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Viaggiare per lavoro o per piacere, 
pianificando gli itinerari, risparmiando 
sui tempo di guida e sui costi di 
viaggio, sapendo sempre quali sono 
gli alberghi e i ristorami disponibili. 
Questi sono solo alcuni dei vantaggi 
di Àutoroute Express. Inoltre la ver- 
sione per Windows Vi permette di 
importare le cartine e le tabelle di 
viaggio In un qualsiasi documento 
Windows, per modificarle secondo le 
Vostre necessita, per Ja Vostra azien- 
da o per le Vostre vacanze. 

FACILE E DIVERTENTE DA USARE. 
Àutoroute Express é disponibile 
nelle versioni Italia ed Europa, sia 
per DOS che per WINDOWS. 
Àutoroute Express è gtà stato adot- 
tato da: ditte di trasporto, agenti di 
commercio, sezione AG Varese. 


ÀUTOROUTE EXPRESS 
ITALIA DOS 
L 149.900 

ÀUTOROUTE EXPRESS 
ITALIA WINDOWS 
L, i 49.900 


ÀUTOROUTE EXPRESS 
EUROPA DOS 
L. 199,900 


ÀUTOROUTE EXPRESS 
EUROPA WINDOWS 
l. 199.900 


PER ORDINO INFORMAZIONI 




/ 




V/WDOWS * DOS , 


qORAMMA 


fcK I. 17 i-» * ,T 

H'-'X *» *■«- 




Microsoft 

Windows 
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CHE SA TUTTO DI 
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IN EDICOLA 
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SALTI MORTALI 


Non d speravamo nemmeno noi , e invece a/ l'ahbtafiio 

Vi confesso che specie pei una rivht.i jiolkuha. riuscire a bruciare 1 Enteta concorrenza europea, con Li 




recensione In anteprima assoluta di un liu ik» della aratura di Theme Pari:, non può non essere morivo 
d’ofgpglkv 

Come a! sol ito sarete pi n vi h Leicori j fomtulart un vostro personale giudizio su questo sudatissimo ninne- 
in di f ìiugno, ma di urta cosa potete comunque essere ceni: qui in redazione noi tutti abbiamo fatto del 
nostro meglio jkt riuscire ;t mettere insieme il maggior numwo di recensioni valide passibile, damo. bilie 
(ove possili le) con mappe c box informavi e mettere insieme a tempo di record una valanga dNnleres- 
santi interviste, alcuni delle quali esclusive, e anticipa ziont dell uMmo minuto li linde dì numero e fiuto 
questo mese più travagliato del solito eoo ■ lue mere* libili non ue ad oltra nza (nel senso che i vari redattori, 
man mano diè aulhvjntv venivano sostituiti da menti tresche Salvo qualche povero sventurato chr 
invece, non Jm poiuto dare forfait fimi alla fine . J, die d hanno però permesso dì completare due reeem 
-inni importanti come quella, appunto eli 11 teme Park e quella di Sierra Soccer 

E visto che alibiamo appena aceen nato a questo splendido ali to per Amiga, permettetemi una pn^1$aasi> 
ne, dal momento i he sono muco dd (aito che voi. toni Litemi Commodore stormite il naso dando 
unoedìiata atlindkv di questo mese In effetti avete ragione, due soli giochi pei Arra it i di cui uno li qua 
Ina dhdsamente mediocre, non sono ceno un belTaiTait Purtroppo questo è quanto “passa il convento', 
vi assidili che avremmo vyfentjgri sacrificato un 'ennesima notte di spetto se lmpossihk? Mi&ion 202*1 s» 

fosse reso disponibile, ma proprio non c è sialo verso Inutile 
aggiungere che NON marno volgendo alcuna diserimimriomr 
vulcmiaria a vantaggio dei PC, ma se di nuove jecétsont questo 
mese ivin ne saltavano fuori oemmene- a « crearle oqr il lanterna 
no al di là di alcune succose preriew proprio non era possibile 
andare, Credetemi 

Detto questo non posso far altro die rimandarvi al numero estivo, 
augurandovi una buona lettura e,., forza Azzurri! 


Max Rtynaud 
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* HAI UN PC 

H}*™ W RIVISTA 
”** M per Te A SOLE 

f* 9.900 

Con Dischetto da 3 ,/s 




PC ACTION: 

IMI* Il w o « l> 4*1 
N Ini dlvorM monto 














CMANIA CORNER 121 


MUSIC MAGNINE 121 


1AIIE TEAM 115 

TU Itili Il 


TGM MOVIE 


ì imrmrm 


TGM MAH 


INE SETT1ERS 


WORLD CUI SOCCER 14 
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Questa e (a pegefta na sunti va presenta in ogni 
recensione, che ne evidenzia it punteggiò globale e il 

valor® grillo tra UW4 AlMi«aKk1ilS a ìftrWvrtTLmc 


Ecco a voi, brevemente 
riassunte, te poche 
informazioni necessarie 
alia piena comprensione 
del metodo da noi 
utilizzato nel giudizio dei 
giochi recensiti 

All'interno del box più 
grande trove rò te un 
esauriente commento de! 
recensore sui dati tecnici 
dei gioco, mentre nel box 
più piccolo sono evidenziati 
con delle pai fine I giudizi 
relativi a tre fall on 
fondamentali 
TECNICA, 

GtQC ABILITA' 
e INNOVAZIONE, 
il primo di questi fattori vi 
dice quanlo il computer in 
questione sia stalo 
Sfruttato g come. 

H seconda vi indica invece 
se II gioco in questione sia 
divertente da giocare e 
quanto a lungo vi potrebbe 
tenore impegnali. 

L’ultimo laltore vi dice 
invece quanto questo gioco 
sia Innovativo rispetto ai 
suoi precede asari 
Un punteggio globale, 
infine {che vana Ira il 10 e il 
100%), vi dà un giudizio 
finale complessivo su toni i 
fafion del gioco. 
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TOP 
SCORO 


STAR 
PIOVER 


Questi sono i duo 
bollini di qualità che 
vengono attribuiti ai 
giochi più meritevole 
Lo Star Play or è per 
quei titoli che 
raggiungono una 
votazione di almeno 
90°?, li Top Sede 
per quelli invece che 
* , lt 95%. 
■fiet/ rana. 


1/5 Indica un 
giudizio non 
soddisfacente 

2/5 Indica un 
giudizio nel 1 
complesso 
affittente 

3/5 Indica un 
giudizio discreto 

4/5 Indica un 
giubilo molto 
cofìvincenie 

5/5 Indica un 

giudizio 

entusiastica 


Un intuitivo sistema grafico 
a torta viene utilizzato per 
quantificare il valore dette 
tre voci Tecnica, Giocabrlità 
e Innovazione. 


minio 

iilii, \k Ha. fc, h % te, te \k te te, te te, te, blu, te, te. 
te, te, te, te. te, te, blu, te, ha, ite, te. ii blu, te, te, te, te, 


Questa o la sezione dedicala al commento 
personale del recensore che ha curalo la 
recensione. In alcuni casi questo può essere 
affiancato da quetio di altri redattori dei quali 
comparirà la sigia, li lasse Ito in alto indica invece 
per quale macchina è stato testato il gioco 


voci oi cumino 


1E Vii W 


TIPI 


IDEAI CARNAGE 






112 At-IAIIM 


RQRINSirS 
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MUOVI COMMANDER 

burevis» svijpp per j ^-#3 ó Wngi Ccmmavfei ancoro «i atte» faste prore 

v otì terzo epesodo. ecco » w> W*»:j ttìmmarifaf M-.fai Fta le <mnsóoni cessene 
* «paiamo la posatiti d «estero 4 pano dai» qmto tcteran* «potrete rio* parteg^se 
pe? - Kstratito * f copertavi d n^iire jn ^ C 3 *p L 'detti è portela per 

se cornute wtete nm ifanrema» fugl atei noi Oitgri pmfas per quetìfatete É sema 
ber Df£3 ttn* vi aspettano pc<c p*u a^/ 


PIATTAFORME DEL 
21 esimo SECOLO 


p-TtfHjrrT-cr-'-r •ti;, V 21 fi Ofrftty 11 facto ti fluNdte co&a W Bla trt $000 :li 

ftppef &■ catta di Marini (’s AdwiMum un placami oi&prflfete per d sdo CD32 dre van- 


torà U t*teza <te 256 «doti (AG* n pwec) su «.sermi . fai scaloni di caraHssse e deile casmnsarne 
toaccè sudto di Rock pompate 

Suscita è dal s mmirterrfa _ — ■ - , _ 


i * 


UNA STAZIONE MULTIMEDIALE 
PER LA GESTIONE DI CORSI 
A DISTANZA? 

Sì* a fatoifer* M.E.TA ad è un pnjwtto ESPRIT potato da ÉDfTEL che cwivctaE AGOPtN, 
IWfìASOFT. GIUNTI MULTIMEDIA POLITECNICO DI MtUfcO 0 CRUED 
L'obfettoo ù t|«in di retoewte co«i mulumecM che *1 bromo tut dwwsnenEi di tasto, suono, 
iwwipm fest a In mauvrionto q flislCMRWne b [fuUiO'W Intanatevi pe* un ^ran nufflaro di parso 
ne. L ‘intero predai 1 n Uidflw* cotepkiaew $ ansi 5 miliardi od & stelo per la 9us meta 

fnwwto fatte wmunifÀ Èimspiso Per quanto Ugnarli* In eu; rjlcn Hi un primo corto di natura prò. 
Mifate m è ™i'.;fjwnfirtte optate p« l'feiNe Muovo Ncmattonf quanto prone 



TlTAMt 

Sowiriwl pe< -hi unwfl fin ' a fitfbbksztorw dei wn irmte 
ro a il'to lento ilei numero di Apiio. vi *tgnéfe«r/r che U 
vwtrtA n«nc ha qgpma mnanetoD : m w&m pttwrmb 
p* i- Aimopo di it.pkcarrtv li prodrtUwtt muli dKktftf. 
jxtMfop a vto*o grotei CAD mute** dito ftnrofintJ py 

l*prCN^ff»nTML'rsiii 


Via Bpjic PtiTR E. 

37 ICO few 

t* w&mm 

wm ntt/ess^ 


TlTAMt 

Souwwhxl pro .,n prnsfl fin ' a ritfbbksziprw dei wn irmte 
ro a il'to lento Liei numero di Api*., vi *tgnéfe«r/r che U 
v*wlÀ FJflnc ha qgpma mnanofltD m w&m pttwrmb 
pa i- Aimopo di ippkcajrtv' li prodltlMA muli fai-tor^ 
rd^HJsy ■ vto*o Tallita CAD mysearr dito «truroBrip gy 
la progrWTfT>uvwtn 


\h» Sf jsv* PtiTR E 
27 ICO feto 
T»i CJ82/W7W0 

osfòW74 


NOVITÀ’ GAMETEK 


In Mlesfl 6 un reportage fxu compii :■ ectc un poto ci FT^agm tratte fa Bureau 1 J b SI* 
Ci 1 ^ in: ■: ^tevtte c^cfendite p^-sl per -PC C&Hoftì ini-r ' pfossn? iUiun 


no Un wsve , «tónno anche per Qiiararqtoe: avete mai imr^fetc i gnxan; a Dcom & 
fardc di irta mswhins fr^jafescrteUiT ‘ ifaa è tjueste' 




GREMLIN 




'V 


L'ELECTRONIC 
ARTS METTE I 
PATTINI DA 
GHIACCIO. 


AttrgveresMb - penofa d'-tcoaranio ifinrwteu i all 1 Gftjm'fn s stanno Hnd t nnr*d& Hrt 

versksu por PC di due dei più VRwfei Irteli per Mmadrivip itrrtr amtl sdrfl daìì&wJtrinJc iris I 

nomi si cormtentara fa soli sfato film si tmtta di Dn^eri « ji,^ S(rikn ji pHn» prjvtgto per 

Gl'i'.to^, Il secondo por il m«e 5uctós5ivD 


coro dopo k valanfa di giochi di Hfafey cJw In e,i:ì,i Ampncflll hu lanciato sul mercato 

è iSffBfWte Non si Inatta. Infatti, dei solilo gioca di 


'S* ek- nflvM 1 ” nsclameraiB tulli voi in 


negl ultimi anni, ma siavnlta la cosa 

hockey su ghlaodc. bensì dall’annurcto fatto far rasponsabi dalfei Bectrcmic Me 
danta la loro entrata net cotorato mondo fagli Bponaw . U sqiadre deH'Oxfofd Gly Stara, 
Infatti, In quegea glaytone (a prr.bahilnvnte in molti ULra 9ucs«t87ve) indosserà unò tenuta 
piena zeppa di eénMllni EA SPQRTS, Una '.osq p- che giusta, se ai calcola chi è J -nag 
giorprodutToro di giochi sponiui sul mentito. . 


TECNOPOLIS 
vs. BIT MOVIE 




. 




m if 


■ 


a 




’ -v . 


W-J 


- 


: : 








^13*5 «i di Jtìfl irvmi tinitet* le oraechnol to. Dtrorlri 1 o^llarif''- te mm gson * 1/4 * 5 si terrà 3 Roth © iW v.^fe 4 P®| 
M ftsffia 34 un faremo ntisnjEjoA» 1# eitooroiwrt jyifehe * c tf ipa Étla N ntMÉfai au ffflaafto tóronufeg e "wztofa 


cui* 


concomtinf wno l'tunurow Per dm laiA-fa a se:^: sxicàs m* ss ti r 1 

■N u* r-'avr - -D »• .nfnpo rato s prosate: r SD so '.tosi-- le «rWiKm « 
à lò inmig*nj «Mtofefa' *1 3D- S® càó des^see fìtoFtanri 1 -t- gè saefe ùiayjc r mg*. 

S30 tts i’£5:a TrTSTG 

. D> fluwc sona prt^ef* 
H ,itoMD(rur4èi]3aisli 

tutti ^tonfonnàd Tate» fer megrot «femafeto a pevefarimafe potete faoigBft*fapgana5tB sè ± "ASSODA 

ZBC^tIE CJLT>_iRAl£ "EL r iOPtH ^HarvanrioV «entra rrafatve f. >a LV » 2? -ffif 58 ROMA ^^STiwei^àran c*fiK 

Ipaven*? ^ -opero è il 3Ò Setumbni 1 


tfcr zrà'drjii Lr 

Lift 

3D>tM 1 

55iiii 4 a 

vengono 


PRIMO TORNEO E 
BOOM IN RETE! 




Si triti* rii UF> . - ::i»l tvù coogunta * Piiintcx Sol* rei 

055 ttttmi YrfjuA^Stuóo Club tisi Q 5 S/ 24 ^ 4 & 5 J e 
DiS Profacbon ■-!•- 055 24$aS*Q} B torneo e stato 
«ppf^ MO fafa iD Scrómre n « terra 9 feerie i 3r'4/5 4 
flFujW " fiQOto e d« v« lCOO'i pei tee /rrosrT) -:• »> 
’SOCO pur ! invi 4 TJ-J ioznpre» rcéifetmentaf ^àrtBfr 

ayfe .<jnjiinMnrk>i • -in «i , f*V-w pai ~ ^ -■ 4 

ntc<»i(mw * prcgnrniT» u*rom cpKui i. 
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MA CHE PESCE STRANO, DI CHE RAZZA E f ? 

“UN CD-ROM!".., 

Gre i DDfffsuter M Miwncsrfto r<j -,cew«."« p?s*T«rwj, fc * fffiM Ma die anche j esse mgano amb- 

baro potuto lepp^ fldrefLKnenia, p^taÈrmentò o f*wo penato &en 



tpeste 

... , r-j-viyn^ ■/. Maftnifltitio entintffi 
sub»***' preFsnaro ! Atei e tempa- 
muffl valori che non dabbene 

HHMwNl Sybtw ìrftfWffim &&E&À 
f po9Bjb% &V&m 0 >!:’h 3 $pf»M h/i 
pfBIKMI Com t é d durtjye. é 

, : n ccmpulw. p-r non ere sotto 
quenEi tifiti 7 r^-jlla. e cosi ècco Che nel 
biss-fond dulia stolte è «tate ccKffurta 
unti mcdefTili*tfTie sa» computer dotata 
di bon 35 lattari CD-ROM gaio per 
' ipp ■'• i ni ■ oudÌD- iinottlma coreografia a 
bfiifl rJt gtiuesIM suòni (napieflft. affetti 
carne ondo, vento, ycccSl, tì wh dicendo 
Par ulteriori M a trazioni contai tate 
r Acquano di Ciencve, Àrea Portò Antica - 
Porno Spinta, 1$ tifi Cenava, CTEL 
27315 1£ FAX 2737225} 




CD ROM PORTATILI 
E LOOK 
FUTURISTICI 

S:-A.v- • =: r”if- *-■ CC-^oir Ite NO f del iistOM» 
Mflrrote frtramfcì sa i->y= óe$à Medie /scn. 3 t'-Q è 

un ^ CO Som SCSI >i il p*E jtzc- si à-jr, J-- ?.!is 
F 5 * D 000 e a sua parti:-::-' enà I = di scdtegare 

I fetore «ero ■ proprio cartisjter e d scarta come CG 

l4id . } psrtv^t ••? W tié Se nagrara y.r- schedò Sbd :: 

POWQA per pxytaa Pro Aud&c À^K) Svetta il petifpci 
afetf: .-: p«- • QcnpJH 'd= zane ' *.tertipv£, 

vs« é iA s«P^_n^jTwSa te teak tairèccQ cor. 
ita «p -flUiora CD Ffcm /è rrar-re a*2t!STSf>E? «ma 
•Al**? i. da O* -r.'duK-n esewSta c^'tè Mempte 


pesto 

CDAl 


jiS&jra. ctìrs ,ii CO Som a óopcM 
velocitò un itaia|k£zator« rotala, 
un muer software a il supporto 
WO per collagare WS gli irmnm 
t= che secano tele ttuwlard 
manvph» . fAia.'nón! & compatibile 
con Mtate schede 9UÒO pr.J ritti- 
96, 



UNA TRACHBALL PER I PORTATILI 


Avete un partitile con protìlatm di neutra 7 La 
Log^flùi' ha pcrpwto propnp a wa 1 DtetttvmmsoT* 
are del pfmapai) pratwwuistì dd ’m abbai* è 
pi^pno Iwdemirjv m*^?w r m :1»^50nlr.T, • sr 
■“ a i/> ^ubc dii *1 pLhtss v’uiii «Aisque U 


n ì pii 

na un ®e#t& * ix^J non U lii'ì =• 


rappr sfrj prtpeir li opc^sta iedtr é proò¥n,ì 
pGeMD ititi AiAéi jjqpro cm ■ f*t mi: 

Li ó tón ^ $irtan«m {aacti 4 d ' il laccata' ®‘ 
. i«5m ruitebaoA potstti or esarla m qufl^4si 
4 - -^uryj cacw ptdftiìt^ t 

- l'T.-.Tr , 



TOP gaJvies machine 

O* ma* rtusorii dRrererjwe * mitico CXKDM 7T? P-y? >r 
ss irtfws»-" che tir-li i iNiqA 4em * rnoaidp^ 

FS GP che peti imó* A MecHfen 1 om degl «mi 

AiiBrdwtw con «npanna 
J>o?tr mtertre Motjm CfrrtH j 

l ■t^'jTTvjmaito laa/idifl per 

LÉÌra VII Barite Me 2 e*-c e pd 

VBdfffnfl 


re -. 1 Annidi C-ìTtn Fooà» mesco a & pma pcaiad«G 

•K(ui*3t (ititìosamente nel mes: pesaott Morti HotHIh! gueds 
ni tra pestatone e Bian The Don ntéi t» tue tenta aecaa- 
Vi rteenfarno che 09 ti§w ir- classicene verranno egt?o|iBto ; 
per Cìk ■■ ■? deulèifiii» jmtwrt le «iti Top Gemes M^hme 5 

non •»! li 1 sui altro file chltmaro Ultimo Impeto aio og-553^302 

Gnoe VLi pnoiwmi' 

MS DOS 


l'Dtm 

m % 

2 'Fcrmita Of.e Grand Ftw 

55'i 

3 XWifio 

5?S 

-iDrwOf Tentili - 1 te 
5:RDHlAswigl| 

5,0 H 

4,8 %i 

6 ftflhid Fentaniet» 

4,6 M, 

1 Motìkeylràiifdlf 

3.5 % 

^.SyndiMÈit 

2 ,È^ 

S:Sirdto Comnwder 

2.B % 

1 0:lndùP4 JnriaB 'V 

n% 

1 1 Mortai KjQfflfcflt 

2.1 % 

12 Ind/crir Raciiin 
l3:Ber«Hh Stonisi 

1,9 % 

1 6 % 

' J Ultima UmJiTVWìilci II 

1,6% 

!fi:R^htyick 

1\4* 

t&'Srw TrfrKll 

1.2 % 

* T lAlofug 1 \o T)h* D.'-'ft 1 

!.0% 

t&^iibnei'Knigt 

10% 

59Swt K 

10% 

2Ò:SenalbJ • > ier 

0,6 * 


07% 

22,|LiiV’.ilWVM.r Mi II 

0.5 % 


03% 

2-i •■< Ememii 

OLI % 

ZSA-ice Ot-^': 3 f v' 

01% 

264lJftO 

66 % 

AMIGA 

1 Carr-;n Fcc»« 

T5 4 % 

2 Super F-oj 

133% 

3:JXp€ 1 


4Fairaute0neG*indPns 

65% 

S.^ndktote 

ùOcflfl 

il \ 


?PbbadFirls4fflr 

+ 7S 

ST'4«t<OCfc 

36% 

•1 Mortai Knmh-a! 

34 

IQ-TumcM 3 

3.0% 

MAfcpgrwsfE 

22% 

12K:t*0f 7 

22 ^ 

13 St,v frali :5ln 


1 4 BefWidSh Siftd Siti 

1,9 % 

t5‘$<rrfitìft Soccer 

19% 

1 11 OBTUftSift 

1 J 

IT StedP-irtii 

15% 

tftP. U'H't V 
tu JuftPtir Pilli 

1 3% 
09% 

20 tkten n-m LlPff 

0 7% 

2»:SoHi«dSBmiif#!(AiM0) 

0 7 % 

ì2iSattleiis 

23'Dnrkmnra 

0,7 % 
0.5 % 


03 % 
5,5 % 


MICROSOFT 

ALL'ATTACCO 

L ytimo A0 «ijd pu non c&snGlo stdin !a -.wn più edatantc del 
settore. Ka permesso ,iìla Mlctuctt é int-? enisre tutte te sue 
ruMti tn latto ti i o frw w i sooofio" * Itine. A fare bdte mostra 
di ti, infitti, c erano le uttìnw versioni ài Works. Pgtftsher 
SoundtVi Ora Ktewir di toùm <n -imbpf -■?« W*--*?ws> l fibigjr 
tprogrommt di ccniioDo del lómMinti hnmuifln). Sranea t.un 
potato c t.iriligur»ri*s«no kw ■ Mouse e Sour-dS^ 

dunt c erano i ifirnpi é'.'Ortfc Fighi e Spscé SrtiiaKr, 

Mcowt Mada nd Cn wr tp nr r anT ftek rfae^ncfijy^ prodol- 
tf & eimiiwt m irtnefibie n Ui’i- tra doc me è pmcbtJ» uaon 
Snomif QnemiciaM .Amant Undi Alt GtÈmy. e una sere 
A onera riguerdano i otanci tWkl muete» cbiuc» Uticort. 


Sontthivir, 


rniamann 
: saubMÉ 


SUmtl-ltry. 
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2 punti v&p 
a MILANO. 


ORETO 


THE 

MORDE 

89.900 

invece 

di 

149900 


la Aldrovandi 

angolo via Plinio 


UOMO 


il catalogo 
1 completo 


punto vendita 
a ROMA I=j=4r-JE 


via Degii Scipioni 109 / 111 

Metro Ottaviano 

EJ3EIHTÌTB51 vendita 


in tutta Italia HRa 

tei. 02 / 29.52.42.56 

W m ' f ' , I : Vfl 

giochi di ruolo a 

giochi GAMES WORKSHOP 


















Noi dallo Cogito abbinino costruito i noslii Computer proprio con cura, li 
□bbiomo dotati di tutti gli strumenti più moderni, e adesso che sona grandi 
e ben carrozzali avremmo voluto thè si sistemassero solo con Manager e 
Professionisti ben ovviati. 

Invece i Computer Cogito vanno proprio con tutti: studenti, arnioni e anche 
giovanissimi È tutta colpo di questo promiscuo multimedialità. 






BASTA UNA TELEFONATA! 


Se sei un 
curati: 
nel 

garanzia lamie su pezzi di ricamino e 
manodopera ed 11 rimborso delfiniera 
somma corrisposta, qualora, entro 30 
:ia mi dall'acquisto,, non lì ritenessi per 
disiasi motivo soddisfatto. Per ordina- 
re o per conoscere il prodotto piu adul- 
to olle tue esigenze, chiamo il servizio 


"COGITO ON LIMI 11 dal lunedi al 
venerdì dalle 9.30 alle 1 8.00 - 
® 02 / 55700576 . oppure invia un 
fax allo 02/55700587. Tutti i prezzi 
sono Ivo escluso 
e sono soggetti 
o variazioni 
senza preavviso 
poiché legati al 
dollaro. 


486 DX2 66 

L. 2.690.000 


486 DX2 50 

L. 2.490.000 


486 SX 33 

L 2.160.000 


Perché è " facile "I | 

*/ Perche vn d'accordo con lutti: dai più giovani, oi professionisti piu esigenti 
Perché basto uno squillo e lui/iei corre direttamente a coso lua 
Perchè è veramente o buon mercato, ma ad altissime prestazioni 
i/ Perchè è multimediale, cioè io so lungo sulle più diverse discipline 
uf Perchè se non sai ancoro tome r 'si fo tf , te lo spieghiamo noi con uno 
Vldeocossetta, molto 'istruttivo' 


Attenzione! Tutti i nostri Computer 

sono forniti di ; 

•Case minitower * d MB RAM Videocassetta il lustrati va 

* SVGA 1024 768 ló milioni 


di colori Locai Bus VESA 
Windows accelera lor ■ Monitor 
colori SVGA 1024 768 a. 28 * 
Tastiera irai tona 101 tasti * 
Controller VESA IDE Molti IO 2 
seriali 1 parallela 1 game * 
HDD 212 MB * FDD 35' 1.44 
MB * MS DOS 6.2 + Windows 
3,1 originali in italiano con 
manuali * Mouse seriale 3 tasti 
con Mause Pad * Copertine 
copritori era e copri computer * 
Pacchetto software Cogito: 
Wolfensieìn 3D: Papi passionante 
ioco Nazi-Kilfer Cogito Home: 
ata base uso familiare * 

Kit Multimediale- tati (0 ROM muftì* 
sessione pbata td campai ibìle, sche- 
da musicale sound bla iter compatii 
bile, cosse amplificale: L 450.000 


Cogito è anche upgrade t ultra- 
convenienti hardware e 

cj-i ftwrf r» 



// modo più comodo 
per usare il cervello. 
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flap «sufi 


simun 


me 
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FORMATI 


Dopo il buon successo 
di Simon thè Sorcerer, 
l' Ad venture Soft pare 
intenzionata a 
impensierire da vicino 
la LucasArfs nel campo 
delle avventure 

che con l'uscita 
secondo episodio, 
proponendoci nuove e 
deliranti situazioni con 
cui confrontarsi, 
puzzle sempre pii 
ardui da risolvere e 
una grafica d'altissimo 
livello per ammaliare 
l'occhio del giocatore: 
ecco a voi 
tutto quello 
che siamo 
riusciti a 
scoprire a 
proposito. 
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Se devo essere sincero Simon (he Sorte- 
rer non mi aveva parikofarmentc colpito, almeno 
come prima impressione: in fondo ho sempre rite- 
nuto la Lutai la leader indiscussa nel campo delle 
avventure grafiche a sfondo prettamente umoristi- 
co, e trovarmi da^ant; un prodotto che sotto molti 
aspetti ricalcava fedelmente 11 grande scile della 
casa californiana mi avevi lasciato un po' perplesso 
Comunque te da dire che, 3 prescindere dai miei 
personali atteggiamenti, per certi versi "rrabcfcr, 
l'avventura in quanto tale si rivelò veramente ben 
fatta sìa sotto l'aspetto grafico, sia per le svariate 
situazioni comiche In cui d si Imbatteva regolar* 
mente durante fa partita, sia per la difficoltà bel 
calibrata che assiema all'Intrigante trama ha saputo 
assicurare a migliaia di appas stonati nottate intere 
di sicuro divertimento 

In seguito all’ormai imminente uscii ri delia versione 
su CD (leggetevi lo specifico box per ulteriori e 
interessanti informali onì)* l i AdventureSofc si è lan- 
ciata già da qualche tempo nella produzione di 
Simon thè Sorcerer I sottotitolato 'The Uan, The 
Wizard & The Wardrobe" (sicuramente in onore 
del grande scrittore C. S. Lewis, che scrisse un bel- 
lissimo romanzo di fantasia intitolato se non sbaglio 
nello stesso modo (gii anni passano, la memoria ini- 
zia a fare cilecca,.. )Y, la vicenda portante, resaci 
nota attraverso una stupenda introduzione animata, 
vi vedrà impegnati nuovamente contro le atroci 
minacce del cattivissimo Sortfid che. anche da 
morto, vuole a tutti 1 costi vendicarsi del povero 
Simon. Il tutto inizia con II giovane mago che riposa 
tranquillamente a letto, leggendosi 0 suo fedele 
librone di magia, il problema e che il nostro eroe 
ha b noncuranza di lasciarlo cadere proprio nel bel 
mezzo del pentagramma disposto ai piedi del suo 
giaciglio (si. proprio lui, queifo di Uh ima 
Vili,.. Che Sonditi sia un emulo del 
Guardiano’); ed ecco che la sua sba- 
data azione non tarda a mani- 
festare le sue terribili 
conseguenze, 
creando degli 
sbilanci spazio 
temporali 
Incontro Miti 
che, grazie alla 
tongi unzione 635- 
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stale sole-luns-marw-pfetone. «Ila presenza rii alcuni 
Incantesimi di resurrezione nel libro in questiona e 
soprattutto il disper.-to tentativo dell .1 Adventure 
Soft di trovare un buona scusa per motivare un 
seguito, porta alla liberazione .-naspetinta, dell'anima 
dei suo più acerrimo nemico dal fuoco infernale 
permettendogli cq$ dt ritorrare alfa sua tórri natta 
sotto forma di fatuo fantasma. 

Il nostro aro Sordtd, nuovamente m carne ed ossa 
{beh. sì fa per dire}, non perde tempo per :fr trore 
la nuova con di none e decide di utilizzare un por. 


carnoso artefatto magico di tele trasporto, incredi- 
bilmente somiglia nce a un armadio, pér rapirei! gio- 
vano apprendista e farlo cadere nelle sue fameliche 
grinfie; come sempre capita, fa sfortuna non può 
accanirsi i n d v e rrm natamente contro uno stesso 
personaggio, c cesi durante il viaggio Tarma dio 
magico finisce fa canea proprio a metà strada, 
fasciando Simon poco distante dal negozio dei vec- 
chio magò Clfypso. 

Cosi, ancori una volta vi troverete nello strano e 
misterioso mondo della magia, e ancora una volta, 




se vorrete portare vittoriosamente a termine fa 
vostra impresa, dovrete farvi coinvolgere da una 
massiccia dose tfi comiche ? intricate situazioni, nel 
tentativo di ritornar* a casa sano e salvo e di ricac- 
ciare ' anima dannata di Sordid nel suo giusto luogo 
di appartenenza. 

Simon thè Sorccrer 2 presenta a suo favoni parec- 
chie novità rispetto al predecessore, novità che lo 
aiuteranno indubbiamente a bissare, quantomeno, il 
buon riscontro commercial# del suo predecessore; il 
primo miglioramento che sioommente sarà già stato 
notato tfafia maggior parte di vt*‘ attenta fattori . £ 
'Tiri credibile livello grafito raggiunte dagli artisti delia 
casa inglese. Con alle dipendenze ben sette disegna- 
tori a tempo pièno, l' Ad venture Soft ha già buttato 
giù un gran numero di stupende immagini a 256 
colori pur j paesaggi del gioco c una quantici vara- 
mente incredibile di franiti p#r i vari personaggi. 
Olissi ognr schermata dei gioco sarà inoltre contee- 
r izza li da moli» e ben Curate animazioni che aumen- 
tiamo fa fGalistìcnà del paesaggi, e inoltre alcune 
locazioni saranno più ampie della grandezza del 
monitor, permettendo lo scrolling orizzontale delle 
immagini. 

U cura e la ricerca di nuovi effetti sonori non coirà 
non rendere felici gli amanti del fa prima avventura 
che dovevano tristemente scegliere tra fa bella ma 
ripetitiva musichetta di sottofondo e il silenzio più 
assoluto: Simon thè Sorcerer 2 avrà infatti a disposi- 
zione una vistissima librano dì effetti digitaiimti eoo 
gran cura, rendendo nuggiore il coin volgimento o-, 
■u accactjvanie il gioco stesso 
n altro cambiamento interessante è dato da una 
i adirale modifica dell'interfaccia di gioco; il controllo 
del personaggio non sarà piu ottenuto sfruttando i 


C 




12 verbi a vostra disposizione, caratteri’ 
stìca tipicissima della Lucw. mi verrà 
effettL.tr-:- utilizzando delie apposite icone, 
capitando tn un certo senso ì ponti con II 
passato. E' evidente anche in queste- caso 
come fa software house inglese stia cer’ 
can do in tutti i modi di creare un ambien- 
te caratteristico il più originale possibile, 
smettendo in un certo senso di "sil ura- 
re" il riuscitissimo filone ‘Morve/ 1 da nòta - 
no" e proponendo un gioco il cui succes- 
so sarà determinato piu dalia qualità delle 
caratteristiche tecniche e dal «svolgi- 
mento dei giocatore alla trarr» che dalla 
momentanf i mancanza di decenti ,i -/ven- 
ture grafiche sul mercato (si, lo so, 
T e unii critica un po' pesante, ma 
>; credo di rispecchiare l'opinione di. 
molti lettori e .del fa 
Wp maggior parse dei 
|p‘ miei cùllabora- iiflA 

I « “fi m ■ 
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I puzzle thè dovrete affrontare mi Simon dìe Sorce- 
rer 2 saranno di una difficoltà è di un'rnmctttzza 
non indifferente calandoci fa maggior parte delle 
^oke in situazioni veramente comiche: per esem- 
pio, proprio all' fetido del gioco verrete informati da 


Calypso che per rigenerare nuovamente l'energia 
delle batterie All'armadio- tei ctr ^portatore dovre- 
te recuperare alcuni oggetti dal castello reale capa- 
ci di fornire gii 1,21 Giga watt necessari a un nuovo 
spostamento spazio -temporale (qualcosa a che fare 
con ^Ritorno al Futuro 1 ' 1 Ccnrco che no...); fortu- 
natamente |i re ha imbandito un concorso per un 
nuovo mago e ha chiamalo a partecipare tutti gli 
stregoni migliori dei reame. E' evidente che le 
vostre scarse conoscenze in materia non potranno 
certo permettervi ài competere con ■ più anziani 
concorrenti: urge perciò la necessita eh passare 


CHE COSA ca ASPETTA SII CD 

F armai prossima 1’usrita di Simon thè Sorcerer per CD-ROM e per CD32; questa 
nuova versione conterrà ben due ore di dialoghi, 3500 effetti sonori digitalizzati e musi- 
che completamente rivedute per un totale di più di due ore e mezza di audio da godersi 
durante il gioco. Queste caratteristiche, ormai "di serie™ per il buon vecchio CD per 
PC. fanno invece per la prima volta la loro comparsa su una piattaforma come il CÒ32 
[ precedentemente sfruttata in modo a mio avviso piuttosto limitato con l'uscita di gio- 
chi che non sì distinguevano particolarmente dalle altre versioni su dischetto), propo- 
nendo cosi finalmente un prodotto in effetti riveduto e migliorato rispetto alia versione 
per Al 200; le scelte che hanno spinto l‘Advcr>tureSoft a lanciarsi in questa struggente 
opera sono principalmente di carattere economico, infatti l'impossibilita dì copiare i CD 
su larga scala assicurerà un guadagno netto certamente maggiore e impedirà un ulterio- 
re- sviluppo della pirateria. 

Sembra poi ormai accertato che la Commodore inglese iancerà in un futuro non troppo 
lontano un CD-ROM per f Amiga 1200 pienamente compatibile con * prodotti già in 
commercio per CD32; il grosso problema nel lancio di un simile lettore è ta momenta- 
nea im possibilità di produrlo integrato con futilissima scheda Full Motlon Video (scheda 
che permette la visione di Video CD con risultati molto migliori di quelli ottenibili con 
un normale videoregistratore), che é invece gin disponibile sui mercato per CD32. 

É’ quindi molto probabile che nei prossimi mesi verrà prodotto un primo modello senza 
FMV, che sarà successivamente possibile incrementare con l'aggiunta di un'apposita 
scheda; cosi facendo i possessori dì Ai 200 potranno utilizzare subito senza problemi i 
giochi già in commercio per CD32 e successivamente raggiungere lo standard FMV 
quando saranno stati risolti i problemi tecnici connessi* Comunque vadano a finire le 
cose, la tecnologia FMV non assumerà un ruolo fondamentale nella produzione di giochi 
per i computer della Commodore prima dell’anno prossimo, rendendo tutto sommato 
questa discussione molto prematura; bisogna inoltre tenere conto come molto proba- 
bilmente i primi prodotti in FMV saranno comunque compatibili con entrambi I forma- 
ti, evitando cosi fa produzione di diverse versioni sul mercato, cosa che non potrà non 
essere apprezzata dagli acquirenti che non rischieranno di comprare due versioni delio 
stesso gioco, una prima e una dopo l'acquisto dell’apposita scheda, 

E' certo che se anche soltanto la metà dei possessori deH'Amrga 1200 inglesi decidesse* 
ro di comprare il nuovo lettore, questo diventerebbe la piattaforma su CD più diffusa In 
Gran Bretagna, battendo senza problemi in numero competitori già ben piazzati come 
la Philips, la Sega o la Panasonic e spìngendo sicuramente le varie case editrici a iniziare 
una produzione di giochi e dì programmi massiccia e di alta qualità (si sa, più prodotti 
escono per un dato sistemi, migliore devono essere per imporsi sul mercato a causa 
della forte- concorrenza). 
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all'imbroglio Gironzolando per i) mercato compre- 
rete un bei Kit-fai-da-te per costruirvi una super 
bombi puzzolente* dopo di che dovrete impadronir- 
vi di una razione di cern utissJmo stufato dello Sam- 
pling Il quale, però, s’é nel frattempo lanciato nel 
campo delia distribuzione culinaria e ha aperto una 
catena di ristoranti chiama ca McSwamplSng; oos: tra 
un Swampburger e una Mud Shake la nostre vecchia 
conoscenza ha deciso di mettere da parte le sue 
dubbie qualità di cuoco, non producendo più il suo 
famoso stufato. A questo punto le cose si complica- 
no davvero e per costringerlo a produrre ciò che vi 
serve dovrete riuscire a costruirvi un costume da 
Swamplmg* interagire con un sacco di- personaggi, 
dare e prendere oggetti di qua. e di là MC ecc, cosa 
che sicuramente vi terrà impegnati per mooolto 
tempo e vi fora sbellicare dalie risate in più di una 
occasione 


x 
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L'uscita e prevista per il pressi mo autunno, per- 
ò& avremo Scuramente occasioni; di riparlarne 
ben presto tra le pagine 
della rivista;, beh, non mi 
sembra d sia molto 
altro dai dire, 
godetevi le 
immagini e legge- 
tevi il box? 

Luke 


Il gioco verrà 
sviluppato 
lenendo in seria 
eon*i ritrazione 
una futura e 
probabile con- 
versione su CD- 
ROM e CD3 2, 
soprattutto per 
■^uei che riguar- 
da i droghi; 


— pr 




questi sono stati appositamente studiati per 
porre l'accento e l'enfasi sull'effetto che si vuole 
ottenere con le vari® parole rendendo cosi fa 
futuri trasporli one molto piu veloce da realizza- 
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All'interno del numero 59, quello di 
dicembre, apparve la sgargiante recens 

rispondeva 


nome di "Innocent Until Caught". La 


dovevamo al 
e si beccò un 

bollino Star Riaver. Ma è tutto 


marchio Psygnosis, 
e il corrispondente 


svrebL- m •• : ■ ; f - • -i 'buon' jqick che. dopo aver sal- 
vato l' univèrsa, s incamminava in un poetico tra- 
monto con l.i ballane di turno, uni ceru Ruthie. E 
con questo quadretto apparentemente idilliaco 
cominciamo pure ^intervista assieme i Andy Bfaz- 
il responsabile del progetto e porta voce dei 
Divide By Zero 

MAX. 1 Odo, Andy. Lutorro vota che a nomo incontrati, 
a Chicagv forino scorso, en impegnoto è dorè gfi uhm* 
ritocchi aita vujtrc dmnfwra tfeserdro, W potere ritene- 
re soddisfatti di' fluitato finale? 

ANDY Por certi versi s = per altri meno Per * sss 
ré stato il nostro primo vero progetto Crediamo di 
aver raggiunto uno standard qualitativo elevalo, ma 
come tutte le prime volte cì è servita al tempo stes- 
so per valutare a lentamente Ile reazioni del pubbli- 
co e evidenziare quelli che potevano essere i possì- 
bili punr. deboli d elf avventura Tutte considerazioni 
che cl sono iure naturalmente molto utili durante 


O 

Neanche per sogno. I ragazzi della Divide 
By Zero, a cui si deve, jl gioco, poi distribuito dm Ila 
Psygnosis. hanno Infatti deciso che fosse ormai 
giunto i! momento p«r un nuovo episodio, ed ecco 
cosi affacciarsi sui nostri monitor Innocent Unni 
Caught 1 

Ora* come forse ricorderete, l'eroe di Innocent 
Until Caiight e una persona 2 cui non affideremmo 
nemmeno uno stuzzica denti II suo (poco riverito) 
nome e Jack T Ladd, e la professione., ladro? Sape- 
te, costui ha rubato * ti uffa io pressoché tutto e 
tutti in una ventina di galassie o giù di II, e Or» qui va 
tutto bene. Sapete, dopotutto i! crimine paga, ma 
c'è una cosa che non se può fare No, assolutamen- 
te no evadere il fisco Se da un sto 12 potali a spa- 
ziale è un ammasso di mollaccioni corrotti a tur 
viene fa tachicardia m gli fate ‘Su" dietro le spille, 
gii agenti dei fisco della IRD5 sono il vostro peggio- 
re incubo: duri, alti, eoi lo sguardo d acciaio, b non 
perdonano fìiente a. nessuno. É infatti Jack era stato 
catturato e minacciato dì ogni sorta di piacevolezze 
se non avesse pagato le tasse Come sono poi 
mdatv a finire le cose* Una volta risolto, il finale 


I» progettazione di Innocent 1 

MAX. Proprie, dr questo votavo portarti, coso mi puoi 

dire cJ riguardo? 

ANDY Partiamo con un numero, dal momento che 
questo potrà essere sicuramente significativo 
cento. IUC2 sarà infittì molto più ampio del suo 
predecessore e conterrà ben cento differenti loca- 
zioni, 

MAX.' Per PC non credo Cf starno problemi, ma la versio- 
ne Amiga su quanti dischetti soni, visto che gid iJ primo 
ephodb ne occupovo nove? 

ANDY Bah, a dire il vero non siamo dei tutto con- 
vinti di realizzare jr.-, versione per Sa macchina di 
casa Commodore, n momento diciamo che non e 
prevista. In effetti, uno dei ! imiti del primo Innocent 
ora proprio la sua natura ‘bivalente' 1 , questa vaila 
abbiamo deciso dì dedicarci espressamente al PC e 
superare cosi quei limiti che la conversione per 
Amiga cl aveva imposto 
MAX: E‘ uno decisione rrrsvocahite? 

ANDY: A fmeno per il momento crediamo di si. 


Potremmo magari prendere in consi- 
de razione una conversione per 
CD32, ma e solo un'ipates : 

MAX td eccoci of dunque, costì mi puor 
dire di f nuoceva 2 7 

ANDY Allora, diciamo che jack è 
una specie di calamita per la sfortuna 
Dopa esserli preso la bella Ruttile 
nel finale di Innocent Until Caught, ha 
trovato il modo di perderla e di finire 
ancora senta un soldo. 

MAX; Ho capito di nuovo gli avvol- 
toi delle cane 

ANDY; Non strettamente: è stato un 
po r di quésto e di quello, m fondo 
dovevamo pure rimetterlo al verde, 
no? Jack è comunque un tipo senza 
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troppi Scrupoli: quando e senza soid sa che il 
miglior sistema per guadagnare in fretta è rubare. E 
infatti, come prima cosa, si è buttato a pesce in una 
rapina a mano armata Ma naturalmente, «tendo 
rogmtello. non te l'ha fitta 
MAX' l'evro scommesso,,. 

ANDY E infatti è stato catturato con le mani noi 
sacco da una poliziotta con la chioma rossa di 
nome Ysanne; e In men che non si dica è stato rin- 
chiuso -ri una celia della "Relentiess". la sua navetta 
spaziale. 

MAX; Suo di Ysann^ fKitunJJrnentE. 

ANDY: Yes., bojfs, E capisce subito che la buona 
Y sanne appare fermamente decisa a riportarlo in 
prigione Dopotutto, con una simile fedina penale, 
non ; 1 poteva pretendere altro. Ma lui non ha 
rinunciato alle speranze- di liberti tl buon Jack rie- 
sce infetti i scappare dalli sua celia e quindi sabota 
fiperpro pulsione della Relcmless per ritardare |s più 
possibile il ritorno alle sbarre. 

Il problema a questo punto è quello d 1 essersi ritro- 
vati proprio sulla rotta di una flotta d'invasione alie- 
na decisissima a distruggere ogni forma di vita 
umana sulla sua stia. 

MAX: Ah, thè mgna! Ma sorso, Andy, non e che per 
coso Jack ó Jmpojrentrrtn con un certo Panunti? 

ANDY: E Chi è Fantozii? 

MAX: Ah, gfd: Onesterò non Jo conoscete Beh. non c'è 
problema w omernE 

ANDY Jack e Ysar.n* devono cosi di malvoglia fer 
lega per salvare la pelle Ma naturi mente a Jack 
imporra solo é sgusciare vt.i dalla poliziotta, mentre 
a quest ultima, più lungimirante, interessa molto di 
più capire la natura dei ce rn bili alieni e come li si 
possa fermare. 


I due. sfruttando i motori a impulso, riescono in 
qualche modo- a raggiungere vari pianeti Troveran- 
no cosi un mondo ghiacciato a rovinato da una tre- 
menda guerra, un pianeta di giungle dove gli umani 
stanno soccombendo a: mostri indigeni, un casinò 
di gran lusso pieno dì giochi ni bestiali, un pianeta 
governato da fenati a religiosi e una staziono sputar- 
le vicina ai suol ultimi giorni Nel corso del viaggio 1 
nostri protagonisti potranno scoprire cosucce Inte- 
ressanti Sulla RelentleSS, di cui ntìiì sapeva - ulta 
neppure Ja stessa Tranne e sui ver motivi dfttfinva- 
Srone aliEna Ma non è finita qui. perche la coppia 
potrà incontrare alcune fecce sii note, apparse nel 
primo episodio 
MAX: E dico tuttof 
ANDY: I nostri due eroi 
dovranno infatti salvare 
dai mostri cattivi Narra 
N'Palm, il veterano di 
guerra impazzito, oltre a 
rivedere la sciantosa 
ftuthte P'RauD'P'P&u,. e... 

MAX: Aspetti, aspetta 1 
Come diavolo Tha perdu- 
ta, quel pazzoide* 

ANDY: Ah. semplicemen- 
te l’ha pianato lei. E sape- 
te perchè* Perché ha 
incontrato un produttore 
distognfico che ha «aita- 
to la sua voce e ha pro- 
messo di renderla una 
stella della canzone. 

MAX: E mflgari /uf fé ho 

(dito vedere fé sieJfe .. 


akrmncnti il 2 dopo il titolo che a sta a fere? 

MAX Davvero molto interessante.. 

ANDY Ah gii in effetti non ti ho ancora detto uno 
cosa molto importante. La nostra sarà anche fe 
prima avventura espressamente dedicata al pubblico 
femminile! 

MAX. Coso intendi dim? 

ANDY- Beh, che avrete l'opportunità di impersona- 
re una ragazza e affrontare certe situazioni con un 
humour e un'attitudine tipicamente femminile. 
Dopotutto a questo mondo noi uomini siamo solo 
H S0%. perché lanciare fuori urta fascia cosi ampia di 
potenziale mercato? 

MAX ■ fri eftèftr... Comunque non sete t primi, visto che 
flirtile Hflird 0[ Fate, 11' fegurta di Kyffliidio delta 
W estivaod, Avevo uno irelfcr donzella come protaganis tei: 
Zanthra. 

ANDY Si, ma nel corso deirawentun. se 3 esclu- 
dono un paio di tocchi simpatici, non e che la sua 
componente femminili specie dal punto di visi,, 
caratteriale, venisse fuori in modo spiccata. Mi rife- 
risco a tutti quegli atteggiamenti più 0 meno provo- 
canti, irritanti, accatttvanti. indisponenti ai quali le 
ragazze di tuo» il mondo d Manno ormai abituato 
Dovrebbero farci un monumento, a noi tutti uomi- 
ni, per il solo ferzo di sopporta rie 1 
MAX Parole sente! Ch ni diamo comunque qui il discor- 
sa onche perché per quanta mi riguardo non è certo il 


ANDY Eh, eh' Basta cosi, per adesso. Sto svelando 
troppo della trama Tra un po' vi racconto anche la 
soluzione. Sara mcgina dirvi qualcosa delia parte 
tecnica. 

MAX" Orecchie spalancate. 

ANDY Ecco una notizia di quelle da rimarcare .1 
più passate: all'inizio del gioco si potrà sceglierà se 
giocare con Jack o con Ysanne. osservando tutu la 
trama da due diverti punti d; vista 
MAX: Qoooh. 

ANDY E non solo, perche ognuno de» due perso- 
naggi avrà a disposizione un proprio gruppo di loca 
Zichì, oltre a dover risolvere problemi propri 
MAX: AMia r 

ANDY' £ non e finita, p-arche osservando fa trama 
dii due punti d? visti differenti iil giocatore potrà 
scoprire elementi nascosti della storia Cioè, in 
certi luoghi e momenti ognuno dei due aiuta l'altro 
senz.i che questi lo sappia, Solo scambiando le parti 
io v può scoprire, < noi riteniamo che cosi «l gioca- 
tore sarà notevolmente stimolato ad approfondire 
fa stona. In pratica, e un gioco che vale per dué, 
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periodo rdeafc per urta simile disquisiz/erie... Cosaitre 

puoi fljg^ung'ers? 

ANDY: Che naturalmente il' lavoro non sarebbe 
uno completo %< non avessimo notevolmente 
migliorato tutta l‘ interfaccia Innanzitutto, 
nell'inventario degl» oggetti ce un’opzione per mi- 
ste mari! . Ciò permetterà di ottenere un ordina- 
mento più razionale e naturai mente si potn far 
scorrere la listo verso II basso c verso l'alto per 



vedere tutto quanto-, dal momento che lo spazio su 
video ìjuò non essere sufficiente. 

Ls finestra dell ventarlo sara . imunque "intelli- 
gente" perché s espanderà solo alle massime 
dimensioni relative a contenuto, tr consentirà lo 
sto rri ri , l- iVl solo quando questo sarà necessario, 
il movimento dei personaggi e stato poi notevol- 
mente rifinito senza dare l'impressione che scivoli* 
no via come banali aprite, Abbiamo peraltro mante- 
nuto il vecchio movimento in otto direzioni., che d 
sono sembrate piu che sufficienti 
Per quanto riguarda fa schermata dei d ttoghi que- 
sta prevederi < volti animati dei vari personaggi, che 
finalmente sembreranno realistici, e infine abbiamo 
aggiunto al pannello di controllo la funzione "Usa" 
come icona, in modo che. una volta scelti, la si 
possa richiamare subito come modo operativo di 
base. 

MAX: Ottime, questo. 

ANDY- E poi c'è altro ancora. Abbiamo sviluppato 
una nuova tecnologia che eì consente- di gestire 
schermi di lunghezza infinita G permetterà cioè dì 
avere uno sfondo scorrevole sema troppi problemi, 
oltre a essere funzionale in quelle situazioni dove si 
deve aspettare che il personaggio agisci e intanto la 


scena procede, 

MAX. Ari, urie scene dinamico 
ANDY Giusto. Se avete presente "I Predatori 
dell'Arca Perduta", ecco un esempio. Verso la line 
del film c'è l'inseguirne rito su» camion: ebbene, in 
modo simile, Jack dovrà saltare a bordo di un carro 
armato mentre questo «nizia a muoversi, e dovrà 
anche riuscire a femtàrtoT 

MAX otm 

ANDY É cosi, per statolo abbiamo finito di svuo- 
tare la valigia dei trucchi Ma posso ancora dirvi che 
su questo progetto abbiamo lavorato in nove, dlvi- 
dendod i compiti come segue: io ir qualità di pro- 
gettista, Simon Upowicz e Gfyn Kendall come pro- 
grammatori. Jack Wilkev come animatore dei per- 
sonaggi, Gary Welch che li è occupato dell' anima- 
zione dei volti, Stuart Hughtsi che ha realizzato i 
fondili. Tahir Rashid che li ha animiti. Andy Day si 
è occupato delie sequenze rese in 3D e infine lan 
McCue ha composto Ja musica. Vi ricorderete que- 
sto gioco per un pezzo 1 

MAX: io speriamo dewem, Péri,* che cose quella «ir- 
te Ito die hai fi? 

ANDY Ah. già e un ricordino finale Sono alcun* 



Immagini tutte per fi vostra luccicante rivista 
MAX Ucpcanìe? Nientcmenc.' 

ANDY; E già che ci sono, facciamo un bei gioco io 
adesso ve le do, e voi m» dite subrto che cosa uè 
pensate. Cosi vedremo se sona state scelte bene. 
In caso contrario, qualcuno assaggerà il mio gatto a 
nove code! 

MAX: Chi ? 

ANDY Ma chi le ha scelte, no? E allora, che ne 
pensate? 

MAX (dopo forigli CaFttufraZtoricI NrénEe mole tt kreffo 
di dèmjg.'tfj e notevole, corre de-! rasto o avevo già pbt- 
tucto- onche ri veccf.ro Wofe Si vede pone erre e diffe- 
renze estetiche ndf'orea comandi sono pressoché Irriti 
vanti. G sembra un 'ottima coso per garantire una gio- 
rafjffrld indolore a chi I u già sperimentato il primo epi- 
sodio, e giustamente non varrà dover imparare da Capo 
una nuovo interfaccia Nate vele, anche, So puah [a 
deff fluirti Oziane dei monoco Diremmo qbe i panorami 
fjturtnxi ione fuocemìmenie sfumati, e che quo e ftr w 
ved-- i.-ri Certo sentore d* OCquerelio 
ANDY Bene, allora purtroppo non potrò usare (I 
gatto a nove code. 

MAX: t' un vera peccato, oneri w in redazione... Ehm, 
fasciamo perdere. Dunque, avete già ano data di uscita 
più o meno □ttendifoi't:' 1 

ANDY A dire il vero no, dovremmo comunque 
finire ì’ avventura entro la fine dell'estate, poi toc- 
cherà alla Psygnosis lanciarlo sul mercato in autun- 
no Diciamo die la grafici c T è Ormai già tutta. rima- 
ne solo da nfure la star i t armonizzare turco in 
modo quanto più omogeneo possibile. 

MAX- E' prevista anche una ve itone per CD-Rom? 

Al JDY II mercato SI Sia muovendo in questa dire- 
rione e qumdi starno anche noi ben Intenzionati a 
realizzarne un'edizione parlante. Non sappiamo 
ancora se m contemporanea all’uscita di quella su 
floppy, oppure qualche mese più ardi, vedremo, 
MAX fu domanda fi noie e come sempre dedicato ai 
progetti prossimi venturi, c'è qualche casa di cui puoi 1 
gto pariarniii 1 

ANDY; Voi giornalisti,,. Siete sempre insaziabili 1 Va 
bene, ci accontento. Abbiamo un secondo titolo 
attualmente in lavorazione, si chiama Vìctoriam e 
sarà anch'esso un'avventura grafica, ma se proprio 
lo vuoi sapere sarà interamente in afta risoluzione' 
Non credo che vedrà comunque fa foce se non nel 
primi mesi dei prossimo anno, avremo modo di 
npai Urne per tempo, noti credi? 

MAX- Certamente, siamo già d'accordo, èia prossima 1 
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QUI PUOI RICHIEDERE IL CATA. 


I TUOI ACQUISTI MIGLIORI ! 


PIEMONTI . AI0 COMPUTER C-COMM Lf m VIA «LA 10 ■ GRUGUÀSCO (TO)* AUX COMPUTER CORSO FIAHOA 333/4 TORINO - ALEX COMPUTER VUlRiFOU 17?/B 
TORINO • COMPUTER WORK VIA R VOLI 333 ; ORBAVANO (TO) « COMPUTING NEWS VIA MARCO POLO M/T TORINO * ELETTRONICA VIA SCAUSE 5 VERCELLI ■ HI-FI 
QUI CORSO FRANCIA 29/C COLLEGNO (TD) - HOfllTLAND - VIA IDFTOQAHQ 1 BIELLA {VQ - MAR CH ISIO M POUBLM 6 - TORINO * FÌAT GAME SHOP - VU CARLO AULITO 39/A 
TORINO - RECORO ■ GALLERIA F ARGENTA 3 ASTI * ROSSI COMPUTERS [ORSO NIZZA 42 CUNEO * SOFTTL VIA NIZZA 15 TORINO - TV MIRAFIORI COSSO ORIONE SOVÌEROL 311/C TORINO 
LIGURIA . AB, NI COMPUTERS PIAZZA Df FERRARI 7 GENOVA * ATHENA INFORMATICA VIA CARISSIMO E [ROTTI 16/R SAVONA - CILE SIA ENZA VIA GARIBALDI 144 LOANO (SVJ 
CENTRO Hi-Fi VIDEO - VIA DELL/. REPUBBLICA 33 ■ SANREMO (IM| * FOTO MAURO VIA T.M [ANI FARI U3/P RIYAROiO (GEI - IL BALILLA - VIA F.APRILE 112/t GENOVA 
MASSA AGOSTINO VIA CAMOZZlfii I7/1B/R - GENOVA VOLTRI - OFFICE £ GAMES FIAZZA BIANCHI 9 IMPECIA - PAGLIALUNGA VJCO LICETI A RAPALLO (GE) * PLAY TIME ■ VIA 
GRAMSCI 3/5/7/fi GENOVA - 5CABLNI GIOCÀTTOLI VIA CRETA 7/St ■ BOLZANETO (GE) 

LOMBARDIA . AG GAMES VIA G SILVA 49 MILANO * ALMOS \ U DEI CAIRO 26 - VARESE - COMPUTER SERVICE GALLERIA MANZONI I B/30 PAVIA - COMPUTER YIDEOGIÒCHI 
VIA f DE SAHCTlS 33/35 - MILANO * I.C.S. -VIA MONTEGAHI 11 MILANO * UT 14 VIA ITALIA 4 MONZA (MI } * CR AI Y VIDEO VIA DANTE 145 SISTO SAN GIOVANNI (MI) * 
DATAfUi VIA (APPONI 5 MILANO- FLOPPY - MA MQIA2Z0NE 2 VIA ùUtOUK) 13 - VARESE * FUMAGALLI -YU CURALI 41 LECCO (CO? GR AZZINI VIA M. MACCHI 39 VI* WTA 
GORA 4 V LE ROMOLO 9 MILANO * HQMft SHOP PUZZA DF ANGELI ì MILANO - LAGO VIA I ENZ1 1 B COMO - MANTOVANI TRONIC S flA UIC PCHllO 1 1 COMO MAROKO 
VIA FUI BRONZETTI 37 MILANO - MEGABYTE -VIA CASTELLO 1 DISENZANO (BS) * MEGABYTE 7 VIA SCURI 4 BERGAMO * MEGABYTE 4 VIA CALVI 95 - MANTOVA MG SHOP 
VIA MOHTTKEtO I? MILANO - MIPS COMPUTER V A RIVOLTA 7? MOfi DEGNO (SO) * MISTER BIT VIA MAZZINI 70 BRINO CBS) - NEW GAME - (ORSO GARIBALDI >99 
LEGNANO (MI) - HEWEL VIA MAC MÀH0N 75- MILANO - NIKI SHGWROQM - VIA TAVAZZÀHG 1 4 MILANO * PERGIOCQ VlA SAN PROSPERO I [CGROUSlO] - VIA ÀLDRQVAhIDI (LIMA) 
MILANO - REPORTER ■ CORSO GARIBALDI 25 - CREMONA - RIVQLA VIA VITHUVEO 43 VIA MAURO MACCHI 76 (MI) - S W COMPUTER CENTRO COMM. MINERVA VIA C. BATTISTI 42 ■ 
PAVIA - SENNA GIANFRANCO ■ VIA CALCHI 5 • PAVIA - SUPERGAMES VIA VURUVIO 37 MILANO * TC CENTRO LARGO CORSIA DEI SERVI ì I MILANO - TINTORI - VIA EROSETI l BERGAMO 
- VIRGIN MEG ASTORE PIAZZA DUOMO il MILANO - VIRTUALI VlA RASCHÌI fl • MILANO 

TRENTINO ALTO ADIGE - COMPUTER POFNT VIA ROVIGO 23/A BOLZANO* CRONST VIAG GALÌLÌI 25 TRENTO * fi DOM VIA BRENNERO 394 TRENTO * ELFTTSON 
WATT FUCO VIA PALOIMO 31 BOLZANO * EUROCENTfR DUE VIA KENNEDY IBI EAFYES [BZ) - MUSIC CENTER VIA BALZANO 39 GAP DO LO (IN) 

VENETO . ADRIA MODEL ,IA PIATOSI 29 - PORTOGfiUARO (VE) - ARMONIA COMPUTERS VIA CDHEGLUNO 74 SUSEGANA (TV) * BAZAR MILANESE PIAZZA GJMXCOKI 
14 MONTEBEUUNA (TV) - CAMONICO BORTOLO PIAZZALE FIRENZE IO BASSANO DEL GRAPPA (VI) - CARTOLIBRERIA AL SANTO VIA OSPEDALE 5 - PADOVA - CASA DLL 
DISCO VIA FERRO 7? MESTRE (Vi) * COMPUMANEA VU t LEONI 32 PADOVA * COMPUGAMES CORSO CAVQUP S/A VERONA - COMPUTER SERVICI VU HUQFA 2 GAIUERA VJA 
(PDJ - COMPUTER SHOP ■ L/O CENTRO GIOTTO VIA VENEZIA 61 PADOVA * GRUPPO A.F. CENTRO COMM LE PIRAMIDI VIA POCA 20 TORRI DI QUARTESOLO (VI) • GUERRA 
COMPUTER PIAZZA S JREHTIN 6 TREVISO GUERRA COMPUTER ■ VJA HATTISTI 53 SAN DONA' DI PIAVE {VE) - GUERRA COMPUTER VICOLO VOLTO S LUCIA 6 ■ VERONA 
GUERRA EGIDIO - VIA 8I55UQU 70/A MESTRE (VE) LEON ETTI FERNANDA VIA MANTOVANA 2 ■ VERONA - MAttRO - VU VHPOSINA 55 THIENI (VI) - MEGABYTE 3 ■ VIA Iti 
SETTEMBRE 18 VERONA * OTC COMPUTERS VIA FOLGORE 24 VICENZA - OTC COMPUTERS VIA GARIBALDI 16 PASSANO DEL GRAPPA (VI) - OTC INFORMATICA VIA SQRlC 
107/A PADOVA - POWER MEDIA PIAZZA 5AH TOMMASO 90/11 VERONA * RAVAGNAN CABLO PUZZA SAN MARCO 2428 V INEZIA - R. CAPUTO - PIAZZA SAN MARCASI 93 
VENEZIA* SARTORULO VIA DUCA 0 AOSTA 4 - CEGGI A (VE) SA RIGHELLO VIA VENEZIA 1 PORTDGRUARQ W) • SME VlA CQNl&LUM 59 SUSE SANA (TV) * SME VU 
ORSATO S MARCHESA (VI) * SM! VIA TORINO 10) MfSTRF (VE) - TESTI GIOCATTOLI VLA SANTA LUCIA 13 PADOVA 

FRIULI VENEZIA GIULIA - COMPUTER SHOP VIA P Stili TRIESTE* CTI * VIA PASCOLI 4 TRIESTI - ELCOM SHOP VIALE SAN MARCO 1 MOH FALCONE (&0) 
GIOCATTOLI DEOTTO V LE UH MARCO 7, 8 MON FALCONI (GO) - GUERRA COMPUTER - VIA FONDERLA 5/A TRIESTE - MOFERT S VU LEONARDI 74/A UDINE * SME VIA UDIRE 
28 - ZOFPOLA EPN) - VIDEO LANOGAMES VIA tiSMQHDfl i TRIESTE 

«MI LIA ROMAGNA , A.T.l ■ VIA IMBRUNI 43 A PARMA - BUSINESS POI NT VIA C «AVER 85 FERRARA - CARTOLERIA PORTANO VA - VIA PORTAUOVA 18/A 
BOLOGNA * COMPAGNIA ITALIANA COMPUTIR VIA EMILIA PONENTE 56 BOLOGNA - COMPUTER LINE ■ VIA SBOCCO 30/C VU J F, KENNEDY T S/T REGGIO EMILIA . COMPUTER 
VIDEO CENTTR - VIA (ÀM?0 DI MAREE 122 PORLI’ * DELTA COMPUTER VIA MARTIRI DILLA RESISTENZA 1 5/G PIACENZA * EXS, - VIA CASARINI Vi BOLOGNA * ELECTRONIC FUN 
CORSO V.EMAHUELE 147 (GALL. POLITEAMA) PIACENZA * GRANDE EMPORIO STIHLINO ■ VIA MURRI 7S/A VIA LOMBARDI 43 BOLOGNA . GRANDE EMPORIO STILINO VIA S.StlFAKO 
30/2 ■ VIA INDIPFNDEUZÀ A 6 BOLOGNA - MICRO INFORMA TIC A PIAZZA M.PARTIGLAHI 31 - VIA ADDA 49 SASSUOLO IMO] - MOR INI A FEDERICI VIA MARCONI 28/C BOLOGNA 
ORSA MAGGIORE - CENTRO COMM I PORTALI - PEAZZA MATTEO ITI 20 MODENA * SOFT GALLERY VIA MORIÀRA 60/B - FERRARA * ZANICHELLI . VIA SAFFI 78/S PARMA - ZITA 
INFORMATICA VIA E LEPIDO A PARMA, ZUCCHERELil BENVENUTO VIA CAVOUR 74 - RAVENNA 

toscana , a >± monsummano tirme ipt) - calamai tekwo via dii cimatori \ yi - Firenze * ciak yhmcold' ubino it areizo 

CIPOLLA ANTONIO - VIA VITTORIO VENETO 26 IUCCA - COMPUTER SERVICE VIA DELI UNIONE 7 GROSSETO - ELETTRONICA CENTO STILLE VIA CENT05TIL1E 5/A FIRENZI 
ETÀ BETA VIA SJW FJtAHCESCQ 30 LIVORNO FtOATlNG P04NT GALLERIA L DA KK1 32 MASSA CARRARA * FUTURA 2 VIA L CAMBIMI 11 UVQRNO ■ IDIA SOFT YCA VESPUCCI 91 
PISA - IL COMPUTER VIALI CGLOMIM 236 LIDO DI CAMAlORt (LU) - LA CITTA' DEI RAGAZZI VIA 0É ttOHlHARDI ì FIRENZE * MATEX vlA SAFFI 33 POHTIDERA (PI) 
PUNTO SOFT - VIA TQRCICODA ( t FIRENZE - PUNTO SOFT 3 VIALI GUIDONI 77/1 FIRENZE - PUNTO VIDEO VIA WLZABIG! l/C LIVORNO * TECHINOVAS COMPUTER PUf/A 

GUERRAZZI 19/71 - PISA 

MARCHE . BER DI NI EZIO VlA SILVIO PFLlKO CI VII ANO VA MARCHE (MQ - CENTRO ADRIATICO SOFTWARE VIA MARE 74 SAN BENEDETTO DEL TRONTO fAP) * GIOCA TRE 

VIA MARTIRI DELLA RE5LSTEW7A 12 VlA MARSALA 10 ANCONA * PERSONAL COMPUTER - VlA PONCHILLM 7 PESARO - TRIOZON INFORMATICA - VlA N.BUOZZI 16 - PORTO SAN 
GIORGIO [ÀF) * ZEROUNO COMPUTER VlA DUI ANI 2 S. BENEDETTO DEL TRONTO (AP) 

UJViaRlA, CASA DEL GIOCATTOLO VIALE UMBRIA- BASTIA UMBRA (PGj * GEM MINUTI - VIA FIENAIOLA 166 SAN SISTO (PG) * CHINI CHIARA CORSO CAVOUR 231: ORVIETO (Tt) 
ETÀ BETA COMPUTER PUZZA SJUF mi NILO FOUGNO (PG) - MIOA VIA Pir^lOU 36 COftQÀNO (PO) 

UiZiO . ARICO' GIOVANNI VIA MAGMA GRECIA 71 ROMA* AUDIO CAR - VlAUVQRHQ 68 UOI5POU (RM) - BABY SOGNO VlA T1BUITIHA ÉT4 A/S. C ■ ROMA - BIT 
STUDIO C/0 MfRCATOHE ZETA VU DEUE SCIENZE - S.RUFIHA QUA' DUCALE (RII * CAMPA ADOLFO VU PtEHESTtMA 476 ROMA * CASA MIA GAIA LARGO BLKttA 12 ROMA 
CD-R, -VIA TRIPOLI I ROMA* COMPUTER SCHOOL 2000 VIA MURA DEI FRANCESE 99/101 CIAMPINQ (RM) - COMPUTER TIME VIA COL DI LAMA a E/15 CIAMP1NQ (RM) 
DI MARCO CORRADO VU YlEIO MARI ANO 58 - ROMA * GARZALI LUCIANO - VIA VAL DI SAN GRÒ 25 ROMA * GEDY VU Bc fi GASI 2C ANZIO (RM) * GI.GI. WATCK VIALE 
mmil 25 VIA NAPOLEONE HI 93 ROMA * GIGUQ LUIGI VIA VITRUVIO 282 FORMIA (LT) * GIOCHI E COMPUTER CORSO UMBERTO I 97 - RONCIGLlONE (VTl 
HABITAT ' ZAMGRILLI - 5 5 I SS LQt MAO DELLA NEVE 113 -FROSINONf * KEY BIT ELETTRÒNICA VIA ClALOlNI 8/1 D - LATINA * L'ANGOLO DEL COMPUTER VIA CASE 
NUOVE 3 CIVITAVECCHIA (RM) - LA CHIOCCIA - VIALE MARCONI 277 ROMA * M.ELECTRQNIC C/0 CÈNTRO COMM. I GRANAI - ROMA - MEGABOY - VU f .PALÀSCJANG 105 ROMA 
MESSAGGERIE MUSICALI VU DEL (ORSO 122/123 ROMA - METRO IMPORT VIA DO NAT EU 0 37 ROMA * ODIS PIAZZA P0NTHUHGQ 3 /MARIA AUSI LI ANICE 23 ROMA 
PERGIOCO VIA DEGLI SCIPIONI 109/1 1 1 ROMA * STYL HOUSE 2000 VU P MAFR 28/32 ROMA - TARE AWAY VlA TtlPOLfEAIM 1 64 ROMA 

ABRUZZO E MOLISI . COMPUTER MARKET VIA TRiESTf 79 8! PESCARA * ELETTRONICA ABRUZZESE VlA L'AQUILA 3133 PESCARA * FERRI - VU TlfiUftTlNA 91 
PESCARA • GES.COM. VIA UH LORENZO 64 CAMPOBASSO - PASSERI BIAGIO - VIAHKDÌA FABBIZI 71 ^ PESCARA 








CAMPANIA , BABY TOYS 1A OSIBNA OtLLOOO 5 1 NAPOLI « B004LS A MOVIE VU MEKLMtfl 1 17/85 HAPOU - CAPRI GRAPHK .U WTOia 17 CAPRI (HA) * COMPUTER 
SERVICE VlA L OA VINCI 91 93 SCAFATI (SA) ■ COMPUTERMANIA VIA [0NSALVÓ CARELLI 35 ■ NAPOLI * &.LC, VIA MAZ DELLE PUGLIT S.S. 7 4KC VIA NAPOLI 

CASALNUOVO (HA) * DATA OFFICE VIA ROMA 5/7 SAN SEBASTIANO AL VESUVIO (N A) - FAMTA5Y VIA DELLE REPUBBLICHE MARINARE 444 BARRA (NA) * GIOCATTOLI 
LAMETTA -VIA CARDUCCI 45 AVELLINO - INFORMATICA ESSE VIA LIBERTA 1 258 PORTICI (HA) • ITACA VIA R MAURI 60 SALERNO * LA CAMERA OSCURA VIA P CASTEL UNO 
27 - NAPOLI * MIGUARDINl UMBERTO * VlAS-ÀNNA DEI LOMBARDI 3S LARGO MONTEOLIVETO 7 NAPOLI - NEW COMPUTER MARKET COSSO GARIBALDI 65 ■ SALERNO 
ODORINO - VU LARGO LALA 75/75 - NAPOLI ■ 5NUP VIA SOUMCHA 82/A NAPOLI 

PUGLIA . COMPUTER SHOP VU G. CARLI 17 BARLETTA (UÀ) * DI MATTEO ELETTRONICA VU C PISAGltJF 11 /li BARLETTA [fi A) * REGNO DEI BIMBI - VIA tlNAUDl I f 
BARI - VIDEO MANI A VIALE UNIVI R5ITA' 61 LEGO * WILLIAMS COMPUTER ^ VIALE UN M D ITALIA 79 BARI 

CALABRIA * COMPUTER GAMES E ALTRO - VU AMIANTI 59 SOVERAIO (CZ) - CONSOLE POINT VIA VHTOR.T0 ALflftl 20 RENDI KS) * GIOCATTOLI G1AMBOI 
VU ASCHENEZ 166/1 REGGIO CALABRIA 

SICILIA » AZITA VIA ONFOIU NO CATANIA • BASIC VIA SAMMAtnRD 37 ■ PALERMO * BIT INFORMATICA Vii DEI PIATAMI 40 RAGUSA ■ CDJLP. - VIA AMANTEA 53 
CATANIA - ELEKTRQMÀRKfT LIVORSI VlA MESSINA MAURI 53 j B PALERMO * HOME COMPORR rlA GALVANI 29 RAGUSA - HOME COMPUTER VIALE DELLE Uff 50/T 
PALERMO - NUOVA DIMENSIONE VIALI 5 MARTI NO 264 VIALE REGINA E LENA 1 43 MESSINA - PRISMA COMPUTER VIA CANFORA 127 T 24 CATANIA - R ANDAZZO ANGELO LARGO 
DII VESPRI 111 CATANIA - R ANDAZZO ANGELO VIA Gì fARDEUA 79 TRAPANI * R AND AZZO ANGELO VIA GIU BELLINA 32 MESSINA - R ANDAZZO ANGELO VIA MAZZINI 170 
MARSALA (TP) * fi ANDAZZO ANGELO VIA A. SETTIMO 55-VIÀ MSTAIILE I ù0 VlA G 3 LULLE il- PALERMO - TUTTO - VU MANZO NI 16S AGRIGENTO 

SARDEGNA * COMPUTER HOUSE VlA CAVALCANTI 7 CAGLIARI - COMPUTER SHOP VlA ORISTANO 12 CAGLIARI * COMPUTERS PQINT VlA (AVARO 21/l/C 
CAGLIARI * FOLUE VIA i AUSAI! 'A 6 - OLBIA (SS) * G RISC BEN KG - PIAZZA AZUNI 17- SASSARI * MISTER GADGET - C/D C COMM. ' CENTRO CITTA' " - NUORO 
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Oh belìo, non siamo 
ancora sicuri che 
questo Turbo Trax 
possa 

effettivamente 
risultare meglio del 
pluridecorato 
giochillo di guida 
targato Team 1 7, 
ma le premesse ci 
sono proprio tutte... 




g 

Come a? solito il nostro Ma* non si è 
(atto colere imprepara co ed è rimetto ad ottene- 
re unìntervista esclusiva co n un nuovo e assai pro- 
mettente team dì sviluppo- gli Aitane Software 
Development II nostro prode caporedattore ha 
infatti contattato il loro portavoce, Steve Ilei, die 
assieme ad Andy Coates e Mark Wortham compo- 
ne 'ìi nucleo centrate del gruppo, 

Per tutti coloro ai quali questi ultimi due nomi non 
dicessero nulla, precisiamo subite thè entrambi 
posseggono una buona esperienza alle spalle, 
soprattutto in fatto di “intro". cor* un chiaro riferi- 
rne rito aile bellissime presentazioni animate di 
Powermonger e Populous III per PC, che rimango- 
no cun'ogg del ir vere e proprie perle nel genere. 


MAX; Dd momento die srete un fltìme fe/oùvdmente 
' nuovo” per il parmramu software inftvnoziwiale. por* 
homo con uno breve introduzione, 

STEVE; Va bene, Prima di fondare gli Arcane Deve- 
lopment, ho colla borato con gli uomini delia Durili, 
ai tempi del Commodore 64 Questa esperienza mi 
è se nota per approfondire le mie conoscenze infor- 
matiche e soprattutto mi ha aiutato a capire il 
modo di lavoro che va seguito in un simile ambien- 
te. Fu .i quel punto che mi venne l'Idea, assieme a 
Clivc Townsend, di realizzare Saboteur 3, Nel mesi 
che seguirono ho a lungo girato e parlato con un 
sacco di gente capace d'illuminarmi sui requisiti 
essenziali per produrre un gioco e soprattutto su 
come venderlo, solo a quel punto mi sentii vera- 
mente pronto per fondare TArcane Soft 



MAX - Più brtcàttmenre, o quando usale questa dcosic* 

ne? 

STEVE; Al 1991, quando ci unimmo con un gruppo 
di validi programmatori chiamati Enigma Software 
Development, anch'esst nati cresciuti con il C64 Da 
q lh": l riuscito sodalizio nacquero le Introduzioni di 
Powcrmonger e Popuksus II per PC, senza dimenri- 
are quella di Bi rds of Prey per Amiga 
Dopo qualche tempo entrò nel nostro gruppo 
anche Mark Jones, un grafico davvero valido, tant'è 
che decidemmo di metterci al lavoro con lui su un 
nuovo e impegnativo progetto (Dirkmere) che 
piacque subito mollissimo alla Core, la quale decise 
di pubblicartelo. 

Darli mere è atata la cosa più impegnativa che ci sia 
ma! capitata, realizzare t’engine grafico ci ha fatto 
impazzire per mesi interi, ma olla fine H Worldma- 
tlon (Il sistema utilizzato gestire la grafica Isometri- 
ca) è venuto fuori veramente bene: versatile ed 
estremamente "user-friendly”, 

Purtroppo però II! brutto doveva ancora arrivare, 
quando ci mettemmo a testare il codice del gioco Cf 
accorgemmo che Te cose funzionavano per niente, 
che era quasi impossibile armonizzare come voleva- 
mo grafiti e programma e che cera quindi da met- 
te iti davvero le mani nei capelli, il progetto si e 

quindi protratto molto più 
net tempo del previ- 
tX Sto, anche per- 

_ cht abbiamo 
V v dovuto 

là necessaria- 

■ Uh 'v mente 
M i ’ sostituire il 
L \ program- 
1 I malóre e 


Ma adesso lasciamo la parola al nostro intervistato 
e cerchiamo di farcii dire qualcosa di piu Sol loro 
primo vero progetto “autonomo": Turbo Trox, un 
gioco alla Over drive che promette faville, 
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ncominoa re quasi da zero; avrete cosi capito per 
quale motivo i 'uscita dd gioco è stato ritardata cosi 
a fungo* 

Dopo Darkmere abbiamo fatto qualche lavoretto 
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Le auto in pista saranno invece quattro, un numero 
che ci permette di assicurare una buona sfida al gio- 
catore e al tempo stesso garantire una velocità e 
• luidrco d'azione assolutamente strabilianti. 


'WX: Ok, mtr cosa ne pensate in egru caso é Qverdmre 
e Mitromodipnés? 

STEVE: II primo e davvéro molto bello a livello tec- 
nico. ma quanto riguarda fa gsccabìNtj siamo 
messi maluccio, invece il gioco della Codemasters 
soffre de problema opposto, grande "feeling 
(soprattutto nel modo a due giocatori}, ma grafica e 
sonora ndom a osso, quasi ridicoli 


per Fa Virgin, tutta roba grafica par alcuni progeto 
futuri quali Dragon. Gaw Mari c Henderson, 
Nell'agosto del 1993 abbiamo' invece cominciato a 
lavorare a tempo pieno sul nostro Turbo Trax, che 
proprio in questi giorni sa per essere completato. 


MAX: A giudicare dalle fprp sembro chi oro j! vostro 
intento à( voler realizzare un gioco alla Ovtrdme? 
STEVE: Qverdrive? No, no. vogliamo fare un gioco 
bello (echi l'ha capita, l'ha capita) 


MAX: turbo Trojr come sarò t? Ifadfa di giocosità? 
Soffi 1 pV' passile giocare «due conremporaneumen», 
magar? con lio spftt spero? 

STEVE Abbiamo lavorate: sodo a II e routine di intel- 
fgenza artificiale, siamo sicuri che il nostro poco su 
superiore sotto questo punto di vista anche a 
Mitramachmel 

Per quanto riguarda la seconda domanda, s causa 
dell'estrema velocità alla quale si muovono le vettu- 
re su schermo abbiamo dovuto scartare l'ipotesi 
dello spiic-screen. sari invece possibile "linkare" 
due macchine assieme, come succedeva anche in 
Qvcrdrive, 


MAX Sene, ma cos'è che rende il voi; r re 
grace superiore a lutto quel fa uscito m pre- 
cedenza? 

STEVE Abbiamo inserito un sacco di 
trovate molto carine, su alcune piste, 
ad esempio, ci sono delle buche e la 
vostri ve ctura perde aderenza quando 
d finisce dentro, inoltre abbiamo pen- 
sato di differenziare i veicoli 1 secondo 
della pista e non solo il livello grafico, 
ma anche come prestazioni, tri generale 
il controllo delle vetture e decisamente 
migliore rispetti a tutti gli altri cqutar 
lenti prodoto per Amiga 


MAX: E per quante riguarda queilo che 0 
mjb avvisa era ri maggior difetti di Ove rd ri- 
ve, tutte fé curve a 90 L . coso avere deasg? 
E per ni numero delle auto in pitta? 

STEVE: Questo è m effetti uno dei fat- 
tori che stiamo ancori ai cernirne m e 
valutando, non posso risponderti, per il 
momento. 







MAX Un incisa: avere qualche progetta futuro dopo 
Turba Tra*? 

STEVE: Stiamo pensando ad alcuni giochi poligonali, 
ma il no? ero lavoro più imminente è uno shoot'em- 
up alla X ni ori 2 (e qui d sta bene una bella "ola") E 
comunque ancora troppo presto per parlarne più 
diffusamente 



£ A' •• ■ * ?j . 
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MAX: Secondo voi h vita è un sogno 0 ì saga, ehm, 
secando voi dóve sto ondinr do '1 mercato Amiga (intente 


volgarità ptense)? 

STEVE: Se dovessi guardare il portafoglio mi dirige- 



rei vano le console, ma d'altro canto sviluppare su 
Amiga cosca meno e d permette di lanciare più 
prodotti, cosa che sarebbe impossibile se dovessi- 
mo acquistare ir licenze da Sega 0 Nintendo. 

Inoltre vorremmo produrre dei giochi per CD32, 
paro, al contrario di quanto fanno altri produttori, 
siamo assolutamente decisi a sfruttare al meglio 11 
supporto del CD, non e un mistero infatti che la 










maggior parte dei titoli usciti per questa console 

le fir 


circolino tranquilla mante su lutto le BBS pirata. 

19 problema è che salvo tasi sporadici le software 
house li limitano a portare i loro giochi su CD 
aggiungendo semplicemente qualche spezzone di 
musica, noi invece abbiamo intenzione di includere 
una barca di sequenze In ray-traring, in modo da 
occupare decine di mega su CD e realizzare cosi 
qualche tOS,ì che SU floppy non avrebbe modo di 
esistere 





MAX Un Wiima domando, qual? ifineni sona previste? 
STEVE Per adesso tre la versione 500. quella 1200 
e naturalmente CD31; quest uiuma usufruirà di un 
introduzione animata, di un sacco di sequenze 
durante il gioco c dr una colonna sonora d'afeo livel- 
lo diretta mente registrata su CD. Non è affatto da 
escludersi anche una futura conversione per PC. ma 
solo in un secondo tempo 

Richiamami il mese prossimo, dovrei avere final- 
mente fra le mani una versione recensirle,. 


MAX; Non aspettiamo dfcrtìl 


rum pj iteri n ou 
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Più che un gruppo i Binary Àsylum 
sano una vera e propria software house, naca 
da II 'unione dì un serie di personaggi provenienti 
dalle più svariate ‘"regioni" del panorama 
software attuale {per ulteriori notizie consulta- 
te l'apposito box) 

L'idea di fondare questi società (chiamiamola 
così) è maturata dopo anni passati ad .maliziare 
il m ercaio dei videogame, tanc'è che i vari com- 
ponenti sono in gran parte ex-redattori di alcu- 
ne tra le più Importanti riviste inglesi del setto- 
re. 

Il loro scopo di fondo è quello di dare vita a un 
nuovo prodotto che ira in primo luogo un qual- 
cosa di estremamente giocatole, questo parten- 
do dall’op inione che la grafica e il sonoro faccia- 
no si molto in un gioco, ma senza che questi 
debbano necessariamente prendere II soprav- 
vento sul resto. 



No, non temete, non 
sono diventato coma 
Max (che ha 
l'incredibile potere di 
tirar fuori del titoli a 
dir poco assurdi), 
piuttosto sto per 
parlarvi^di un nuovo 
gruppo intenzionato a 
produrre qualcosa 
nettamente fuori 
dalle righe... 




Uii 




Come vedete i neinri- ■ nan solo dispongo no di rne/2f 
terrestri e aerei, m;i addirittura di OdQ/zaiel In n desta 
tot magi ito si note la grande ari mulatto li particolari, 
g Liardate I e fleti o de I prpiett I li so II ’ac qua . Allenai rmr 
però, questo significa che state mancando il bersaglio! 



Detto questo mi sembra ormai il caso dì parta* 
re più diffusamente del gioco che stanno attuai* 
mente sviluppando; ZeeWolf. Partiamo cosi 
dicendo che si tratta essenzialmente dE un arca* 


erigine grafico completamente poligonale che 
rrcorda molto da vicino Virus, un gioco uscito 
agii albori dell'era Àmrga (sviluppato da David 
bri beh e pubblicato dalla Firebird o Ràinbìrd se 
non erro. NdMax) che forse s ole i più afferrati in 
materia riusciranno a ricordare {guardatevi un 
o' le foto e poi fatemi sapere) 
n pratica dovrete pilotare il vostro elicottero da 
guerra attraverso 32 
pericolosissime missio- 
ni, in cui non vi verrà 
unicamente richiesto di 
scaricare le vostre 


£ 


Qui si gioca duro 1 OueOe che vedete cadere d a vostro 
elicane m sono delle bomba al plasma e a giudicare 
itall'esplosione tanno parecchio male? 


In ZeeWolf avrete infatti un numero assai limita- 
to di armi e carburante, cosicché dovrete limita- 
re lo sfruttamento delle vostre risorse al mini- 
mo indispensabile, purtroppo per voi I nemici 


blta fìfllJbfT C.fT 


rii i in, n.- 


Ecco una caratteristica vera- 
mente interessante di 
ZeeWolf in pratica, $e il ter- 
ritorio é troppo ostile (nel 
senso che c'e un'alta con- 
CtfitraziQne di 5AM batterie 
Triple- A. eie l potrete usu- 
fruire di un can tarmato 
alleato, questo vi aiuterà a 
fer fuori le unità nemiche 
L'unico problema è proprio. H 
trasporto, infarti non è pro- 
priamente tacile pilotare ufi 
scotterò di$ tiene qualche 
^ -nfiruso di Tonnellate appe- 
sa a un cavo... 


mega armi sol nemico (che comprendono 
bombe, missili aria-tem e un fantastico mi (ra- 
gli a core da 3Qmm), ma anche una buona dose di 
cervello, ed e proprio questa caratteristica che 
lo eleva rispetto a un banale shootem-up. 



ZeeWoli prende ispirazione dà aJin giochi m questo 
caso dovrete salvare i prigionieri che si trovano 
ar intorno tii alcune aiida/ani (avete presento Choplil- 
Ter. no?i peccato cfìe nella maggior parte dei casi que- 
ste siano cosi ben difese .. 
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Olii state per recuperare un prigionie- 
ra, Fare bène attenziQne a quell 'elicai- 
tero verde, infatti per adesso si sia 
limitando ad osservarvi ma nel 
montante siesso in cui toccherete 
terra, non esiterà a neh rvi ni brandel- 
li 




Al riguardò C'é porri da dire, quelle esplosioni CilB 
vedere sano causate da alcun* missrii arisi- krra lancia Li 


I rie mi ci ette incontrerete m ZeeWolt sono mollo diver- 
sificati. in questo caso stiamo alt romando un mejjre 
anfibio con il miti agliata re: da ridare le cari ucce che 
saltano via, un vero tocco di classe 


BINARV ASYLUM 

Cau, & meglio, chi ir rmtondr dietro- questo 
iujcvq marne? Andiamo t uoprjfe [ fondAtu'i u- 
quésta promettente software -houle, 

ANDY WILTON: * il munger del gruppo Lìutm 
to in matematica e i*gg* a Cimbridfe, ha bvontr. 
imualmente come ulbtcntc tecrrko per Arrutred 
Action per poi, diventare redattore della de font* 
AC£ htAfuraimente anche qui non durò a lungo 
infatti patto a PC Plus e infine fondò una piccola 
uifiwaré houle con La quale landò %ut mercati ima 
iene dr Liciti^ eh* oCEénnerO subì Cu un lùt tetto 

-ITfìJ itOlO, 

BOB WADE; è SI Pubi lifting Manager dei Binar* 
Asyiuri Ha inittete ieri vendo per Perto-n.il < nm 
puier Girne*, ma il ima piu grande successo fu il 
mitico ZzipSW (e qui stende, una llcHniuccn) al 
quale contribuì personalmente. Bob fu Inoltre uno 
del fondatori della Future Publlihlng (attualment 
ja più grande caie editrice ipiidaluzata tejflei*, ton 
Se sue decine di riviste dedicate ,ni vidrogiùthll r del 
inni primo mensile, Amstrad Action, dnl quali 
separò per diventare arche lui redattore di A<t 
Dopo la chiusura di Ace, Bob diede vita a Amiga 
Format, una delle riviste per Amiga più vendo ir al 
mondo, «. quindi ti dedico al lancili di Arnica Sbop 
per PC Formai c Future Music, come vedete non 
«\ tratta proprie* di un Rivellino, 

ANDY SMITH: ha Inizialo mri vendo per parete!» 
Anni su Ace e dopo la sua chiusura divenne cnp«m.* 
dittare dì Amiga Format, ma il suo nv.iggior 
tesso kl ebbe con Sega Pqwer, figurai rvi rhr And* 
portò questa rivifta di 20-00$ copie vendute a qual 
coti come 100,000, Adesso è anche il Pfl M smagrì 
d*i Binary. 

JiM GARDNER: laureato in ingegneria chimica 
ali università d‘ Birmingham. Jim ha Inìmato a a*', 
raro alla MilrrOgen come programmatore di ZM 
Mei (0§T fondò una piccola compagni* chiamata 
Mtea Epe Software, la quale lavorò per par r echio 
tempo lotto committione di alcune toftwart homo 
(Teietomwfi, US Gold, Probe, Domarle e Empirej 
ir pradd 4i occuparono dello Sviluppo dr quftv ZJ 
prodotti, per i piu svariati formar»,, dlfFAm ga i 
i^eccrum (con aitai aranti preitaitoifl, * dare u 
vero). Chi di voi il ricorda S Td N. Aunner, He*vy 
fiatai o Spldernsan? 


dal vostro elicottero 



non sono propriamente dei bersagli immobili, 
anzi. ben presto avrete il vostro bel da fare tra 
carro-armati, batterìa lancia n&xi, elicotteri, navi 
e chi più ne ha più ne metta 1 E se tutto ciò non 
vi se (libra abbastanza, preparatevi ad affrontare 



Ecco un beli 'esempio di Remico fi Rate", d suo ruolo 
All'Intenta di Ciascuna missione toccherà al giocatene 
d^trado, di sicuro non sarà affatto tacile riuscire a 
shar&tfarsene 


Chi ha li ii lo chi! i giochi poMgofiall debbano necessaria - 
mente assumere terme lineari? 


cattivissimi guardiani di fine livello e sezioni in 
cui metterete a dura prova la vostra abilita di 
piloti,., cosa ne dite di portare un carroarmato 
in pieno territorio nemico, naturalmente tra- 
sportandolo con un gancio* Suona discretamen- 
te interessante, vero* 

Anche graficamente ZeeWolf si presenta molto 
beìie. con dèlie fantastiche esplosioni e una gra- 
fica completamente a 32 colori. Per quanto 
riguarda te velocità di gioco, questa dovrebbe 
essere buona su un A 500 e perfetta su un 
A 1-200. 

ZeeWolf dovrebbe ormai essere in dirittura 
d'arrivo, quindi non ci toccherà aspettare anco- 
ra molto prima di metterci le avide manacce 
sopra Chiudo annunciando che per adesso 
l'unica versione annunciata è quella Amiga, poi si 
vedrà, 




Hirko "TMB' 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 
PRODOTTI ORIGINALI E COPERTI DA GARANZIA 

JOE & MAC CAVEMAN NINJA 
SUPER NES L 79.900 


R060C0P 3 
SUPER NES L 79.900 
NES L. 49.900 


BATTLETOADS 

GAME BOY L. 49.900 
NES L 49.900 


JIMMY CONNORS 
PRO TENNIS TOUR 
SUPER NES L. 79.900 


MAR81E MAONE SS 
GAME BOY L 39.900 


GAUNTLET II 

GAME BOY L 49.900 


THE BATTLE Of OlYMPUS 
GAME BOY L 39.900 


PARASOl STARS 
GAMI BOY 
L 49.900 


MCDONALDLAND 

GAME BOY L. 49.900 
NES L 49.900 


ADOAMS FAMILY 
SUPER NES L. 79.900 
MEGA ORIVI 1. 69.900 
NES l. 49.900 

wamm TERMINATOR 2: 

JUDGEMENT DAY 

„ V GAME GEAR 

jH L. 59.900 

■ MASTER SYSTEM 

; V L 49.900 

AGASSI TENNIS 
MEGA DRIVE 
L. 69.900 


Tmmm 

mmM 


STAR WARS 
MASTER 
SYSTEM 
L. 49.900 
GAME GEAR 
L 59.900 


ROBOCOP 

MASTER SYSTEM L. 49.900 
GAME GEAR L 59.900 


BART’S NIGNTMARE 
MEGA DRIVE L. 69.900 


PER ORDINI ED / 
INFORMAZIONI: / 

TEL. 0332/870222 
FAX 0332/870782 


BART: BART VS THE WORLD 
MASTER SYSTEM L 49.900 
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MtiPMSICALI - VIDEOCASSETTE 
SCELTO PER VOI... 

1B1T0, IN OMAGGIO H CATALOGO SUPER A GGIORHft^ 

npifilNAU E COPERTI DA GARANZIA 


VIDEOG IOGHI - UTILITY 


QUESTO MESE HA 


CORRISPONDENZA 


SUPER NES 

A0DAM5 FAMILY 79.900 

CAPTAMI AMERICA 79.900 

COOL SPOT 79.900 

J. CONNORS TENNIS TOUR 79.900 
JOE l MAC 79.900 

KICK OFF 49.900 

LETHAL WEAPON 79.900 

OUT TO LUNCH 79.900 

ROBOCOP 3 79.900 

SUPER CONFLICT 79.900 

TIME SLIP 79.900 

FIRST SAMURAI 139.900 

MORTAI K0MBAT 149.900 

UBA J AM 179.900 

TI TRE MOVIE 179.900 

VIRTÙ AL SOCCER 169.900 

ttINTER 0LVMPICS 159.900 

W0LFENSTEIH 30 149.900 

Y0UNG MERLIN 179.900 


«■ NES 

BATTLETOADS 49.9 

LEMMI NGS 49.9 

MCDONALDLAND 49.9 

SUPER TURRICAN 49.9 

DROP ZONE 49.9 

ELITE 49.9 

GAME BOY 

BAULE OF OLYMPUS 49.9 

DATTLETOADS 49.9 

GAUNTLET II 49.9 

JOE & MAC uvemm nini» 39.9 

MAR6LE MA ONE SS 39.9 

MCDONALDLAND 49.9 

PAPER BOY 39.9 

PAPER BOY I 39.9 

PARASOL STARS 49.9 

PRINCE OF PERSIA 49.9 

SNEAKY SNAKES 39.9 

SUPER HUNCHBACK 39.9 

M0RTAL ROMBAI 89' 

MilHAMMEO ALI' BOXINO IV 

5P1DERMAMA MAN 79 1 

tìlNTER OLYMPUS 89.' 

NBA SHOWDOWN 
MEGA DRIVE L. 169.900 


IN ARRIVO! 

PER TUTTI I FORMATI 


MASTER SYSTEM 

ftOBOCOD 4< 

SARI VS THE WORLD 4< 

STAR WARS 4‘ 

TERMINATOR 2 iudgcm«ni da* 4f 

AfìDAMS FAMILY 1 

'■V0RTAL K0MBAT 11 

?0AD RUSH 9 

mm? a i 

WINTiR 0LYMPICS I 

SEGA MEGA DRIVE 

ÌDDAMS FAMILY 6 

; GASSI TENNIS 6< 

r LADES OF VfNGEANCE 6f 

flART'S NIGHTMARE 6f 

UNIVERSAL SOIDIER 6! 

KENON N 6^ 

BOiSV ì 

:avisoiptehnis 13 

2GUSLÈ DfiLAGON 3 1 

ji.AGOH'S REVENGE 1 

- 117 HIGHTS70RM H 

tNTERNÀTIOHAL SOCCER 14 

-0RMUU 1 11 

;:3RGE F0 REMAN K0 BDXING 1 

GUKSHIP 14 

.AMES PONDI!! 14 

LÌNGUE STCIKE 13 

LOTUS 2 13 

MORTAI KOWBAÌ 13 

4UTANT lEASUE HOCKEY 14 

ttAJAM 14 

0RMY P S BEACH BASE 14 

-SA EUROPEAN TOUR GOLF 18 

: ^IHCE 0F PERSIA 14 

KftOCOP 3 13 

:^DERMAN/X * m 13 

SKITCHIN 14 

:UPER KICK OFF 9 

:>‘.LINAT0R 2: |uii;|Enitnl iui 9 

STUAl PINBALM FLIPPER ) Il 

MWI* OLYMPICS 13 

■VWF R0YAL RUMBLE 13 

TOOL 12 


SEGA GAME GEAR 

BART: SPACE MUIANTS 5 

BATMAN RETURNS 5 

ROBOCOD 5 

BART VS THE WORLD $ 

STAR WARS 5 

STRIDER RETURNS 5 

TERMINATOR!»*™'*, 5 

MJDAMS FAMILY I 

FORMULA 1 l 

MORTAL BOMBAI li 

UBA JAM li 

ROAD RUSH I 

R0B0C0P3 

WINTER OLYMPICS i 

WORLD CUP SOCCER 


IN ARRIVO! 

PUFFI 


ALFRED CHICKEH (TAL, 
AIJ18IAN RIGHTMIAL 
CASTLEi 2 
CAPTTVÌ 3 

OANGEROUS STREET5 UAL. 
DEEP TORE 
DEItNIS . ITAL 
FRONTIER ( ELITE 2 1 
HUMANS I * ! 

JAMES FOND 2 
J BARNES E. FOOTBALL ■ UAL 
JURASSIC PARK 
MSAItSRENAS 
MORPH UAL. 

«IGEI MANSEilWC- (TAL 
0VERKILL& LIMAR C. UAL. 
PSYCHO OYEUlIILLER 
S1EEPWALKER • UAL 
SURF Nili MS 
THE LOTUS iRliOGV 
TOWH WIN *0 mi 
TJOllS 

WINTER SUPER SPORTS 

WHALE5V0VA6E 

TOOL 

ZOOl 2 • ITAL. 

PJRATE5 GOLD 


BUBBA'X' 
STIX 
CD 32 


SKITCHIN / MEGA DRIVE 
CHUCK ROCK / CD 32 


MORTAL 
ROMBAI 
PER TUTTI 
I FORMATI 


THE LOTUS TRUOGY/ CD 32 
IL LIBRO DELLA JUNGLA 
GB / SNES / NES - NOVITÀ’ 

PREZZI BLOCCATI PER TUTTO IL MESE ! 


i>iuih / u- NuPii/Ai 


http://www.oldgamGsitalia.net/ 



i jf * Vi 

\iifX 


iT 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


CLUB srl - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANN 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 








Dopo le succose 
prevlew dei mesi 
scorsi vi ero rimasto 
forse un po' di 
acquolina in bocca e 
la manifesta voglia di 
sapere qualcosa di 
piò su Werewolf? Sì? 
Bene! Allora siete 
capitati al posto 
giusto! 


Q 

Probabilmente nessuno di voi aveva senti* 
tei parlare del Werewolf prima del nostro numero 
di mano, in cui si spiegava appunto che non era 
altro che il nome di battaglia del noto Hokum (che 
molti avranno trovato come avversario in diversi 
simulatori, tra cui Comanche), ma del resto nean- 
che io sapeva che il Comanche fosse una normale 
evoluzione dell'Ape che prima di giocai'-'? ali 'omoni- 
mo gioco (e a tutti i suoi data disk o quasi) Del 
resto tra sigle e nomi di battaglia si finisce spesso 
per perdersi... 

Comunque vi ricordo la storia: dalle parti di Singa- 
pore. in un territorio marittimo che si estende per 
centinaia di miglia fin quasi alla Nuova Zelanda 
sono stati riportate scorribande sempre più fre- 
quenti di pirati improvvisati ai danni di navi spesso 
cariche dt soldi. Voi siete incaricati è sistemare 
simili matvtveniJ e ben pre sto scopri rete eh* sono 
molto più organizzati e numerosi di quello che si 
penava, Ha, in fin dei conti, quando non è cosi) 1 
Cominciamo quindi con questa prima considerino- 
ne: o alla Virgin sono degli scopiaiioni o hanno 



Poteva mancata la mappa della iena? Certo che ito, attri- 
mflMi corna fareste ;i pianificare fa vostra campagna? 



Questa è la schermala logistica del fa vosi r a base, Trami- 
te fa quale accedei e alle principali opponi previste rfaifa 
simulazione 




Altro idilliaco panorama tropicale, ó un vero peccato dovei seminare fiamma e rlistiuziiaiie sopra un simile ironia, non 
trovate? 


■insaldato I programmatori della Domark che hanno 
realizzato AV 06 Harrier Assault (esattamente, -si 
tratta dello stesso gruppo di Sviluppatori chiamaci 
Simrs, ndMax). Come conce pc sono molto slmili e 
le similarità continuano in tutta la fase cosiddetta 
“di riposo", cioè di pianificazione strategica. Esempi: 
la mappa in alta risoluzione 
zoomabile a piacere, 
l'interno delta nave diviso 
in vari compartimenti adi- 
biti a specifiche funzioni 
(armamenti, dormitori, 
ecc.) e vìa dicendo. L'engi- 
ne tridimensionale, seppu- 
re notevolmente imple- 
meniaro, denota poi tette 
le più che evidenti somi- 
glianze grafiche Còn il 
sopraccitato simulatore 
uscito l'anno scorso. 

Ma torniamo a bomba 
Sauramente vorrete sape- 
re come fosse lI demo gio- 
cabile die ci e pervenuto 
U volta scorda, infatti (se 
non erro, almeno) st trat- 
tava solamente di foto, per 
giunta non definitive. Infatti 
le schermate dell'interno 
della nave e degli arma- 


Ecco la schermata tf 'armamento, Preparatevi a caricare 
il vuslro elicottero di tulio l 'armarne ilio che ritenete 
adegualo nll un minante miss ioni' 
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Da La j.i scarsità II aeroporti o basi dislocate sulle irmu- 
merevoli tsóietie 

Iropìcah le vosiie missioni prefitte l'anno getter almente 
spunta dal pente di una portaerei 


zionc m tutto ri demo). Tutto il resto, invece ura 
Costituito di bmaJtsSàrni poligoni solidi nudi e crudi 
come orma* vi sarete gii stancati urto di vederli 
L'effetto piu bello e prù riuscito rimaneva quello 
dato dalle ombreggiature Gaurad. applicato unica- 
mente alle varie noi ette presenti, ma dt sicuro 
impatto visivo, si sfuma dal blu del mare al verdoli- 
no delle acque basse, al giallo della spiaggia, e por al 
verde della vegetazione interna, viene poi utilizzata 
particolare cura nell'qvidenzsarè (sempre unicamen- 
te con le ombreggiature) ì rilievi montagnosi (niente 
neve, però, non dimenticatevi che l'equatore é li a 
due passi). 

Poco o niente da dire, invece, sulle impressioni di 
volo: Il programma era fin troppo precoce per offri- 
re qualche giudìzio di massima. Del resto cosa si 
putì pensare di un elicottero che si comporta in una 
minièra assurda, pressappoco quasi come un aero- 
plano? Fosse fOsprey potrei ancora capire. trattan- 
dosi di un esclusivo convertibile che permette 
appunto entrambe le dinamiche, ovviamente senza 
eccellere particolarmente in nessun campo Peccato 


mentì erano tutte in SuperVGA 
(andate a rivedere il numero tfi 
mano Non vedete come sono- 
"pulite 1 '?). Ora, invece, sono come 
dovrebbero essere grezze, rim pic- 
cioli ce, ma molto più parsimoniose 
in fatto di spazio su hard disk 
(i riso rum a, le hanno convertite in 
VGA standard, chiaro?) Questo 
comunque non esclude che, alla 
fine, ci possalo essere entrambe le 
versioni: ad alta e bassa risoluzione, 
ma al momento la cosa non è 
accertata. 

Sene, proseguiamo dicendo che il 
presente demo non mostrava alcun 
altro " progresso di rilievo rispetto 
a quinto gii u vedeva nelle foto 
della vecchia previe** Tutto, infetti. 



è ancora In fase di lavorazione e ia dita prevista di 
lancio (in realmente era Aprile) e adesso sfittata alfa 
fine di luglio £ se skta ancora auguratevi che qual- 
cuno lavoro ad agosto cosi per settembre forse lo 
trovate nei negozi. Beh, scherzo! Un mìnimo di 
ottimismo: luglio? E luglio sia! 

Ma dicevo, nessun sostanziale progresso i emerso, 
salvo il fatto che finalmente abbiamo II gioco per le 
mani! Le impressioni di volo sono state complessi- 
vamente positivo, soprattutto se si tiene confo che 
manca qualcosa corre metà della grafica definitiva 
Hokum, non a caso, avevi un'apposita directory 
r, servata al lettore, al momento ancora quasi del 
tutto VUOTA (gii unici due o tre fife, suppongo, 
servivano per definire il texture delie capanne 
nemtche, gli unici solidi con un mimmo di decora- 


Corna tuffi i simulatori che si rispettino non potevano 
mai ttin; 1 1 visuali esterne questa e di quelle che 
lodano senza parole se non altra per Fa beltà del pae- 

S.lijtJID 


flagizi miei che paradiso. Vogfio andare in vacanza® 


che dr Osprey non ce n'era l'ombri e anche nel 
caso non era logico un simile sistema di controllo 
(O si comporta da aereo O da elicottero, non 
tutt e due insieme!), E' evidente, quindi, che tutto il 
modello dinamico di voto sia ancora in fase di lavo- 
razione. come pure vanno aggiunti altri due velivoli. 
Infetti finora è presente il solo Werevvolf (che poi 
si chiami assai più semplicemente Hbkum, aJ Cobra, 
il Lynx e l'Hrp). Difficile, quindi, dare un responso 
sulle possibilità arcade di un simite programma. Ho 
provato ad abbattere qualche installazione ter restie 
sotto i? fuoco della contraerea e devo dire che e 
stato abbastanza divertente (controlli permettendo) 
e che la fluidità era eccezionale. Ma questo e un 
particolare che non fa testo piu di tinto su un 484 
DX SO quasi ogni gioco a metà dettaglio gira benis- 
simo Voglio invece vederlo con tutte le texture 
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Le esplosioni garantiscono un er'etlù visiva dr assoluto 
rilievo. anche perché in netto compie craniTico con 
ir ov illate superbo insulari 


prima di pronunciarmi meglio 
Per il momento vi posso informare che era presen- 
te? un piacevolissimo effetto mitraglia capace dì far 
tremare II velivolo quando si azionava il cannoncino 
frontale con raffiche di piombo. Non so esattamene 
le quanto sia realistico, anzi penso che sia una cosa 
presente solo sui modelli più superati, ma sul piano 
delle emozioni di volo i un bel vedere e ferà sicura- 
mente gasare i grilletti facili 1 

Comunque gii amanti dell 'immediatezza dovrebbe -o 
trovare altre simpatiche possibilità di rilievo. Il 
gioco, infetti, è assai versatile: siete padroni di urta 
nave e relativi elicotteri e, anche se il computer vi 
assegna automaticamente delle missioni ,n base a 
sporadici avvistamenti e altri parametri logici che 
non mi è dato di conoscere, potete tranquillamente 
dire al mozzo: "vado a fare un giretto, brucio di 
mitragliate un paio di capanne c por torno I" 







Non si pub cèrto dire che intesti indigeni se la passino 
f i{jppa male, una balia capanna, una lobata ili palme 
poco I ornano e il riflesso dell'acqua cristallina come 
panorama... 


Comunque il vero gusto del giusto sta tutto nei 
completare nel miglior modo possibile le varie mis- 
sioni: ogni consistente successo indebolisce i nemici 
e le atte sfere che scanno dietro tutta ia baracca vr 
Era tifiche ranno con nuovi armamenti o elicotteri di 
rimpiazzo. 

Dai canto suo il .gioco può vantare una mappa ope- 
rativa i dir poco enorme e, per nostra grande for- 
tuna. c*è l'opzione fest cime per ridurre le attese, 
come pure il pilota automatico, che funzioni in 
maniera incredibilmente simile a quelle del classico 
Carrier tòm man d (un mito, ai suoi tempi!). In 
effètti pare proprio che questo sia stato la principa- 
le base di ispirazione per il concepì ovvio poi che al 
giorno d'oggi abbiamo altre tecnologie hardware, 
Aspettiamo quindi il momento in cui il gioco arri- 
verà alla sua stesura definitiva (come già detto, un 
paio di mesetti circa) e speriamo che il programma 
abbia il successo che tutti alta Virgin si augurano. In 
fin dei -conti, anche se non ne verrà fuori una mera- 
viglia tecnologica, quasi sicuramente ne dovrebbe 
risultare un simulatore assai divertente 

G.B. 
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Stando a quanto sembrano preporre le 
teorie più in voga, nel futuro gli esercì saranno 
composti quari esclusivamente da guanti di metallo 
Halle sembianze vagamente antropomorfe, lènti ma 
Instancabili e soprattutto forniti di armaménti deva- 
stanti La moda dei macchinari pesanti da combatti- 
mento, cosi differente dai tipici roborconl dell'ani- 
mazione giapponese, nacque paradossalmente pro- 
prio nella terra del Sol Levante; qualche anno fa 
usci un lungometraggio a cartoni animaci, ormai! 
diventato un vero mito, chiamato Macross. dove 
due esèrciti I quello terrestre e quello alièno) inte- 
ramente composti da droidi massicci e minacciosi 
se ic davano di santa ragione in mezzo a qualsiasi 
scenario. Successivamente, I responsabili dell'ameri- 
cana FASA vennero folgorati dal design di queste 
macchine belliche e ne acquistarono \ «diritti per 
usarlo m un loro gioco da tavolo, l'ormai famosissi- 
mo &atcietech. Le esigenze de ! gioco e soprattutto 
la differente mano degli arasti imbrutirono legger- 
iment* l'aspetto onginale dei 'mech (contrizione di 
battlemech, nome con il quale vengono indicati gii 
ammassi di metallo di cui sopra), ma questo non 
impedì al pubblico di mezzo mondo di abbracciare 
»mm idratamente ìl culto di questi novelli Godzilla 
metallici, rendendoli delle figure quasi familiari, 

Il mondo dei videogiochi è airi costante ricerca di 
Spunti da utilizzare. ed era logico che prima □ poi 
anelili I ’mech e derivati sarebbero approdati sui 
nostri schermi. La Aotìvijicm è stata una delle 
prime a utilizzarli in un gioco d'siJone In Mechwar- 
rior (su licenza FASA), e proprio in questo momen- 
to dovrebbero uscire altri titoli simili (tra gli altri, 
anche Mechwamor II). Quello pero di cui parlere- 
mo in questo articolo è Mech Comma rider (titolo 
provvisorio), deintaSeanissima Graffili. 
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Avete mai desiderato 
sapere che cosa si 
provi a guardare dalla 
parte smagliata di un 
doppio cannone 
particellare? Grazie al 
nuovo gioco tutto 
made in Italy della 
Virgin, 

Graniti, sarà possibile 
scoprirlo... 

E soprattutto farlo 


scoprire 


all'avversario. 


L irilemn della puma dèlie basi (si csimbi^no con 
l’avanza re di tracio) che si incontrano in Mech 
Cemmandcr Seto^iinarido ilconipuier si puh eccellere ,:i 
una sene di mtorni&iortl stilb missione e al sistema di 
conliijuTa/ior^ del proprio 'mech 




La resi razioni? 
nella loto 
rappresenta 
l'ingresso dì una 
base setter la/iea, 
base che dovrete 
ripulir c al più 
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presta dalla 
presenza degli 
avversari II tiroide 
di lato. 

probabilmente, è 

Stato infunili a 


del l'en tinta 
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il medi sullo sfondo h siali? piotilo ila quella trave 
gigantesca, topila dal vostro cannoncino ai posto suo 
Un po' pm di pratica non guasterebbe, gli avversali 
sono più pretto rii [guanto si possa pensare. 


1 - 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


f *T|(f 1 1 

1 * 1 * 14 

n-.K !l | B r , tu 
>4|l4Uhi' II. tll 


http;//www,oldgamesita lia.net/ 


C&mincjamtì da le re- tnmriTKtino, MC é un gioco 
ideato sulla falsariga del succitato Mechwarrior. 
ovvero un gioco d'aiionÉ viiuifimw in prima per- 
sona, net quale il giocatore nuda uno dei sunnomi- 
nati robottom attraverso uni se j e di jeensn toppi 
dr avversari, atta ricerca di qualcosa che poi eoi è 
non lo sappiamo nemmeno no*, Dopi* scusate La 
differenza principale tra Tic eh «arri or e il futuro 
hfech Commander peri ita neli» tecnica utilizala 
per rafkprcsentare l'azione l'amico moto Actmsron 
utilizzava La grafica vettoriale, mentre ri secondo si 
rifa pi -lì a giochi come Wolfeimcm e Speir of 
Destinar il mondo è disegnato "a cubi", le mperfki 
dei quali sono rappresentate mediarne brush map- 
ping. Il risultato è decisamente convincente, e ben- 
ché non consenta movimenti in .inezia serve per- 
tetramente: allo scopo prefissato 
Una grande innovazione studiata dalla Graffiti è 
quella de Ih Humi nano ne. e questa, tu usata bene, 
può essere molto importami 1 ai fini delta riuscita di 
un gioco (e ne abbiamo avuto un buon esempio in 
Poemi}. In Mech Commandcr sono state poi imple- 
mentate una serie di routine che permettono ai vari 
oggetti di proiettare un campo luminoso; ad esem- 
pio, nei torrido: bui delle installazioni d possibile 
accorgersi della presenza di lui avversario semplice- 
mente osservando la luce che proietta questo, 
oppure sparando un po' lungo le parati illuminando- 
le momentaneamente, non come nel gioco delta ID 
(che prevedeva solo "zone" illuminate In maniera 
differente), dove si generavano dei piccoli lampi, ma 
in maniera decisamente nuova grazie ai punti di luce 
in movimento Spero di essere stato abbastanza 
chiaro! 


K« 


. .. 


V 


a 


Conte poliate vrrtesc. ogni metti 
proietta un proprio campo di luce 
(anche se iimangcmo di fatto scuri 
- e questa mi ri f abbiamo proprio 
capitali. Il robottone delta foto ha 
rivelato incautamente le su;: 
posizione e se ne e reso conto 
troppe tarili . Notato le pareti 
distrutte sulla stoìSira. 


1 serbatoi che pure Le vedere sono 
solo un tipo dèi 1 < e?. i.'i i 1 1 ili tosagli 
che [e vane missioni vi porteranno 
a distruggere. Non lasciatevi 
impietosire dalle preghiere (di un 
serbatoio? Vabbé} fateti ftibii e 
basta 
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oe meai parate vi accompagnilo m mica 

glia (n qui entrano in gioco i vari sistemi pei- impar 


Quella nella loto non 
è una situazione 
piacevole chiusi in 
un corridoio con un 
avversario di fronte 
Lo scanner nella 
parie bassa indica 
una stanza dietro dr 
voi: indie (regnate 
sparando e 
sorprendete ii metti 
mentre vi nsegue 
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miniti 


rando del matenile si otterranno avanzamenti tec- 
nologici piu che mte restanti come nuove armi 
d'offesa, radar più precisi, amplifica tori di luce 
migliorati (per vedere qual cosina di più anche a! 
bu oj ? cosi v a E' logico che non sara solo il gioca* 
rare .1 diventare piu force: se a quaJcuno venisse ■ 
mente l'idea di prendersela correda, gii avversari 
nofi rimarrebbero cerco a guardare visto che spe- 
cialmente negli stadi p>u avanzati tenderanno ad 
aumentare a propria forza con il passare del 
tempo É proprio qui tornerà utile la possibilità di 
pianificare le azioni, dato che potrete scegliere (con 
il grado giusto, naturalmente) di attaccare depositi, 


Itippo 

software italiane più attive al momento, 
sotto certi aspetti diremmo persino 
runica, almeno a livello di risonanza 
intemazionale, 

Dopo ("avvenuta pubblicazione dii Super- 
Loopz per SNES, pubblicazione che al 

ue limitata ai soli 
Giappone é Stati Uniti, eccoci Infatti in 
trepidante attesa per l'uscita di questo 
«•» primo progetto originale, un lavoro 
per PC che, come testimoniano abbon* 
temente queste quattro pagine di 
anticipazione, ha tutte le carte in regola 
per imponi quale uno del titoli di mag- 
elf’intera annata. 

.Diamo adesso una breve occhiata ai vari 
membri del gruppo. 

Antonio Farina è II fondatore, dt fatto, 
della Graffiti* Ha un passato piuttosto 
jortante come supervisore della Idea 
sì occupa di coordinare il lavoro e 


mento, salvare dei prigionieri, disabilitare delle 

strutture e cosi vti) e ognuna dotata di ufi breve fil- 
mato (incera mente digitai ri iato) informativo, più 
simpatico che utile 

Progredendo nel poco comunque non aumentano 
solo gli oneri, ma anche le attrezzature da uiane: se 
da semplice cadetto il giocatore avra a disposizione 
salo un paio di ‘medi differenti,, avanzando d| grado 
ssrà possìbile mettere le mani su macchine tempre 
più grosse, cattive e potenti U stessa cosa vale per 
gli armamenti e r equipaggiamento; alfiniuo sono 
disponibili solo due tipi di missili {uno a ricerca e 
uno no}, risolvendo determinate missioni e r coupé 


Matteo Resinanti; Grafico abilissimo 
produzione di animazioni e back- 
ground spettacolari. 

Massimo Cottka: Vincitore dei "Premio 
Morriccne'*, è un giovane dal sicuro 
talento che sta dando corpo a tutte le 
colonne sonore che accompagneranno Ì 
prodotti della Graffiti, 

Qualora foste interessati a proporvi 
come eventuali collaboratori potete 
rivolgervi direttamente ad Antonio Fari- 
na (tei, OUMnSSlTy l'Indirizzo è Via G, 
Fara 4 -20 124 Milano, 


IC2L 


.mente 

convertito al mondo del PC. Sta svilup- 
pando una routine di gestione poligonale 
per quest'ultimo. 

Ivan Del Duca: Anche lui programmato- 
re. Proveniente dalla immortale scuola 
di Hokuto, ehm... del &5Q2, si occupa 
dello sviluppo del software su SuperN In- 
tendo, 

Marco Spitoni; Art Director e grafico, è 
un litro degli uomini d'esperienza della 

:a impe- 
corì- una ventata di aria 


unendo 


m m . y i r ■> 


Semplicemente camljiando 
"coioFe" aH’oscurTtà é possibile 
ottenere questo simpatico eflfilln 
nebbia (ed è proprio quello che 
hanno fatto 1 p r 0 g ramfo ator i I . Non 
aspettatevi paro musica eia 
discoteca 0 (peggio) il traffico 
della tangenziale, per voi qui ci 
sono solo proiettili 


r 
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Da questa 
settennata 
(disponibili? solo 
dal gratto di 
capitano in poi | è 
possibile 
scegliersi i 
compagni da 
portare in 
missione 
L'individuo Piemia 
luto ha a 
disposizione uri 
'mech leggero 
utile pei dette 
missioni di 
ricognizione ma 
assolutameli Eo 
inadatto pei quelle 
di combatrimeirtn 
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Le basi interno sono spesso 
un miscuglio di siili ditterertli: 
m questo caso, i cu ni co li 
scavali nella nuda roccia sono 
inframmezzali da strutturo 
metalliche ancor a una volta 
danneggiate dalla pessimo 
mira di qualche pilota 
Érettukrso 
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l 'esterno delta prima basi - non 
trovale che f illuni inazi one e i 
colori siano molto vicini a quelli 
de II Ritorno dello Jedi? 




Ecco ri piasti co rial quale É 
siala ricavata l'immàgine 
video della base di Mach 
Gommanti er. Niente moki 
come risuEEJitg tinilm, non 
credete? 


ì 


» • 
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Da questa selve rmara è 
possibile selezionare il 
tipo di 'mesh da 
utilizzare (ce n é un bel 
gruppetto, ma npn $Ctiu 
dtsponib: tutti subito) 
e gli armamenti da 
montare A mano a 
mano che si 
progredisce nei gioco si 
ottengono sempre 
nuove armi e nuovi 
drwdi. peccato però otte 
diventi più forte aneti* il 
computer. 



Mei riquadro a destra possiamo osservare una 
delle sequenze digitatole che apparano priora di 
ogni missione in tutto sono circa sessanta e 
servono da "cornar no ' a questa schermata che 
tornisco informazioni extra su ciò che 
incontrerete 
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Ecco a voi ! esercito (dt plastica) di Mech 
Cnmrrander Tutta questi modellili sono stati 
indispensajjiEi nella realizzinone del progetto, dal 
momento che come sorgente per gran parte delia 
grafica si è ricorsi alia sigitaJiEraiione. 


HE 


-F # 


kà t 


cencrali elettriche. basi militari o ceneri di produzio- 
ne Se ad esempio attaccherete le centrali, fermere- 
te la produzione nelle fabbriche (come lavorare 
senza corrente?) e di conseguenza diminuirete o 
Bloccherete l'afflusso di nuovi ’mech negli obbiettivi 
di colpire in seguito. Interessante, vero' 

Questo più P meno è quello che c'è lutto attorno 
si gioco: per quanto riguarda razione' vera e prò 
pria, abbiamo già detto che e rappresentata alla 
vvdfehstftìn, Quello che però non abbiamo ancora 
detto (ed è ben pocoj ma Max è uno scsssipelle e 
vuole che io gli scriva come minimo Guerra e Pace) 
e che ci sono diversi sistemi a disposizione del gio- 
catore: innanzitutto, nella schermata principale 
trova posto {ovviamente) il monitor principale che 
fornisce una vista sul mondo esterno unitamente ad 
alcuni dati sullo status dell'armamento corrente- 
-lente selezionato, più due piccoli display aggiuntivi, 
il più semplice dei due e unicamente composto da 
alcuni Indicatori eh* indicano quisquilie come jI 
momento rn cl. fermarsi per raccoglier* le persone 
■-■ il materiale, il funzionamento di alcuni sistemi di 
sorbo come ECM, modalità Steatiti e amplificazione 
deifa luce nonché la presenza nelle immediate vici- 
nanze di una potenziai* minaccia per I nostro 

-nÉiitì {un altro ’mntb* una postazione Fissa un 

esattore dell® tasse. Man sulla sua Polo) L'altro i 
un cosiddetto display MFD, sul quale possono appi* 
ri re ( i seconda del tasto fu nzione premuto) una 
renione ridotta della mappa, un radar lo status del 


Un primo piano dt alcuni Medi e f 'interno di un hangar 
anch’esso presente come schermala senu-siatica di 
selezione delle opzioni 




droide. gli obbiectrvi necessari al completamento 
della missione, che cosa si sta trasportando e cosi 
vrz 

E questo è tutto, gente: Mech Commander dovrei 
be raggiungere il suo ultimo stadio (ovvero quello 
di "prodotto frnrtq" entro Ciro, un mesetto, anche 
se dovrebbe essere commercializzato verso set* 
lembre Comunque sia quando riusciremo a met- 
ter* te mani s-ulb versione definitiva (ci giocheremo 
a calcio) ve lo faremo Sapere con una delle solite, 
coloratissime t interessantissime recensioni. Passo 
e chiudo, io torno al mio Zero Tolerance (che e 
comunque un gnm CD, leggetevi II Music Maohsne 
te vi va). 

MA 
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DISPONIBILE PER PC 


IN ITALIANO 
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LA PIU GRANDE SIMULAZIONE DI 
COMBATTIMENTO AEREO MAI VISTA! 











http://www.oldgamesitalia.net/ 


Titolo 


- ■ r • - . . .. - - • 

UlinGSOrGLORVmilGin 


01 


■mi 


vr v 

1 ; 






Vii hmu 


ì m 


7 


v ranni! 

fi ri y k li 

i 9 


sii n. y 


Tutti quanti dovreste 
sapere benissimo cosa 
sia Strike Commander. 

Un titolo che ha 
sicuramente segnato la 
storia delle simulazioni 
di volo, almeno da un 
punto di vista tecnico. Se 
poi avete letto l'ultimo numero di TGM avrete anche scoperto che il 
medesimo engine è stato riadattato dalla Origin per una nuova 
simulazione ai volo, Pacific Strike, questa volta ambientata ai tempi 
della seconda guerra mondiale. Bene, a quanto pare la popolare casa 
texana creatrice di mondi ha tutte le intenzioni di proseguire questo suo 
"excursus storico retrospettivo" con uno nuovo progetto di cui ci 
occupiamo in queste pagine. 


Già vi vedo tutti interessati (e mi sembra 
chiaro): Strike Commander era talmente bello che, 
alt’ epoca, piacque anche a coloro che non amavano 
particolarmente le simulazioni di volo, In effetti 
quei gioco stupiva soprattutto per l'incredibile ric- 
chezza dei dettaglio che. manco a dirlo, penino i 
PC48& (all'epoca ancora poco diffidi) facevano fati- 
ca a gestire con la necessari: fluidità Oggi, la Ori- 
gin ha la possibilità tuttaltrà che unica di ripetersi, 
implementando le routine che resero famoso 
Scnfce Commander in un nuovo prodotto: Wlngs 
of Glocy. Quest' ultimo, come del resto avevamo 
già provveduto ad annunciare, sarà ambientato 
durante la prima guerra mondiale, e vi metterà al 
comando di alcuni aerei ili epoca molto famose 
Sopwith Pup, Sopwith Carnei. S£Sa, SPAD XIII e 
Fokker Dr.i, Manco a dirlo, farete pane deli avia- 
zione prima inglese e poi americana, e dovrete 
come al solito vedervela coi crucchi tedeschi, IH 
cucco, naturalmente, Sara diviso m molteplici mis- 
sioni. affrontando le quali in ordine di crescente dih 
ficnlà, atterrete le agognate premiazioni d?i vostri 
superiori, salendo cosi di grado 
Wìngs of Glory. a quanto cl dice la press release. ci 
calerà dritti dritti nell'atmosfera di quei vecchi film 
di guerra ambientati negli anni 1915-18, m cui 
l'Aviazione muoveva ancora i suoi primi passi e gli 
aerei nan oostitu ivano certo quella minaccia silen- 
ziosa ed elettronica mence devastante che sono 
oggi, Allora infatti, ancora più di oggi, a farla da 
padrone era l'abilità e il coraggio dei piloti (ve li 
ricordate, coi loro begli elmetti e gli occhialo ni?), 
veri e propri eroi che volteggiavano nel ciclo alla 
ricerca dd nemico da abbattere, lanciandosi in 
emozionanti duelli aerei in cui uro solo vinceva, e 
l'altro era destinato a morte quasi certi (della sene 
"paracadute apriti 1 '',., è non si apra), con il mezzo 
in fiamme che si andava a schiantare al suolo in un 
battibaleno. Bene, se volete impersonare uno di 
questi bisnonni di Tom Cruise, Wmgs of Glory farà 
proprio al caso vostro 

Ma dal punto di vista tecnico, cosa a offre la Ongm 



l'abbatti mento di un diriglbils In fiamme e una rti quelle 
soddisfazioni che difliciinierrn portele togliervi tri alni 
simulatori . Brucia Zeppelin f 
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stavolta? Non poco, certamente. Innanzitutto, la 
cura dei particolari nella creazione delle ambienta- 
zioni, cosi come solo la software house che poteva 
scegliersi come motto "Wé Create Worlds" 
saprebbe fare, e poi parecchie chicche “software- e 
non. ' che andremo a stanare nelTintervista con il 
team di sviluppo del gioco, ma ds cui posso anticipa- 
re tranquillamente qualcosa: suono digitale a quat- 
tro canali, con musiche ed effetti sonori degni di un 
film, possibilità di Videoregisirare" e quindi rivede- 
re in seguito le missioni affrwi&te, un generatore di 
missioni in tempo reale che vi permetterà di gioca- 
re ogm partita diversa dalle altre, e cutri i migliora- 
menti apportiti a*l' 'engine originario dì Stride Com- 
mander che faranno il resto. Mi entriamo finalmen- 
te nel vivo del? aro colo, cioè uri' intervisto a nostro 
AVVISO interessante -H Wcrrcn Spector produttore 

di Wings of Glory... 
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Game in tutti I giachi Grigio sari la 
‘l Tàmii ' a farlft da padróni Prepara* 
levi anche questo volta adì un sacco 
di innarmezzl animati a sequenze 
dall 'altissimo contenuto coreografi- 
co 


Il punì oid torca di Wmg$ ol 
Gl&fy sai anno naturalmente i 
mirabolanti duelli aerei, 
etcone un bell’esempio. 



rcmcjunms top 
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D. fnrzia/nQ con fa domandò di rito Quando prevedi 
die lì gioca sarò utumaic r, soprattutto, a che punici 
sfate a# favora? Quante modifiche ha subite, duratile fa 
preffommaziorte. Wmgs ofQory* 

Warren: Siamo già a buon punto II goto si trovava, 
infatti in fase di alpha test già due mesi fa. il che 
significa che maritano solo l'introduzione cinemato- 
grafica e il sonoro (e a sono incora parecchi bachi, 
naturalmente, Uni-beta vemon è già pronta e. 
da qui entro la fine di maggio, il lavoro dovrebbe 
essere del tutto ultimato. Speriamo dunque di esse- 
re nei negozi per la fine di giugno. 


A giu aica re dalla bandai 
sulla fusoliera si direbbe 
urta aereo tedesco Che Eia 
veramente lui? Come "lui 
chi".. Lui. il Baione Rossol 


D: Un gioco delta portato di 
Wings of Glory non può 
essere certo programmarti 
do un nugolo di novenne da 
dii è composto jì tuo Ecorn 
di programmozrone? 

Warren! Anche se per fa 
maggior parte delle 
software house, il nume- 
ro di persone dietro a 
Wmgs of Glory potrebbe 
apparire esagerato, per la 
Origin si tratta di un team 
abbastanza piccolo. C'è 

un solo produttore, tre programmatori, tre desi- 
gner, e un pool di artisti composto a sua volta da 
tre persone che hanno seguito il progetto fin 
dall'inizio, con l'aggiunta di altri quattro membri che 
Hanno prestato occasionalmente la loro collabora- 
zione Per quanto riguardi il sottoscritto, io faccio 
il produttore, sono alla Origin dà! 1 9B9 e ho lavo- 
rato su tutti i "Commander”, nonché sulla serie di 
Ultima, Underworld compreso. 

Il 'capobanda'", ovvero il project leader, e Bill 
Bafdwin, Wings of Glory è il suo primo lavoro m 
questa veste, dopo essere stato II programmatore 
di punta di Wing Comrmnder II e dopo aver speso 
ben due anni nella realizzazione di Strike Comman- 
der. A differenza di altri suoi c alleghi, è un tipo effi- 
ciente, posato, di poche parole e molto organizza- 
to. In parole povere è una sicurezza, porta avanti 
benissimo il suo delicato Incarico. Cè di buono che 
nessuno gli ha mai dovuto fare fretta, del progetto 
se ne è sempre parlato liberamente e lo prove 
entusiastiche effettuate sulle beta-verslon del gioco 
sono la prova più evidente del lavoro dì Bill 
Un'altra persona di fondamentale importanza (per 
non dire, il personaggio chiave, come piu voi Eie si è 
dimostrato), è l'artista principale del gruppo. Whit- 
ney Ayres. Un tipo davvero Incredibile, pensate: 
l’avrò più volte caricato di lavoro come un mulo, 
eppure non ha mai fatto una piega, sfruttando sem- 
pre a fondo tutte le sue potenzialità e mantenendo 
il suo scile. Si è più volte incaricato personalmente 
di svolgere I compiti più duri e antipatici (creare le 
immagini tridimensionali degli aerei, ad esempio, 
oppure i veicoli, gli elementi a terra, le texture, 
persino le scene finali è rntroduttìve). In parole 
povere, sono convinto che non esista un simulatore 
graficamente cosi accurato, ed é stato m buona 
parte Whimey i renderlo tale. 

Per il resto, rt team era formato da john Talley e 
Stephen Baikum (programmatori}. Terry Mander- 
feld, Darri n LeSlanc. Kart Dolgcner, Paul Stced, 
Melinda Bordelon e J Ghiri Templin {grafici), Brute 
Adami David Bayer e Usa Smith (designer), e infi- 
ne Laura Barre! (una rajprza davvero in gamba, che 
ha composto le musiche} e Barry Uitcb (effetti 
Sonori). Una squadra efficiente, ma comunque 
molto fresca alternilo del lavoro: era infatti h prima 
volta che Bill e Whitney ricoprivano il ruolo di 
guide, e due programmatori non avevano mai lavo- 
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delle più moderne 
tecnologie? Che 

imponsmzff assume il look 'fan irto" dorante il gioco? 
Warren: Le ragioni di questo salto nel passato sono 
molteplici. Innanzitutto perché fin da bambini ci 
allucinava il periodo storico, con quagli aerei pri- 
mordiali e quel piloti davvero mitici: l’idea di quei 
ragazzi che duellavano nel cielo contro il nemico 
fino alla morte, ci affascinava parecchio. Lassù non 
c'erano radar, missili teleguidati o chissà cosa, la 
poca abiliti di un pilota non veniva affatto compen- 
sata da alcuna "mollezza" tecnologica, e si pagava 
con la morte. Poi una ragione un po' più tecnici: 
per Striko Commander avevamo creato un engine 
tridimensionale che ci ha permesso di pubblicare il 
primo simulatore con degli aerei che sembrassero 
effettiva mente tali. Adesso, alla loro perfezione 
geometrica vogliamo aggiungere il bei look dei 
primi aerei da guerra Bella li -ci siamo detti- dove- 
vamo assolutamente programmare qualcosa sulla 
primi guerra mondiale, riuscire ad assaporare le 
sensazioni di un pilota che. al massimo, sfrecciava a 
90 miglia airone facendo a ttenzione alle mltragiiam- 



Al termine di ur.a lunga consultazione non siamo riuscì- 
li a capire ss quelle suite sfondo siano deite nuvole 
oppure dei lume tuenusedo dall'aereo avversario colpi- 
te Pi open diamo comunque per la seconda ipotesi 


rato in precedenza con gli oggetti 3D che, in Wrngs 
of Glo^vc sono fondamentali Come se non basasse 
nessuno aveva mai partecipato alla realizzazione di 
un simulatore di volo, e la metà di foro era addirit- 
tura fresca di assunzione in Origin Persino i desi- 
ar avevano alle spalle solo degli RP<3, e U qualità 
male dal foro lavoro mi ha davvero stupefatto? 


r. 


D. Questo gioco ó dpdrtc dia primo guerra mondiate 


f*ì 


a (!) avversane che potevano bucherellare da un 
momento all altro la fusoliera Inutile aggiungere 
che 3 quel punto, nelle nostre teste, cominciava a 
echeggiare penino h colonna sonora del film Blue 
Max (film ambientato in quel periodo. NdP). Un 
poco, insoihma, che andavi per forza fatto! 

D: O» tipo di noe reo dvete fatto, per rendere più fede- 
le possibile fa 5<rnufa2tfme di aerei m disuso da arm? Vi 
f«te affidati & veterani dr guerra? Se è co», come avete 
fatto d cenvrftcerfr Che trasformare unti guerra in un 
gioco nan è una cose riduttiva? 

Wirren: Abbiamo attuato una ricerca estensiva del 
materiale, cercando di non tralasciare praticamente 
nulla un sacco di risone secondarie, ovviamente, 
ma anche memorie dì vecchi piloti e documenti 
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governativi che registravano dati sugli aerei e sut 
loro armamenti. Libri a riguardo se ne trovano a 
bizzeffe, h per fortuna La maggior parte di essi era 
comunemente reperibile presso il sistema librarlo 
delle Università del Texas Abbiamo persino con- 
vinto alcuni veterani a includer* nella documenta- 
zione del gioco alcuni foro cornigli, in modo da 
dare due druse ai giocatori fin da subito! Naturai* 
mente, oltre alla pane puramente scrìtta e raccon- 
tata, abbiamo fatto riferimento anche a filmati e ad 
altro materiale audiovisivo in generale, per non par* 
Lare «fi un mio viaggi personale a 11 'Aerodromo Old 
Rhinebeck dì New York, dove ho potuto toccare 
con mano una sene di piccoli particolari che fanno 
or? parte anche del gioco 

0; ft no o che punte «tenete sid importante if recfcsme, 
e dorè sr sttvrCru con b fbcMtò? 

Warren II realismo è certamente la cosa più 
importante che il team ha preso in considerazione. 



O 


Un paia rii schermale di volt l& t exlare degli aerei sem- 
brano decisamente convintemi: anche pet quanto riguarda 
it panorama di stando ri risultato fondale risiila ottremoda 
realistico. 


ft 


ma in ogni caso non abbiamo mai dimenticato che 
l'obiettivo finale è programmare un videogioco. * il 
divertimento rimane in primo piano. D'altronde il 
compito non era cosi difficile: l'importante era 
tener fede alla storia e alle date, e qualora la storia 
incontrasse la strada de! divertimento... Gli aerei, 
pel "modo realistico” volano esattamente come 
farebbero quelli veri (ovviamente abbiamo previsto 
anche un "'modo arcade" per i giocatori che non 
volessero sobbarcarsi inutili lenoni di volo), e in 
agni missione abbiamo ricreato obiettivi reati con 
date storiche precise. Tuttavia, nonostante questa 
precisione, abbiamo voluto che tutto il gioco 
seguisse una sorta, di "Trama", per capirci sullo stile 
di grandi film come Blue Max, Wings, HeJI's Angeli 
e via dicendo': volevamo che il giocatore si sentisse 
come Erro! Rytin e David INivefi... Come un eroe. 
Sembra quasi uni contraddizione, non trovi? Un 
gioco realista in cui il giocatore il sente in un film.., 


D i( gioco seguirò uno sche- 
ma ben preciso oppure sortì 
composto da scene <f ozia- 
ne? Che co /taglimi enti d 
saranno tra le varie sequen- 
ze? 

Warren: Il gioco avrà uno 
screma ben. precise, ma ci 
saranno degl- eie menti “di 
disturbo" che renderanno 
le missioni ancor più 
emozionanti' spie che 
avvertono iì nemico, pilori 
avversari che vi chiame- 
ranno a sfide personali, e 
via dicendo. Qu: ci siamo 



L/eU'inUiatltó ette Li rustia m iasione possn non avere 
esitò troppo lavo re™ le è da tenere in considerazione. 
Èssere un pitoui ha ailcM i suol lati negativi 



ripo di approccio di tutu « nostri giochi, e dal punto 
di vista tecnico ci saranno ovviamente parecchie 
similari ti Tuttavia, vi proporremo anche diverse 
novità. Tanto per cominciare, in Wings of Gfory 
faranno h loro apparizione le più belle nuvole che 
si siano Rial viste in un simulatore, e poi ci saranno 
tutti gli elementi a terra e in volo, che il giocatore 
potrà apprezzare In pieno non appena avrà fatto la 
mano col gioco. Per non parlare poi del replay 
intelligente delle missioni: non solo potete vfdeore- 
gl si ratta, ma anche rivederle con gii amici e ripren- 
derle in qualsiasi punto che non vi soddisfino. In più 
i file di salvataggio occupano pochissimo spazio, 
così se ne possono registrare quanti se ne ha 
voglia. Come se non bastasse, abbiamo aggiunto un 
editor completo delle missioni, cosicché possiate 
riprendere in mino H gioco anche dopo aver segui- 
to tutti fa sua trama... 

0,- Non stìrò Che urto srmu/aziorte Cosi otturala posso, 
in qualche casa, scoraggiare t giocatori meno esperti? 
Oppi/re ci saranno diversi Jive/li di drfffccJfo? 

Warren Volevamo un gioco che interessi a tritò, 
dal più accanito smanettùfte al pilota meno esper- 
to Tra di noi c'era chi si professava pilota d’epoca, 
e cosi abbiamo deciso di prorogare la data d'useica 
finché il gioco non si rivelava a questi divertente. 
Ancora adesso non siamo a quel punto, ma a arri- 


La locanda uFiigurató in questa Lichtrmata vi permei- 
le rà di accedere ad alcune delie piu importami opzioni 
di gioco. Ai momento non sappiamo ancoro se sia pos- 
sibiltì tentare f approccio alia prosperosa cameriera ma 
meni* paura: sveleremo qties'i ed a Hù misteri all'inter- 
na delia recensione previste per il prossimo numero 


ur po’ a; fon tana o dai* 2 >'=ntz storca, mi cosi tari 
più divertente. 

D: Cè quofche pflj-ageoe ohe votate evidenziare «m 

Pacific Strifce o fo sene di Wmg Cammonder 7 Quotata 
niigfiora/n eejo? Lta/ta modifiche? 

Warren La genie troverà piu 0 meno lo stesse 
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D Cpoimooftio cori una oormMdd <jr cerotti 
re personale, é /u prono •‘■olio die produci un gioco 
ef avventura quult sano Je principali deferenze rispetto 
al sditi simulatori di vd o? 

KEN: Per Li precisione questo è il secondo prodot- 
to di questo genere su cui ho la vanito. Mi Tono 
infatti occupato in prima persona anche di Ultima 
VII; comunque c'e dà dire che in questo caso d tro- 
viamo di fronte a un «tu re che ha ben poco a dio 
fare con le classiche avventure grafiche, dai 




dai simulatori di voi o, sui quali ho lavorato per anni, 
alle avventure per arrivare fino agli Interattive 
Movi è. 

D: Ti se; trovato più a tuo agio a produrre avventure o 
sumfezmnr? 0 sai spiegare ì motivi? 

KEN; Entrambi i generi m hanno sempre attirato 
parecchio. Per esempio lavorare a Wing Comma n- 
der è stato varamente interessante; nel gioco 
c'erano un sacco di nuova concepì da seguire. Vado 
matto per ie diavo ieri e tecnologiche 1 In ogni pro- 
dotto cerco sempre di spingere la mia fancas*a fino 
ai limiti, cercando di proporre qualcosa di comple- 
ta mente nuovo e innovativo e, modestia a parie, 
credo proprio che Wing Gommaci d-e^ c idee inno- 
vative ne avesse veramente parecchie. 

Penso comunque di preferire < giochi d’awentura o 
m generale giochi m cui si ha la possibilità di creare 
un nuovo moneto all'interno del quale muoversi. 
Tutto questo è sicuramente più eco carne che pro- 
gettare nuove missioni per una simulazione di 
volo.., 


momento che Bioforge e stato espressamente con- 
cepito per essere il primo vero e proprio "film 
interattivo", I 

E' comunque vero che ini sono trovato a passarli 


. r///j 


L Avreste mai detto che ci volessero cosi tonte persone 
per portare a termine un singolo progetto. Liriche se 
della portata di Big-farge? 


* 


D fere, ser scale ir produttore raspcnsabite d* Ulama 
VII e ora ti ritraiti tra te merzrr Bjojfbrge, un gioco tompte- 
iaménEe everso del precedente : cerne ha* affrontalo un 
progetto amiHzjasgi quale questa primo esempio di Inte- 
ractive Movie? 
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Dopo avervelo 
presentato in 
anteprima sul numero 
di Febbraio, è tempo 
d'occupare! 
nuovamente di 
Bioforge. Il primo 
tìtolo della nuova 
serie della Origin 
chiamata Interactive 
Movie, una 
rivoluzionaria 
avventura 
ambientata in un 
ascuro futuro remoto 
che si propone come 
uno degli eventi di 
quest'annata 
videoludica. 

E per l'occasione ecco 
a voi un'esauriente 
intervista con Ken 
Demarest, produttore 

del gioco eoo 



KEN Questa è sicuramente una domanda delicata* 
dal momento che se non avessi 1 avuto le idee chiare 
s proposito il mio lavoro sarebbe stato praticamen- 
te impossibile Siamo deHi'awiso che un greco per 
computer debba possedere quel qualcosa che 
avvolga fino m fondo il giocatore, che lo conquisti e 
lo trascini 1 dentro la trama, din dogli li sensazione di 
essere in un altro mondo a vivere un'esperienza 
unica Ncn bisogna rimanere passivi davanti al 
gioco, subendo impassibili « vari avvenimenti, ma 
bisogna interagire in ogni momento con lo svolgersi 
delle azioni. Se questa è là definizione di un riuscirò 
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Sventra poi cov urne; * per 
questa che considero rinte- 
rectivkà come la pane certa- 
mente fon dementa Te in un 
gioco E' necessaria poter 
controMure il vostro perso- 
naggio per la maggior parte 
dal tempo di gioco possibile, 
solo cosi il divertimento è 
certamente assicurato. 

Credo in un certo senio di 
aver risposto ir- questo mtìcb 
alla domanda: gli ultimi giochi 
per PC che pretendono di 
essere interattivi hanno evi- 
dentemente falhto nel loro 
compito semplicemente per- 
ché non lo sono, 

À mio avviso ]a cosa più 
importante è il giudizio del 
mercato: se un gioco vende 
bene significa che vale vera- 


pensato dì crear* un personaggio metà uomo e 
metà macchina, cosi da poter sfrutnre appieno 
vane idee che ci erano passate per la tétta 
Inoltre, vitto che >1 giocatore per owfe ragioni non 
può comunque avare il controllo completo del per- 
sonaggio principale, abbiamo pensato di giustificare 
in Un certo senso lutto dò proponendo un mix tra 
Tessere umano a la macchina, in modo da rispec- 
chiare [‘Interazione che verrà a crearsi ini, Leu e voi 
attraverso il computer. In questo modo, gran parte 
delTispi razione nella creinone del personaggio pi-in- 
ci pale ci « venuta proprio dal rappo rto che voleva- 
mo creare tra II giocatore e il personaggio stesso 
Per quanto riguarda la trama di base, questa è ìtau 
buttala giu durante una mega riunione di masut in 
cui ulto i partecipanti hanno esposto le idee- e le 
cose che avrebbero voluto incontrare nel gioco; 
inoltre avevo già da tempo per la teseti alcune mie 
personali "'considerazioni filosofiche" che avrebbe- 
ro aggiunto un tocco di classe al cuore della stona, 
o almeno cosi mi auguro. 

Nella nostra storia si ipotizza che in un futuro non 


0; Caso nc peri» degù ultimi prodotti per PC che sona 


gioco per computer, è anche quella di un riuscito 
interattive Movife. 

Un Interactive Movie deve coinvolgere il giocatore 
il pio possibile, dandogli la sensazione di essere il 
vero protagonista della storia; è questo il concetto 
chfi sta comunque alla base di culti i fiochi che ho 
prodotto fino ad oggi. Abbiamo ana lodato tutti gli 
appetti fondamentali per un gioco dt successo, e 
Sicuramente il ccmvcùgimeritD e uno dor più impor- 
tane' sbramo poi preso in prestito molte buone 
idee dai film di fantasciènza e d'azione, cercando di 
arricchire il cucio con cara turistiche uniche e scon- 
volgenti, e alfa fine abbiamo ottenuto proprio quel- 
lo die meglio si adegua: alla definizione di Internet- 
ve Morie: un min di tradizionali tecniche di ripresa 
con le clastiche qualità necessarie per realizzare un 
buon j,]ioco per computer. 

A mio avviso alcuni generi di giochi si sono evoluti 
nel tempo in modo lento ma regolare; con ciò 
intendo dire che è da anni che ci si sta muovendo 
veno questo genere, e ione ut uro thè se molti di 
voi ripenseranno ad alcuni prodotti del passate 
noteranno Li comparsa persistènte di alcune carat- 
teristiche tipiche di un Interactive Movie. In fondo 
abbiamo Sempre tenuto di i entfere i nostri giochi il 
più interattivi possibile, benché solo ori siamo arri- 
vati a un live Ilo tecnologico tale da permetterci di 
produrre prodotti che possono essere definiti tali a 
tutti I livelli. 

Al pari dei film di azione, arche con Bioforge abbia- 
mo cercato di garantire precise emozioni negli 
spettatori che si trovano ad assistere a delle scene 
predeterminate messe li per uno scopo ben pred- 
io in questo modo le reazioni del giocatore sono 
m un certo senso ‘"control aie", dando la possibilità 
ai programmatore di far evolvere i van colpi di 
«ena nel modo più imprevisto e coinvolgente pos- 
sibile. 

Molta gente ha cercato prima di noi di introdurre 
queste caratteristiche in un gioco, anche se nella 
maggior parte dei casi i successi sono stati piutto- 
sto limitati poiché si perdeva I integrità stessa 
delazione; per esempio la Cincmaware, che ormai 
e fallita, è stata sicuramente la prima software 
nouse a introdurre intramezzi e scenette animate 
tra vari*? fàsi dì gioco, ma a mio avviso ha eccèdu- 
to facendo prevalere in modo incondizionato 
l'aspetto cinematografico, lasciando troppo da parte 
Tinte fitti vita del giocatore. D'altra parte giochi 
come Wing Cornmander sono riusciti, sempre a 
mio w no. a prendere le carati cripti che migliori del 
Cinema, sfruttandole soprattutto per sviluppare una 
trama efficace e coinvolgente. 


KtN II problema è che moki giochi che sono stati 
acclamati come "Inieraetive Movie" o anche solo 
come giochi interattivi si sono poi riveliti dei sem- 
plici agglomerati di immagini e animazioni digitalizza- 
te, in cui il giocatore non risufta per niente ii prota- 
gonista, ma si trova semplicemente a guardnre 
senza poter interagire in modo soddisfacente con la 
trama del gioco Cosi se il vostro personaggio (con 
cui voi dovreste teoricamente •denofìcaryi} sta cam- 
minando lungo il corridoio e improvvisamente com- 
pie un azione che voi non av reite mai voluto fare, 
perche non avete alcun controllo diretto su di lui. d 
si trova in una situazione di " alienazione" e questo 
allontana il giocatore dal gioco stesso Sa poi il 
vostro personaggio risponde anche ai vostri coman- 
di e si comporta come voi fareste, ci si può trovane 
in stLuarioni in cui è evidente che la vostra intere- 
rione 'i, i raucamente nulla; se cioè le vostre dèci- 
sioni fono relegate ai minimi livelli li finiste per 
ricadere in quella che definisco b 1 Sindrome da 
Space Ace o di Dregon’s Lair”: col tempo il gioca- 
tore imparerà e memorizzerà la succhinone dì 
movimenti v.nqqnti e procedere nel g^oco ma non si 


mente qualcosa Se II 1 vendite sono buone si è evi- 
dentemente incoraggiati a procedere verso una 
certa strada, se invece gli Incassi sono scarti è pale- 
se die qualcosa non va 

D: Ci putii rdcrwHtrfe cu olcc.sc sulTidec che sfa alfa 
boss delta Cròma éé ficee? Nm polendo restart immu- 
ro' dm cfoiiìa film di fàmasòutza moderno a sdr dire 
quanta Le*, ftmcfpmÉe prmópcte dt fiiofor^r. sia itd-to 
m/ftJOTjiJio da perwTQ^ <jLrofi TtmiiiMEStv. metà uomi- 
ni e melo miratane’ 

KEN: È' certamente impossibile non rimanere 
influenzati, almeno in parte, da tu ero ciò che abbia- 
mo visto e che d ha colpiti, perciò è probabile che 
Lex emuli Terminator sotto qualche aspetto, ben- 
ché in modo assolutamente non inceli rionale Vele- 
vame introdurre nel gioco un sacco ili trovate tec- 
nologiche rivoluzionine, perciò alla fin fine abbiamo 


b 
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ginc precedentemente creata impartendo le nuove 
coordinale .ìlio scheletro, ottenendo in quésto 
modo un 'animazione realistici ssima. 

Siamo cosi, riusciti a far compiere ai nostri perso- 
naggi movimenti umani veramente naturali, altri* 
menò impossibili da creare con sistemi alternativi 

D Se non sbagli» e pomate ritenere risuftoD simtò con 
kl ttaiKC chiamata Kevefie Kjnematics'. che consiste 
nel cosi fruire fi personaggio ricoprendolo con muscoli 
e fascia come quelli umani e cabotando gii effetti de% 
forza df gravitò sulle varie porti dd corpo e sui vari 
oggetti che uso o trasporto; die cosa ne pensi? 

KEN: La Reverse K marnatici e mere dibilm ente 
complessa e molto spesso non è utilizzabile per 
compiere azioni m tempo reale, specialmente se si 
sta cercando di ottenere una grande varietà di 
mosse A mio avviso i risultati da noi ottenuti sono 
sotto tutti gli aspetti piu che soddisfacenti e hanno 
il pregio di non richiedere calcoli eccessivamente 
complicati, per esempio la Reverse Kmernatics può 
essere utiliziate m modo soddisfacente per emulare 
fa semplice camminata di un èssere umano, ma 
quando bisogna far compiere ai personaggio movi- 
menti più complessi come rotolarsi per terra e spa- 
rar?, è quasi Impassibile ottenere animazioni veloci 
e fluide 

D: Visto che sforno in temo di animazioni avrei an paia 
di domande tecniche do farti tulf aspetto grafico; quan- 
ta curate v wfaa faranno k animazioni (quanti freme 
ai se rondo }? Che parti def carpa dei personaggi si 
potranno muovere? Saranno presenti effetti di iure e di 
ombra n riflessi sui van oggetti delio stanza? 

KEN. Bene, paniamo baila prima domanda; il nume- 
ro di trame il secondo varia abbastanza da sezione 
a lezione, comunque è piuttosto basso a causa del 
sistema di controllo del movimento delle giunture; 
questo infatti non si basa sulla posizióne spaziale, 
ma utilizza un sistema moka originale che alfa lunga 


D; In poche parafe, qua/ é if succo delia stand? 

KEN: Bene, fa storia inizia con va* che vi risvegliata 
confusi in una cella; avete perso fa memoria e sco- 
prite che parte del vostro corpo è stato sostituito 
con macchinari tecnologici. Il vostro scopo princi- 
pale è risalire al responsabile di questa azione e ai 
motivi che lo hanno spinto a farlo. 

Andando al sodo. Il nocciolo della questione è che 
esiste un malintenzionato gruppo denominato Mon- 
dates, e capitanato proprio da Militato, che vi ha 
catturato per usarvi come Cavia; a quanto pare 
sono stati ritrovati in un sito archeologico dei mie- 
chinan a fieni capaci di sostituire apparati organici 


r-’ 


con componenti biomeccanici ed e nato cosi deci- 
so dì utilizzarli su di voi per creare una perfetta 
arma da guerra da sfruttare per eliminare tutte te 
persone che si opporranno al criminoso piano di 
conquista galattica. Durante tì gioco dovrete assolu- 
tamente riuscire a scappare dal pianeta, mandare 
all 'aria i progetti di questi delinquenti spaziali e 
distruggere Fa base nemica confrontandovi con 
numerosi dubbi morali e cercando di aiutare fa pro- 
fessoressa Etra nel suo lavoro di archeologi, il la 
scoperta dei misteri della civiltà aliena 
Come ho gii spiegato prima il mio obiettivo princi- 
pale è coinvolgere il giocatore soprattutto dal 
punto di vista emotivo, ponendolo di fronte a atei- 
te e situazioni che richiedano buon senso e analisi 
critica; voglio creare sensazioni di felicità o di tri- 
stezza. frustrazione o telonio Non vi troverete 
nelle tipiche situirioni in cui si va in giro a eliminare 
turo i cattivoni: non che tutto ciò sii male, in fondo 
si tratta di un gioco, ma a mio avviso tutto questo è 
fuori strada rispetto alfa mia Idea di Interactive: 
Movie. 

D; Il gioca è visto da diversi angoli, un po' come octade- 


D Cosa prevedi per i? futuro delie avventure cinema ri* 
che e quali nuove l'nnovozion. 1 tecniche potranno essere 
utilizzare? 

KEN; G troviamo in un campo àheora poco esplo- 
rato, ciò nonostante è evidente che stiamo buttan- 
do giu le principali regole su cui si baseranno r pro- 
dotti futuri; con l'esperienza impareremo qual sin 
l'effetto scenico migliore in ogni specifica situazione, 
come colpire il giocatore o come utilizzare ni 
meglio le caratteristiche tecniche della macchina. Si 
potranno per esempio tagliare dell? scene a meta 
per lasciare lo spettatore in suspense e riattaccare 
improvvisamente l'immagine magari da un altro 
punto di vista, facendo aumentare l'aspettativa e 
coinvolgendolo cosi maggiormente ne l'azione. 

0 G puoi spiegoir Cóme siete nasciti a otte nere deìfe 
animazioni dei personaggi cosi incredibilmente reofjjp- 
che? 

KEN: Questo è sicuramente l'aspetto più difficile 
dd gioco, perciò mi vedo costretto a semplificare fa 
trattazione al massimo, immaginate fa superfì- 
cie di un corpo e chiamiamola, tanto per dire, fa 
pelle; questa non é parti col armen te dettagliata in 
fatto di àngoli e curve, e viene creata disegnando 
una serie di punti abbastanza dista r.t: tra !c-^r: e con- 
nessi in modo da creare un reticolo formato da 
tanti triangoli che rappresenta la superficie del 
corpo. In questo modo avrete costruito una forma 
poligonale piuttosto irregolare su cui lavorare, ma 
molto comoda e veloce da utilizzare. Ora dovrete 
ricoprire la superficie con fa migliore immagine bidi- 
mensionale che riuscite ad ottenere; per fare que- 
sto si costruisce un modellino molto accurato in ] 
dimensioni, lo si “rem dirizza" e lo si colora j piaci- 
mento. La “'pelle" cosi ottenuta viene poi sovrimpo- 
sta al modello poligonale; questo processo è molto 
comodo poiché è praticamente impossibile “colora- 
re" durante l'animazione ogn« singolo triangolo in 
tempi brevi, mentre è molto semplice e veloce 
ricoprire II cotto con una pelle prestabilita, ottenen- 
do spesso risultati anche migttori e più dettagliaci, 
Dopo aver cosi costruito l'aspetto esterno bisogna 
essere in grado di muoverlo correttamente e in 
modo molto naturale; per fare questo si crea uno 
scheletro all'interno della superficie e lo si "attacca" 
alfa pelle in alcuni punti ben precisi fai questo modo 
muovendo semplicemente lo scheletro, per esem- 
pio dei braccio, muoviamo anche fa superfìcie attac- 
cata a quei l’osso, ovvero il bicipite, ii tricipite c 
parte del l'avambraccio. Quando 

tutte le parti della pelle sono 

state applicate correttamente, 
bisogna insegnare allo scheletro 
a muoversi nel modo piu natura- 
le possibile; il metodo de noi uti- 
lizzatici consiste nel T utilizzare un 
Motion Castore Devsce. 

UttErizando un programma della 
Àscensiors Technoiogtes chiama- 
to "The Flock of Bfrds” fio 
stormo di uccelli), è possibile 
ricoprire una forma umana, 
come un braccio, una gamba o 
un corpo intero, con dei speciali 
sensori che trasmettono i dati 
posizionali ai computer, tramite 
questi è possibile far muovere a 
sua voFta in tempo reale Li mima- 


meglio identificato un tale Muscabo giunga alfa con- 
siderazione che fa razza umana abbia raggiunto un 
punto morto nellfivòluziori* e che Limito modo 
per contili Lare ad evolversi su rubare il controllo a 
madre naturi e sviluppare artificialmente le caratte- 
ristiche fisiche e le potenzia Ini delfiirrtiniU. Con- 
tro questa filosofia si schiererà fa dottoressa Etra, 
l’eroina de E gioco, secondo cui non sono gli sviluppi 
fisici che portano aH'evoluzione della razza umana, 
ma bensì ic diverse e costruttive influenze cutturali; 
sulla conflittualità di questi due opposti punti di 
vista si sviluppa buona patte della trama 


va gsà in Alone in tire Dark dfeflo tofog/ames come mar 
hai i ceffo questo approccio? E' perché fa rftferw queffa 
più u dnùmayìgrafiCQ"? 

KEN: Si. essenzialmente è questa il motivo fonda 
meridie ‘ ;é gioco sono sciò introdotti un numero 
considerevole di punti di vista fìssi, più alcuni mobii 
per fare un esempio, durante i combattimenti non 
vegli amo che il personaggio o l'avversano blocchino 
fa vista al giocatore, perciò sarà possibile cambiare 
i fango iazion# della camera ogni va ita ci’, e si rivela 
necessario. Tutto questo è stato reso possibile 
dall "utilizzo di evolutissime tecniche d rendering, 
che permettono di visualizzare ogni stanza da un 
qualsiasi punto di vista in tempo quasi reale, tosa 
non effettuabile con giochi come Alone ir. thè Dark 
Ufi'alcra differenza rilevante è che abbiamo Cercato 
di studiare fa dispostene dèlie camere ne! mode 
più attento possibile ho letto parecchi libri suifa 
--mica, cinematografica e cercherò di sfruttare al 
massimo tutto quello che ho imparato nei tentativo 
di enfiati zzare fa drammaticità dì certe scene, senza 
però rischiare di diSonentàré il giocatore con eirn- 
biimend troppo repentini. 
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si è rivelato molto più vantaggioso Benché il nume- 
ro ds fraine sa quindi abbastanza basto, la precisio- 
ne del movimento e stupefacente e «nostre, cosa più 
importante, mentre un no rimile Ciclo di controllo 
del movimento richiede in genere eh IQ0 K a un 
rncgabyte, noi riusciamo ad ottenerlo con appena I 
K di memoria, 

Per quanto riguarda il movimento delle varie parti 
del corpo,, posso assicurarvi che tutte saranno in 
costante attriti! Non c’è niente di immobile in nes- 
suna anima ii one; ■ personaggi aiteranno fc spalle, 
muoveranno l'anca, faranno ondeggiare la testo e un 
sacco d< aloe piccale azioni simili con multati glo- 
bali molto reafistrcr. 

Qt effetti di luce variar» a seconda della stana che 
state visitando in modo d.i evrure possìbili rallenta- 
menti; l'illuminazione del personaggio principale 
non varia particolarmente da schermo a schermo a 
causa ddl' eccessi va complicatezza della relativa 
routine di controllo; c'è comunque da dire che con 
solo 256 colori a disposizione è molto difficile riu- 
idre a ottenere le giuste sfumature di luce e 
Ombra I riflessi sugli oggetti sono controllati da una 
routine molto particolare e sinceramente voglio 
mantenere il segreto a riguardo dovrete aspettare 
ruscna del gioco definitivo per poter giudicare! 
Posso comunque preannunci!™ che verso fa fine 
de gioco vi ritroverete co* un ‘armatura di cristallo 
che rifletterà tutte il mondo attorno a voi. rifF at- 
tendo perfino i colpi di faser che vi verranno sparati 
contro. 

D Che ronfigli razione 5 / rivelerà necessario per poter 
potare senza problemi' a Bioforgeì Noti credete comun- 
que di ollenore buono parìe dei vetta possibili acquiren- 
ti nci'iiedendo ded'hordWore molto avanzalo? 

KEN Uà neh lesta di hardware d et cenone dovreb- 
be a mio avviso incoraggiare i giocatori a prendere 
in considerazione l'acquisto di schede piu perenti 
per 1 loro computer, benché posso capire che la 
genie sia mortificata nel constatare che i nuovi pro- 
dotti non girano sui loro PC; d'altra parte abbiamo 
deciso di ottenere routine sempre al l'avanguardia 
per i nostri programmi, sfruttando appieno le 
potenziati tà degli ultimi processori in commercio. É 1 
evidente che se vuoi creare qualcosa di graficamen- 
te stupefacente, veloce q complicato non ti puoi 
basare su macchine uscite piu di due- anni fa. ma 
devi sviluppare il tutto sul 
meglio offerto dal mercato. 

Come minimo sarà necessa- 
rio possedere un 436 25 MHz 
con 4 MB di RAM. 

0 . Coso ci diri delle schede 
sonore, degli effetti sonori e 
òdio musico? Chi sarà il raspai 
sobrie in queste campo? La 
potenza dei suono riuscita sera 
proporzionale alfa rièranzafocr- 
r dnza del personaggio rialto 
telecamera? 

KEN Certamente gli effetti 
sonori e la musica avranno 
jn'im portanza non indifferen- 
te: giocare senza scheda 
Sonora è come guardare un 
film senza il volume. Se non sì 
ha a disposizione una scheda 
sonora, abbastanza potente il 


lÉstc dei vari dialoghi compì nri comunque nella 
parte bassa dello schermo, perdere- (I sonoro signi- 
fica in ogni caso perdere una grande fetta del di fr- 
umento e dell'interazione che il gioco offrirà, 

Il responsabile è John Tipton e lino ad ora ha com- 
piuto lj 11 lavoro veramente eccèllente nel! lo svilup- 
pare una colonna sonora adeguata utilizzando 
appieno il suo midi; sono state Inoltre realizzate 
quattro tracce di effetti sonori eseguibili conimmpo- 
raneamente che enfatizzeranno particolari come 11 
suono dei passi sul pavimento, il ruggito dei mostri, 
il frastuono dei macchinari e altre core del genere 
• lèni tà suono sarà pn porzkioak lfe J&LUUEi 
■della telecamera dalla fonte così corro avviene nella 
realtà. 

L'effetto sonoro che mi ha entusiasmato di più e 
quando sì sparano coFpi di proiettile nella direzione 
della telecamera; potrete distintamente sentire I 
colpi passarvi accanto con il tipico 'swish' 

O; Qual 1 é fa differenza principale e quali sono r prò e 1 
contro di un 'Interattive Movie raffràniflb a queKr rii un 
normalissimo film riorrone? 

KEN: La differenza principale è crie un film e tirreno 
in ogni rn omento verso un certo obiettivo deciso 
precedentemente dal regista;, ogni azione, ogni 
scena e ogni colloquio hanno uno scope ben preci- 
so e ir ivi perciò il controtto più completo sulle sen- 
sazioni ed emozioni del pubblico in un Intera cóve 
Mov-ic tutto questo è invece molto più arduo da 
ottenere: In ogni momento II giocatori: è libero di 
prendere le proprie- scelte, benché in trama tenderà 
sempre' a prendere una ben precisa direzione, ren- 
dendo in questo modo l'evolversi delie azioni e 
delle sensazioni provate dallo spettatore ben poco 
prevedibili. D'altro canto nei secondo caso e- il gio- 
catore il vero interprete ctell avventura, trovandosi 
in uni posinone* certamente privilegiata dii mteram 
vrta e non di passività, cosa che a mio avviso non 
potrà non affascinare gli amano del genere. 

D: Cosa mi cJpcj dei 'rari intra e rfcflt* varie sequenze unfi 
nurre elle sraudmenie CHteferastfia il giaco 1 
KEN: In fondo m fondo le sequenze animate e gli 
Entro non esisteranno: in altre parola luteo il gioco 
e un intro e una serie di sequenze animate In cui 
voi potrete interagire. Nella maggior parte dei pro- 
dotti in commercio c’è una bolla Introduzione 0 




delle belle se 1 -rnze e poi il gioco e di un livello 
nettamente inferiore; in Bioforge questa non 
avverrà.. E’ evidente che in alcune sessioni il con- 
trotto non sana nelle dirette mani del giocatore, ma 
nella maggior parte dei casi sari il giocatore stesso 
ad interagire direttamente: vogliamo a turo i costi 
evirare d costringere il giocatore a guardare l'evol- 
verti delie a^ofii senza poter interagire. 

D: Come sarà gestirà ri contrafte del personaggi? 

KEN: Ci sono due modi principali con m quali 
poter interagire con gioco: il primo e muovere 
difettamene' il vostro personaggio facendogli com- 
piere fa stragrande maggioranza delle tipiche azioni 
fisiche (corru* camminare, saltare, combattere 0 
anche fonare porte): il Secondo è compiere delle 
azioni più complicate quali controllare fa console di 
un computer o utilizzare uno scanner portàtile, 
tutte operinomi che verranno effettuata con un* 
prospettivi in prima persona. 

Sarà naturalmente possibile comunicare anche con 
la maggior parte dei personaggi, in questo caso non 
dovrete affrontare' pesanti è complicati colloqui 
come avveniva in Ultima, poiché questi serviranno 
principalmente a r'-farmarvl sul l'evolversi della 
trama del gioco. 



D: Slama arme?? arrivati alle ultime domande: come 
avete procedute per to creaziane dei fondaS? 

KEN: Prima di lutto abbiamo pianificato tutta il 
gioco esattamente come si fa per un film, dopa 
abbiamo deciso a tavolino tutto quello che sarebbe 
comparso su schermo prima ancora di disegnare 
una singola immagine. Dopo aver abbozzato su 
cara, corretto, commentato e approvato ogni sin- 
gola parte del fondali, si è passati alfa creazione 
vera e propria dei vari oggetti utilizzando ti 3 D Stu- 
dio, aggiungendo Lutti 1 particolari necessari e 
tenendo ben presente quali azioni si sarebbero 
potute svolgere in quella stanza. Procedendo in 
questo modo siamo sicuri di non aver lasciato 
niente al caso. 

Ù: &eh, dopo tuCM quello erte ti hai raccontata non 
rimane che chiedersi quando potremo finalmente gre- 
care a ftajfbige... 

KEN- Dunque, ■data fa mole del gioco e fa sua parti- 
colare struttura non abbiamo ancora un'idea preci- 
sa di quanto a lungo si possa protrarre la fase di 
playtejtlng finale, confidiamo comunque in un'usci- 
ta estivi. 
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I Looking Glass sono 
sicuramente uno dei 
team di sviluppo di 
punta per la Origin, 
dal momento che 
sono stati gli autori 
«lei due 

acclamatissimi Ultima 
Underworld. A quasi 
due anni di distanza 
dall'uscita del 
secondo episodio 
della serie eccoci a 
parlare di un nuovo 
progetto che pare 
quasi ultimato per il 
suo lancio ufficiale sul 
mercato, si chiama 
System Shock e ha 
tutte le carte “ 
regola 

SCO 

una volta il mondo 
dei giochi in 
soqcjettiva 
tridimensionale. Se 
volete saperne di più 
non vi rimane che 
leggervi questa 
succulenta intervista 
il suo produttore. 


rimo 


0 Partiamo cftì un quttfflo trùézmulc, a puoi 
dare una breve- descrizione della rrormj de/ ffoCO? 

R: Siamo nei 2072, e voi vi sventate dopo un lungo 
sonno in cella criogenica per scoprire di essere 
Punico sopravvissuto di una remota stazione spazia- 
le; dopo esservi ripresa dallo shock Iniziale ricevete 
un disperato messaggio olografico eh* vi avverte 
della pericolosa presenza di Shadzn, una spietata 
su per- intelligenza artificiale che ha preso II control- 
lo delle forze di sicurezza e del sistema di ricerca 
biologica della base. Inoltre Sbadati ha gli messo gli 
occhi sulle abbondami risone delta terra c sta pre- 
sumibilmente progettando un piano di conquista; 
impossibilitati a mettervi in contatto con le forze di 
difesa umane* la vostra unica possibilità per evitare 
l'imminente catastrofe è entrare nel cyberspazio e 
disattivare Shodan dall’interno Purtroppo., per fare 


base, ognuno con delle specifiche debolezza a parti- 
colari forme di fuoco. 

Il controllo sul vostro personaggio sari quante di 
piu versatile abbiate mai avuto modo di provare; 
avrete infatti l'occasione di muovere fa testa m 
qualsiasi, direzione (compreso alzare o abbassare lo 
sguardo), di strisciare nei tubi, di saltare e arrampi- 
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questo, dovrete confrontarvi con le orribili difese 
biometalliche create dallo stesso computer dpi 
momento che, a quinto sembra. Il vostro avversa- 
rio non ha perso tempo c hi generati un'orda di 
mostruosità genetiche sotto il suo diretto controllo 
per difenderlo di possibili attacchi... 

D; la trama non sembra inerire male., ù tur din? se if 
giaco torà più orientato VWSÓ a genere ftPG O ovn? 
ccratienstidfc propriamente arcade* 

R: Beh, noi vogliamo cercare di avvolgere il giocato- 
re il più possi bife all 'interno della trama ci sarà una 
costante evoluzione della storia e vi ritroverete 
catapultati in un mondo coti il quale potrete .ibbon- 
ritiri ente interagire, pieno zeppo di locazioni da 
esplorare. Vogliamo dare la possibilità all' utente é 
poter compiere il maggior numero di azioni pOttibr- 
ii. cercando di ottenere un livello di realismo vera- 
mence stupefacente. Il controllo dei vari effe tri fisici 
è ottenuto sfruttando una complessa routine, che 
garantisce un realismo senza precedenti Avrete poi 
a disposizione parecchie armi con cui affrontare gli 
oltre 30 tipi di nemici diversi che gironzolano per la 


carvi e perfino maneggiare leve e pulsanti. 

Per quanto concerne l'interazione in generale, oltre 
a trovare oggetti ed eliminare nemici dovrete anche 
risolverei parecchi puzzle sfruttando tt/tecaine-rt, 
svariati oggetti chiave, e cerando contemporanea- 
mente di mettere fuori uso gli innumerevoli Esten- 
di sicurezza che vi renderanno fa viti un vero incu- 
bo. 

D; Cosa avranno in comune System Shock e Bìofat^: 

R: 1 due generi sono completamente diversi, 
comunque alcuni loro elementi socio piuttosto timi- 
i. entrambi cercheranno di coinvolgere il piu possi- 
bile il giocate re all'azione, dando largo spano 
all'intera ctivftà, hanno poi entrambi caratteristi che 
tipicamente fantascientifiche e fichi eco ivo la risolu- 
zione dì un gran numero di puzzle per poter proce- 
dere efficacemente con b trama. Ciò nonostante 
Bioforge sarà visto daFesterno con H giocatore che 
controlla H personaggio in terza persona, mentre 
System Shock è giocato interamente in prima per- 
sona; non c’è stato matti raf mente nessun tentativo 
da pane nostra di unificare j due prodotti, non 
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vogamo ceno farci la concorrenza da soli Ani), è 
incredule come ogni tre a quattro meli mi capita 
di incontrare Ken il quale mi piglia in disparte e mi 
dice: “guarda questo nuovo puzzle che abbiamo 
escogitato" andiamo di Uà, lo guardiamo e mi 
accorgo puntualmente che qualcosa di simile lo 
abbiamo introdotto anche noi nel nostro gioco... 


mensionall; comunque tulio questo verrà sempre 
visto attraverso gli occhi dei personaggio principale 






D: Uno domando che non può non terrorizzare gran 
porte degli utenh PC di tutto il mondo. Quontu sortì 
gronde "irtftìm&rtìnte' M 1 / Entro e quanta potente dovrò 
essere 1/ computer per parer giocane tranquillamente a 
System Shock? 

R; Il gioco funziona tranquillamente con un 486 33 
MHz, specialmente li si un la locai bus; su macchi- 


D Chi sono 1 componeno del gruppo che sfa dtarólmen- 
te compietimdG System Shock e di qi 


malori che hanno 
Undè^orld I e 


quali altri progetti u 

sona oco^tìti in precederla? 

R: La maggior parte de programmi 
lavorato per la creinone di Ultima 
Il sono momentaneamente impegnati 1 sviluppare 
altri lavori per la Loofcjng Glass, La programmazio- 
ne e l'aspetto grafico sono Stati perciò lasciati a 
gente completamente nuova nel campo. 

Benché buona pane dei gruppo sia quindi compo- 
sto da nuove entrate, le conoscenze assimilate nella 
produzione di UWI e II si sono rivelate molto utili 
per tutti noi della Looping Glass e di conseguenza 
per la programmazione di System Shock. 




mach {UWJIL 

,^:^ r - Musica ed Effetti Sonori: 

Greg LoPiccolo. 

/ AF D: Le foto che abbiamo 

/ J visto fanno veramente 

/ J.J; ''paura 11 . Quanto sorò òet- 

JrJ sffl tagliata b franca? O sono 

fi ‘-A aJcujif effetti speciali dr pan 

fi/, fi- Scoiare intercise di' cui cr 

y r . vuoi porfore? 

R: Abbiamo una densità 
leggermente maggiore di 
. pixel per j nemici rispetto 

Jij ad Ultima Underworld II, 

e per le macchine con 8 
Mb dì RAM la ratinatura 
--ht - sarà quattro volte miglio- 

re; per il resto sono sem- 
pre 256 colorì su scher- 
mo. 

,1* , 111 é a tre 

con la possibilità di cam- 
minare dappertutto, 
pieno di salite, discese, muri, ombreggiature ed 
effetti luminosi di particolare interesse; sono certo 
che nessuno avrà modo di lamentarsi dell 'aspetto 


Il team è comunque il seguente: 

- Grafica: James Dollir (direttore responsabile che 
ha già lavorata per UWII), Mark Liiotte- Robb 
Waters, Mike Marxiano e aiuti sporadici dal resto 
dei membri delia Looking Glass 

- Programmazione: Doug Church (UWI e il), ftob 
Fermier* Marc LeBlanc, Ari Min. 

- Tecnologia: Jon Milani (UWI e 11), Kevin Wasser- 
mann Cari Muckenhopt, Re* Bradford. 

- Controlli Fisici: Seamus Blackley 

- Resigli: Erik fUy. Dorian Hart (UWlf). Tim Stell- 


£>: Lo madie è sempre dtìgi'r occhi der proio^anisicr p 
cambia ogni tonto con vskvu da diversi angoli? 

R: La visuale sarà sempre in prima persona; nel 
gioco potrete imbattervi in monitor che trasmetto- 
no le immagini dr telecamere in tempo reale 0 
anche messaggi videoregi strati con animazioni iridi- 
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ne piò potenti il risultato sara certamente incredibv 
le Per quanto riguarda la memoria, System Shock 
sarà composto da IO II livelli piu qualche stanza 
segreta; presumiamo che per finire il gioco cr vor- 
ranno almeno una trentina di ore. Pensiamo di 
introdurre un controllo sulla diflfì colti di alcuni ele- 
menti come la resistenza e degli avversari o la com- 
plicatezza dei puzzle; in questo moda il gioco potrà 
essere giocato 0 rigiocato più volte variando questi 
parametri, assicurando di conseguenza una longe- 
vità maggiore 

D. A che gruppo é gente si rivolge un progetto cerne il 
vostro e quali altri prodotti potrebbero rivelarsi degni 
mais? Quali carattemtidtc fcneyative pud offrire System 

Shodf i giocolane? 

R II gioco è principalmente dazione con una trama 
di fondo ben precisa da scoprire man mano che si 
preee-de nel gioco. Il bello sari perlustrare le vane 
stanze del complesso alfa ricerca delle risposte alle 
moke domande che vi porrete, cercando di soprav- 
vivere fino alla fine I cOmbittimenf saranno malto 
veloci e coinvolgenti; durante la partita potrete 
recuperare un sacco di armi e strumenti utili per 
potenziare le vòstre possiti Irti di sopravvivenza d. 
difesa e d'attacco. 

Sotto molti aspetti non credo che esista In com- 
mercio un gioco che voglia ottenere gii stessi scapi 
che noi ci siamo prefissaci., o quantomeno nessuno 
c'é incora riuscito; ci sono un sacco di oggetti da 
usare e con cui interagire in svq natisi ime maniere, 
potrete correre, saltare, arrampicarvi, lanciare 
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Oggetti contundenti contro I nemici e un mucchio 
dJ altre cose che. siamo sicuri, sapranno coinvolge- 
re in modo assai duraturo. 

D: Dopo il grandissimo successo di Litanie Undervratid J 
e li, come mai avene deaio dr panali alia fbntosctenM 
invece di pubblicate Ultime Unóerwotid Ili? 

R: Veramente volevamo addirittura produrre qual- 
cosa di completamente diverso dai predecessori, 
sviluppando un gioco basato esclusivamente su 
cyberpunk, ma la Gngin era contraria all’idea: cosi 
alla fin fine siamo usciti fuori con questo misi. 
Comunque é certo che ben presto la Lookmg Glass 
inizierà la produzione un nuovo gioco famasy 

0: Do dove w e .-enuEtì per .1 £mko j Come e 

sialo por svilupperà /'«tea fwse ? 

R: Il gioco si evolve caseari temente; normalmente 
all'Inizio non abbiamo le idee molto durare su quello 
che otterremo alla fin* della programmazione Ini- 
ziamo col buttar* giù qualche idea, la sottoponiamo 
al giudizio di qualche amico e poi Ci rilavoriamo 
sopra alterando tutte I* parti che non riteniamo 
soddisfacenti; per esempio la disposizione dei nerm- 
ci, l’interfaccia di controllo del personaggio, la routi- 
ne che calcola el comportamento fìsico dei moto 
degli oggetti sono state provate e riscritte un sacco 
dì volte, fino a quando il risultato finale non si è rive- 
lato intuitivo e coinvolgente per il giocatore. 

D: System Shock conterrà eterne ntJ flPG insieme a jmpo- 
rrr di pura azione e combattimento. Quote è fcguiAikno 
tra questi due fattori? 





FL Cercheremo dì basare il grosso del gioco sutrespfo- 
razione dell* vane locazioni della stazione spaziale; per 
riuscire nella vostra impresa sarà però necessario 
sconfiggere nemici, sapersi nascondere dal sistema di 
sicurezza, e trovare I passàggi giusti per muoversi libe- 
ramente- per complesso Per questo credo dìe ? due 
Sememi saranno era loro piuttosto equilibrati 

D Che cosa «e pensi é Dam? Credi che System Shock 
potrà me.kinj un degno m-de? 

R; Poom é un gioco molto beilo e sicuramente sarà in 
competizione con System Shock indi* se, a mio avvi- 
so , i due prodotti discordano in akum punti fonda- 
mentali In System Shock dovrete risolvere un mieterà 
analizzando * approfondendo la trami, superare puzz- 
le e combattere contro i nemici; Doom invece e basa- 
to soltanto sulfauonc arcade e. benché Sla pienamen- 
te d’accordo ch$ i risultati Ottenuti Siano davvero 
eccellenti, ritengo lo schema di gioco un po' troppo 
limitato. 

D: li 1 livdfe tifico è rilegò migliorato mperto « tempi di 
UtoiKi Unócfworid: dòme viete orrivr/Ei od ottenere simffi 
mutimi? 

R: Abbiamo principalmente lavorato sulle caratteristi- 
che fisiche di ri flessioni- della luce all'Interno dell* 
suiw; ogni “muitonelb" di cui 4- costituito il pavimen- 
to o t mun ha specifici vaioli di riflessione, che creano 
zone d'ombra a forti riflessi a seconda della luce inci- 
derne; inoltre, abbiamo di gran lunga aumentato II rea- 
lismo tridimensionale permettendo al giocatore di 
guardare In qualsiasi dirczióne, complicando anche h 
geometria delle vàrie stanze. In questo mondo tridi- 
mensionale avvengono molte più cose contempora- 
neamente, dalle animazioni poligonali sui monitor e dal 
controllo intelligente della luce agii oggetti eh* si muo- 
vono, volano e rotolano in modo veramente rea! du- 
co; il settore di sviluppo tecnico ha lavorato veramen- 
te duro per inglobare urne questa? nuove earatteriso- 
che assieme, pur mantenendo una elevata velocità di 
gMXO 

D O quotano de gioca di att s t« portìcòftìm-Nente o*ga- 

gfott? 

R A mio avviso sì presenta in modo molto diverso 
rispetto a cucì j^i alteri prodotti con vista in p iii u per- 
sona, possedendo inoltre un fascino fantascientifico 
veramente coinvolgenti; fa base spaziate è stata pro- 
gettata in modo molto realistico e accurato, e mótere 
te possibilità di interagire con l ambente in modo così 
completo vi darà veramente la sensazione di essere 
presente. 




D: QuóN itine irate te maggiori difficoltà àie avete dovu- 
to affrontare rteto programmazione dd gioco c carne te 
arerò superane? 

R Dare te possibilità al giocatore di guardare in ogni 
direzione si è rivelato Veramente arduo, soprattutto 
per evitare frustranti rallentaménti. Anche integrare 
.1 sistema di controllo fisico non è stato uno scher- 
zo, soprattutto perché era stato progettato per un 
ambiente molto mena affollato Infine un altro pro- 
blema £■ stato crear* un'interfaccia efficace e Intuiti- 
va, permettendovi di compier* numerose azioni 
senza darvi fa zen saziane di esser* alfa guida di un F- 
151 


D- Do quanto neinpo stai* favorendo al gteto? A che 
punii) snrfr? Quali sano state te rrcrggiun differenze ridia 
programamme di System Shock rispetto o alta vostri 
pracedenb tervon? 

R Stiamo lavorando sul gioco da circa un anno * 
ormai sterno quasi pronti a distribuir* una beta- ver- 
sori La maggior parte della programmatone è 
ormai finita, e anche fa grafica c'è già tutta, non ci 
resa che ritoccare II design e testarlo per ben*. 
Come era già successo per Ultima Ùnderworid l, 
molte delle routine di controllo di System Shock 
non erano ancora disponibili asi inizio della program- 
milione, causando spesso Intoppi * ritardi nello svi- 
luppo del gioco, spesso succede che durante fa pro- 
grammaiiQfi'e -di un nuovo prodotto vengano utiliz- 
zate delle routine che col tempo si rivelano inefficaci 
0 superate, richiedendo cosi di un lavoro di 
modernizzazione per raggiungere gFi standard del 
mercato Se tutto va bene dovremmo comunque 
essere nei negozi entro la fine dell 1 estate. 
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li. NUOVO EPISODIO DI UNA Dtlif 
PIU 1 FAMOSE AVVENTURE DELLA 
SJSRÀ, LA "PREMIATA" CASA AUTCI C£ 
DELLE MflKHi SAGHE KING S QUEST 1 
E SPACE QUEST, 


IL N I DEI SIMULATORI DI 
ELICOTTERO DA COMBATTIMÉNTO! 
tNCRBftlf REALISMO, G¥Xmm 
ECCEZIONALE, IMPAREGGIABILE 
GRAFICA 

MANUAUSDCA IN ITALIANO! 


■ 4 i nm i urti 


UN AFFASCINANTE AVVENTURA 
GRAFICA AMBIENTATA NEL PERIODO 
ME DIO! VALE E ANIMATA DA 
CREATURE E PERSONAGGI Di 
FANTASIA, 


SVATO AL FlM CAMPIONE D INCASSI 
REALIZZATO DA SPIELBERG. DOPO *5 
MUOM DI ANNI, PBt LA PRIMA vaTA 
«50*. L'UOMO E I DWOSAURO 




O LYM PICS 


IL GIOCO UFFICIALE DELIE OLIMPÌADI 
INVERNALI DI LILLE HAMMER '94* IO 
DIVERSE SPECIALITÀ SPORTIVE PER 
LA XVII EDIZIONE DEL PIU 1 
SPETTACOLARE EVENTO SULLA NEVE 
DELLA STAGIONE! 

IN ITALIANO! 


UNA SIMULAZIONE DI VOLO 
RIVOLUZIONARIA. LE RU ARMATE È 
5TTW>ffif^TECMO« DI 
CONfiAMeTTO, 


DETTAGLI MISSIONI 
SU SCHERMO E MANUALE 


SB BRANDOM, IL PROTAGONISTA EH 
UN'INCREDIBILE LEGGENDA E* INSIEMI, 
L UMCA SPERANZA DI RISCATTO PER I 

macco rég N oaiaMfm 

IN fTALLANO! 


t PERSONAGGI DELIA SCACCHIERA 
ANIMATI IN 30 E CALATI IN 

UN atmosfera medioevale, 

COMBÀTTONO UNA VERA E 
PROPRIA BATTÀGLIA SUL CAMPO A 
TRATTI DRAMMATICA, A TRATTI 




LA QUINTA SINFONIA DI BE1NOVEEN. 
E 1 PREVISTA LA POSSIBILITÀ 1 DI 
CONOSCERE, NEL DETTÀGLIO, 
CIASCUNA SEZIONE DCU ORCHESTRA 
COSI 1 COMI LE PRESTAZIONI DI OGNI 
SINGOLO STRUMENTO. 

PROGRAMMA E MANUALI 
IN IT ALIANO! 


UNA DELLE MIGLIORI SIMULAZIONI 
DI VOLO A FIRMA ■ MICROPRQ5E ", 
UNO STRAORDINARIO SUCCESSO IN 
VERSIONE PC! 
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UN'ALTRA GRANDIOSA AVVENTURA, 
AMBIENTATA NEI SINISTRO MONDO 


GENERI; AVVENTURA. 

CELEBRA I 25 ANNI EX UNA DELL! PIU' 
POPOLARI SERIE CINEMATOGRAFICHE 
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m PANNI E» UN PILOTA DI CACCIA 
Il GIOCATORI DEVE PORTARE A 
TERMINE UNA SERIE DI MISSIONI 
COMMERCIARE E GUARDARSI DAI 
PIRATI SPÀMli! 


iA missione del giocatore? evitare 

LA DISTRUZIONE, DA PARTE DELLE 
FORZE ALIENE DELI! POSTAZIONI 
TERRESTRI! 


UN GIOCO A PIATTAFORME 
ASSOLUTAMENTE GRANDIOSO. 
I 1 IDEALE SEGUITO DEl FAMOSO E 
COLORATISSIMO TRQtiSV 


CREATURE D ALTRI TEMPI, UNA TRAMA 
ROMANZESCA ED AVVENTUROSA... 
PARTI ALLA RICERCA DI UNA 
PRINCIPESSA IN PERICOLO. 


IMAX/AL 


-rUOHTH- 
ATLAN HC 
Ì939-À3 


11 MISIM CON UN NUOVO MSIQIO: LA 
SCOMPARSA DI UN PREZIOSO 
PUGNALE EGIZIO DA UN FAMOSO 
MUSEO PER TUTTI GU APPASSIONATI 
DEL GIALLO, 


UNA STRAORDINARIA SIMULAZIONE 
NAVALI AMBIENTATA NEL MARE DEL 
NORD NE CORSO DEL II CONf LETTO 
MONDIALE 


LE ESILARANTI AVVENTURE Di LARRY, 
IL PIU' SIMPATICO PLAYBOY DELLA 
STORIA DEI VlDEOGlOCHf! 


UNA STORIA HORROR DI GRANDE 
IMPATTO EMOTIVO. 30 MINUTI DI 
FULL TRAME, DIALOGHI E 
PERSONAGGI INTERPRETATI 
DA ATTORI VER! É SfNSAllGNAtJ 
EFFETTI SPECIALI, 


UN APPASSIONANTE GIOCO DI 
GUERRA, LA PIU' EMOZIONANTE 
RICOSTRUZIONE DI UNO SCONTRO 
FRA SOTTOMARINI. 


UNA PROVI « BJAil SIMULAZIONE Di 
VOLO. IL MASSIMO DEL REALISMO 
UNA DURA SFIDA ANCHE PER E PtU 
ESPERI? ACROBATI DELL ARIA! 
ft ITALIANO! 


UN GIOCO DI GUIDA UNICO! Al 
VOLANTI EH UNA POTENTE AUTO 
- DA COMBATTIMENTO - IL 
GIOCATORE DEVE FARE - PIAZZA 
PUlfTA " DEI SUOI RIVALI 
SOTTOTITOLI I MANUALE 
IN ITALIANO I 


OGtfTTTVO DEL GIOCO PORTARE A 
TERMINE UNA SERIE DI MISSIONI 
NELLO SPAZIO, ALLO SCOPO DI 
AVERE ACCESSO ALLE ZONE 
«SERVATE E Al TERMINAI! DI UNA 
NAVICELLA IN PERICOLO. 


GENERE: AVVENTURA. NEI PANNI 
DEL PIU' FAMOSO DETECTIVE DEL 
MONDO IL GIOCATORE DEVE FAR 
LUCE SU UN INQUIETANTE NUMERO 


0332/874111 * FAX 0332/870890 
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Dintorni 


Incredibile: è tomolo. Lui, uno dei 
"qrandi vecchi" del divertimento 
videoludko, ho deciso, dopo alcuni 
anni in cui s'era dedicato a progetti 
sempre diversi e sempre comunque 
rivoluzionari, di realizzare il temo 
capitolo della sua intrigante saga 



Dallo ZX81 ai PC "superpompati", 
ecco a voi Mike Sìngleton con il su 
Lords of Midnight III - The CHadel. 


SI, il grande Mike è nuovamente tra noi. Il 
suo nuovo prodotto* programmato in collaborazio- 
ine con Oave Ollman, dovrebbe (Il condizionale è 
d’obbligo) essere a disposizione di- tutti gli utenti 
PC Éntro la fine dell'estate. Naturalmente quel tre 
scritto in numeri romani che si trova proprio dopo 
il titolo non è stato messo li per bellezza, infitti 
questo Lords of Midnight, sottotitolato Giudei, 
non è altro che il terzo episodio della sene fantasp 
più popolare di Mike (forse anche perchè è Tunica). 
Probabilmente non tutti voi vi ricorderete dei pnmi 
due episodi in questione, ma siete scusati, poiché 
risalgono entramb: a parecchi anni fa sono entram- 
bi dei 8985 solo che ii primo girava sullo Spectrum, 
mentre H secondo sul glorioso Commodore 64, 
Lasciando da parte II passato cominciamo dicendo 
che fa trama di questo LoMJ inizia proprio dove 
terminava quella del suo predecessore. Dopo la 
fine ddia Guerra dd Solstizio « fa morte di Shareth 
thè tteansttaler la terra di Midniglit stava attraver- 
sando un periodo di pace e prosperità sotto il 
regno di un certo Luxor. Ora, però, le forze del 
mate scanno nuovamente cercando di impossessarsi 
delia fionda e pacifica Midmghc II terribile tiranno, 
nonché super cattivone con tanto di certificato di 
garanzia, Boroth Wolfheara ha catturato tutti i 
sovrani dei vari regni di cui Midnight è costituita: 
ma non solo, ha anche fatto prigioniero il vecchio e 


rrt coush&ps 






buon Re Luxor che era partito in cerca dell'Occhio 
della Luna, un cristallo dagli incredibili poteri Ci 
sono quindi buone possibilità che Boroth sia venuto 
a conoscenza dell'esistenza dì questa pietra che 
potrebbe conferirgli una forza spaventosa, oltre che 
permettergli di accaparra rsi inenarrabili ricchezze 
Questa, molto in sintesi, è la situazione che vi 
attende all'inizio del gioco Non molto incoraggian- 
te, vemf Mi non preoccupatevi, salvare i sovrani e 
trovare il cristallo sono solo del pretesti per farvi 
entrare hi quello che, stando a quanto che dice il 
programmatore, sari uno dei piu vasta e meglio 
realizzo mondi fantastici mai apparsi sul monitor di 
un computer Sembra infatti che le premesse ri 
siano tutte: la grafica e interamente realizzata 
mediante un rivoluzionario utilizzo dei frattali (in 
modo da dare al giocatore una maggiore sensazione 
di movimento) e anche piuttosto dettagliata Sebbe- 
ne la finestra di gioco non sia proprio enorme. 
Anche gli sprite sonò abbastanza particolareggiati e 
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credo che il tutto risulti 
un po' troppo semplici- 
stico, sarebbe stato 
meglio implementare 
miche colpo m più. 
omunque i Ma e I strami 
(questo il nome dei grup- 
po capitanato da Mike 
Sìngleton) hanno assolda- 
to un vero maestro di 
combattimento per ren- 
dere il più realistiche 
possibile le fasi di 
"pestaggio" 

Durante il vostro girova- 
gare troverete un mani- 
polo d« valorosi elementi 
che saranno disposti a 
seguirvi nelle vostre 
avventure La maggior 
parte di toro lo farà solo 


colorati, con tutta una sene di movimenti e amma- 
ri oni nel complesso veiod e fluide. La superfìcie di 
gioco, stando a quanto ci assicura la Domark, 
dovrebbe essere veramente gigantesca (per attra- 
versarla Alteramente ci vorrà circa un'ora da tempo 
reale)* e sara costellata di edifici da esplorare, villag- 
gi da visitare, foreste da perlustrare e persino 
bagnata dai mare (il 30$, dd territorio sarà infatti 
ricoperto dalle acquei, questo significa che avrete 
quindi bisogno di una nave per spostarvi- ira un'isola 
e l'altra Ma non finisce qui, tutti gli amanti 
de I l'csplo razione troveranno tantissimi personaggi 
con curi interagire e molti altri ben disposti a mena- 
re le mani. 

Un discorso a parte lo menta il metodo di combat- 
timento. Le mosse d'attacco che potremo utilizzare 
sono solo quattro, mentre la difesa è automatica: 

O.» m 
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min mino che il tempo va avanti nella realtà tra- 
scorre anche nel mondo simulalo (a questo propo- 
sto sono molto ben congegnati c passaggi dal giorno 
itila nòne). Se ricaricherete un gioco salvata prece- 
dentemente, vi accorgerete poi di come le Còse si 
evolvano anche quando II vostro computer È spen- 


to Potreste quindi trovare molte e inquietanti sor- 
prese come, a titolo d'esempio, accorgtr'Vi che tutti 
i vostri alleati vi hanno abbandonato perché non vi 
siete dati abbastanza da fare, Ma non finisce qui! 
LoMS tiene conto anche del passare delle stagioni 
in autunno tutte le foglie cadono dagl) alberi, in 
inverno la neve comincia a fioccare e cosi via.., Il 
gioco risulta in effetti cosi vasto che lo stesso Mike 
Sirigleton ammette di aver dovuto fare I salti mortali 
per comprimere al massimo f'e norme mole di dati 
che lo costituisce Naturalmente II PC non può 
tenere contemporaneamente in memoria l'intero 
territorio, mi io aggiorna in tempo reale sema 
troppo incidere sulla fluidità degli Spostamenti del 
giocatore. E proprio data la vastiu della mappa di 
gioco Singkton ha pensato bene é darvi U possibi- 
lità di essere trasportati' vìa aria da un. drago alato, 
Ma dovrete prima riuscire ad accattivarvi le sue 
simpatie... il mondo di Midmght c .incori più bello 
visto dall'alto. 

Come avrete ormai capito LoM3 è un progetto 
mollo ambizioso, capita spesso di sentire frasi del 
tipo: “abbiamo crealo un vero mondo virtuale", 
oppure "questo è il miglior gioco interattivo che sia 
mai stato prodotto". Nella maggior parie dei casi 
questi programmi si sono poi rivelali essere dei 
meni bidoni, se non dei fiaschi completi. Al contra- 
rio LoM3 sembra avere le carte In regola per man- 
tenere tutto ciò che promette, e non è poco Ci ha 


iopo che voi avrete portato a termine dei piccoli 

3 uest (come, ad esempio, sottrarre il loro capo 
alle grinfie di Bo rolli), mi non mancano neppure 
quelli che verranno con voi per il solo spirito 
b’awenlura. LoM3 vi permette comunque di con- 
trollare anche un sìngolo giocatore o eventualmen- 
;e di guidare direttamente tutti i personaggi che si 
..ni ranno al party ( scegliendo questa opzione si 
-arte già con sei uomini divisi in quattro diflferenn 
.‘ruppi, m mito possiamo comunque controllare un 
massimo di ventiquattro persone). 

^vtro aspetto decisamente interessante sarà la 
^oda liti "Real Time'*. Questa opzione vi permet- 
ta di far scorrere >1 tempo nel gioco di pari passo 
zon quello reale. Mi spiego meglio: se incorni nce-re- 
ie una partita alle undici del mattino troverete un 
.ile sgargiante ad illuminare il mondo di Mid night. q 








MIKE SINGLETOil, 

CHI E* COSTUI? 

Mike Slnglèton deve la sua celebrità, almeno per quanto riguarda il mondo a ló-bit, alla realizzano 
di MltMnter fl?8?). Come forse ricorderete quest' increti ibi le gioco era ambientato interamente 
-■ un'isola ghiacciata e mescolava sapientemente elementi di strategia con una superba (almeno per 
quei tempi) grafica poligonale. Il suddetto gioco era staio originari airi enee pubblicato solo per Adii 
5T r Aveva fatto morire d'invìdia tutti gli utenti Amiga contribuendo anche, nei limiti del possibile, 
ad allungare la vita dei computer della A tari, 

Midw ntet riscosse un successo cade che Mike sì decise a portare a termine un seguito: Midwfnter II 
Rame* of Freedom, che manteneva pressoché invariato lo stile del gioco, implementando nuovi 
accorgimenti grafici e uno sviluppo ancora più intricato. La differenza più rilevante di questo secon- 
rfo capitolo consisteva comunque nella diversa nel Tamb tentai ione: un arcipelago di ìsole tropicali. 

S ngLeton ha poi pubblicato nel 1991 il buon (ma non eccezionale) Ashes of Empire, edito dalla 
Mirage e per certi versi classificabile come li terzo episodio delia saga di Midwuiter. Hanno fatto 
seguito l'interessante Maelstrom (che è anche il nome deila casa di sviluppo da lui fondata) e fotti* 
Star lord, recensito un paio di numeri fa. che ha anche segnato la rottura definitiva con la Micro- 


prose. 

Quello che aldini di voi potreste non sapere é che Ja brillante è duratura carriera del geniale prò- 
grammature Inglese comincia in effetti ben prima di Midwlnter, e più precisamente agli albori del 
-ondo video So dico, Mike ha infatti commercializzato 11 suo primo gioco, Space Ace (omonimo del 
nerbarne di Don Bluth), nel 1979 per il Commodore PET. Come sono cambiati i videogame dii 
ritorti 

5 è m seguito dedicato al VÌC2Q (altra pietra miliare ne II 1 evoluzione dei videogame* domestici) 
• .immondo Cistiti, Shadowfax e Snakes fino ad arrivare ai primi due Lords of Mìdnight che 
rimangono r giochi che Itti Stesso ammette di aver amato maggiormente. 




favorevolmente impressionato soprattutto la quan- ■ 
dii e la varietà del e azioni che è possibile compie- " 
re, nonché la vastità e il realismo che caratterizzano 
le terre di Midnight. Degna di nota r> inoltre la pos- 
sibilità ds scegliere se impersonare un singolo uomo 
o un intero party. In questo modo sia gli amanti 
dell' avventura sia quelli dei giochi di ruolo potreb- 
bero appassionarsi a questo titolo. 

Dico “potrebbero” perché il gioco di difetti potreb- 
be anche averne. Nella maggior prie dèi cast i pro- 
dotti che promettono “una totale libertà di gioco c 
nessuna restrizione alla vostra fantasia" v rivc.ano 


m seguito essere dispersivi e poco avvincenti. Con 
questo non voglio assolutamente condannare que- 
sto LoM3 che in fatto di innovazione e trovate 
gemali e ben realizzate la sa lunga: mi limito sempli- 
cemente a riportare una mia constata rione perso- 
nale (che comunque condivido pienamente, ndMax). 
Ricordandovi che alla versione PC di LoM3 segui- 
ranno presto anche quelle per Amiga e PC CD- 
ROM mi avvicino al tasto rosso del mio Picchio, lo 
premo e„. aaawwggghhh (mega sbadiglio con stirac- 
chiamento incorporato) vado finalmente a LETTO. 
Buona recensione a tutti, Saluti e baci a tout le 
monde 

Alfonso L, AM' Mariella 





PS Tante grane a Pino per avermi aiutato nella 
scelta del titolo 
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I iti ardiamo 
Tridimensiona 


Chi ha detto che il CD 3 2 debba ancora essere adeguatamente 
sfru ttato? Bene, avete ragione, ma potete mettervi finalmente il 
cuore in pace, visto che anche la Acid Software vuole dimostrare 
tutto il potenziale di questa bistrattata macch inuccia. 

lo 



Ricordate Difènder? Gii mi sembra di 
vedere i volti dei nostalgici accendersi di una 
nuova luce, e qualcun alerò strabuzzare gli occhi 
“Mio Dio! Quel gioco avrà quindici anni!". In 
ogni caso, Defendei era II primo shoot'em Up a 
scorrimento orizzontale che potesse essere defi- 
nito tale: setoli veloce, azione a pacchi, c'era 
periino un radar che segnalava Ea posizione di 
tutt» gli alieni In ogni suge. Da allora di acqua ne 
è passata sotto i ponti lo schermo semi-mono- 
cromatico si è trasformato in una vetrina a 256 
colori, e la velocità è diventata un fattore quan- 
tomeno normale in ogni videogame che si rispet- 
ti. E la pianella delle due dimensioni di Difen- 
der si è trasformata in una folgorante visuale tri- 
dimensionale- Di cosa stiamo parlando? Ma di 
Guardian, naturalmente, ii nuovo thoot em up 
delia Acid Software |!a stessa eh e esordi qualche 
mese addietro con Skndmarks) per CD 32 e, 
forse A 1200, 



Sulla trama del gioco la press release non si 
dilunga minimamente, anzi, la salta a piè pari per 
offrire invece qualche ragguaglio tecnico sul pro- 
dotto. Il quale, come potete benissimo veder? 
dalle foto, è uno shoot'em up nel più classico 
itile Defender, ma con una visuale pseudo-sog- 
gettiva a tre dimensioni modello Scarfgx per 
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Facciamo il nemico a pezftH! 





SuperNES, Da quanta ci è parso di capire, lo 
scopo del gioco sarà quello di combattere In 
nome del nostro pianeu a bordo dì una navicelli 
spaziale, e sparare delle belle Isserà ce in faccia a 
tutti gli alieni cattivi che incontrerete lungo il 
cammino Inizialmente doveva trattarsi di un 
gO<o “* missioni 1 ", ma poi l idea e stata abbando 
iati di favore di una maggiore continuiti di 
gioco, che rende tra l'altro piu comoda la vita al 
giocatore, 

U superficie di gioco è composta da diverse aree 
percorribili in lungo e in largo, dotate di una 
ruta sene di elementi a terra come case, alberi, 
zolonne. basi e via dicendo, tutti rigorosamente 



Guardate che bel paraagaìno, mancane sulle stando, 
caseite ri alberelli davanti a voi Woh e un paradiso? 

DEVASTIAMOLO 1 



rapprese-otiti da poligoni solidi (estremamente 
ben disegnali, anche se per il momento sono, da 
un punto di vista cromatico, un po' piatti). Tutti 
questi elementi possono essere distrutti con le 
armi a bordo, ma c'è dà dire che le insidie vere e 
proprie giungono tutte dal d*lo: navicelle e 
oggetti volanti non si contano., e per fortuna sono 
agilmente localizzabili grazie a un radar sullo stile 
di Offender in basso a sinistra dello schermo. 
Ecco. Fa differenza che salta subito all'occhio tra I 
radar di Guardian, e i! suo più illustre antenato, è 
che il primo forniste una situazione del torri torio 
sul piano orizzontile del medesimo, mentre il 
secondo forniva uno scan su quello verticale. 

Altra particolarità di Guardian, è U dipendenza 
totale dal | appari del CD 32: tutti i tasti vengono 
infatti utilizzati dai gioco contemporaneamente, e 
questo costringerà certamente gli utenti di 
Al 200 a fare i salti mortali tra joystick e tastiera: 


Eccù un Umile ispiriamo 
provvisorio) di Guardian: gli 
alberi sembrano di cristallo. 
Infatti se li distruggete vola- 
no m pezzi puie loro' 



za del velivolo (su c giù), se a ciò aggiungiamo 
che non tutte le funzioni erano state ancora inse- 
rite nel demo che abbiamo giocato in redazione.., 
Capite subito che usare un Joystick a un solo 
tasto è mera utopia. 

Probabilmente qualcuno penserà allora che una 
simile ricchezza di comandi possa disorientare un 
po' l ucente t rendere il tutto ingiocabiFe, ma vi 
posso già tranquillizzare perchè il tutto sì rivela 
decisamente intuitivo, basta prenderci un po' la 

mano.iH 

La rassegna dette qualità di Guardian non si ferma 
certamente qui: la fluidità con cui schizza Fa grafi- 
ca è a dir poco eccezionale, forse grazie agli eie- 


La vostra nave viste da 
sotto un palazzo. 


Queste è l'astronave 
madre, compare all'Ini- 
zio ed è parecchio anti- 
patica è lei infatti che 
libera tutte le navicelle 
"figlie"... 






un tasto serve infatti a sparare, un altro a esegui- 
re.' una giravolta, un terzo ad avanzare e un quar- 
to a retrocedere, mentre le direzioni del loypad 
servivano a girarsi fsx e dx) e a modificare l'ilcei- 

SKIDRAARKS SU CD32I 

Parlando di Add Software* non possiamo certa 
dimenticare il divertentissimo Skid maria, uà» 
dette più riuscite 'Varianti'* dì Super Sprint che 
mai siano apparse netta scoria dei videógfodn. 
Lt differenze tira la versione CD e quelle hi 
dischetti li fa subito vedere: non asta ì» grafica 
dei fondali è notevolmente più colorata e defi- 
nita, ma anche le macchinine sono star-, com- 
pletamente ri di segnate. 


menu non ricchissimi presenti su schermo, biso- 
gna ammetterlo ma se ad essa aggiungiamo la 
possibilità di variare m tempo reale fin quadratura 
senza sfarfalli! di sorta, comprendiamo subito 
quale moie di lavoro debba necessariamente 
esserci dietro a questo gioco Meraviglie rese 
possibile dal chlpset AGA e dal processore 
68020, che sono 1 motivi principali per cui 
mooooolta difficilmente vedremo questo gioco 
anche sui vecchi modelFi Amiga 
Bene, l'articolo sì può a questo punto considera- 
re concluso, vorrei infatti lasciarvi alle foto che lo 
accompagnano, dato che si commentano da sole 
Probabilmente non vi diranno molto per credere 
a quello che ho scritto, bisogna decisamente 
vedere come si muove il tutto... Che per il CD32 
sia giunto H momento della rivalsa? 

Paolo B esser 
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Non è diffìcile capire perché alla Intel 
abbiano scelto questo tipo di sponsofizmio- 
ne. Quello degli scacchi è un terreno di con- 
fronto abbastanza particolare tra uomo e 
macchina: la rigidità de! meccanismo di gioco 
da una parte e l'enorme numero di combina- 
zioni che ne può derivare dall'altra ne fanno 
un campo privilegiato In cui la logica e l'Intui- 
zione umana si può confrontare con la capa- 
cità dì calcolo deife macchine,, thè hanno rag- 
giunto livelli ormai quasi pari a quelli dei più 
grandi scacchisti. In alcune debite circostanze. 




Mr. Kasparov si 
oppressa incro- 
ciare gii scacchi 
col piu giovane 
Gran Maestro il 
quattordicenne 
Peter Lek®. 




Il Kamptune ti Ger- 
mania Lotìim 
Cos avrà da essere 
così meditabondo, la 
partita non è ancora 
iniziata... 


I Una piccola pausa 
tra un incontra e 
l’altro. 
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Il 1 9 e 20 Maggio si 
è svolto a monaco 
l'Intel World Chess 
Express Challencje, 
un'ottima occasione 
per testare la potenza 
del Pentium contro la 
crema dello 
scacckismo 
internazionale, per 
pubblicizzare il 
processore verso un 
pubblico più vasto e, 
naturalmente, per 
fare quattro 
chiaccnere sui futuri 
programmi della 
Intel... 



Un soddjsfattjssimo Kasparov (ci. credo, con m 
assegnane da 20000 dollari 1 ) dopo la rivincila 
con Fntz/Peniium 


Le circostanze sono quelle di un torneo 
lampo: cinque minuti di tempo a disposizione 
ogni giocatore, il tipo di competizione ideale 
per pubblicizzare le prestazioni dd suo nuovo 
Pentium, ma anche quella preferita dalla PC A 
(rassodatone scacchistica fondata da Kaspa- 
rov e Short in alternativa alla FIDE per avvici- 
nare maggiormente un gioco abbastanza elita- 
rio come quello degli scacchi alle grandi 
masse): è infatti una formula decisamente 
spettacolare per la frenetieità che la partita 
può raggiungere nelle fasi finali, decisamente 
divertente e abbordabile anche per il neofita, 

1 locali dd Forum der Technik erano un picco- 
lo paradiso per qualsiasi appassionato di scac- 
chi, con una densità di scacchisti per metro 
quadro superiore a quella delle birrerie per 
Monaco, e sedici finalisti era cui i più scarsi 
erano abbondantemente sopra ai 2S0G punti 
(secondo il nuovo sistema di va!u (azione alter- 
nativo al sistema ELQ proposto dalla PC A in 
collabo razione con la Intel), 

C era naturalmente Garry Kasparov, campio- 
ne del mondo e da moki ritenuto il miglior 
giocatore di scacchi di tutti i tempi, ma 
c erano anche Nige! Short (co-fondatore della 
PC A e secondo classificato agli ultimi campio- 
nati FIDE), il simpatico "Vishy" Anand. vero 
esperto di partite lampo e vincitore del pre- 
cederne torneo Intel tenutosi a Mosca, Martin 
Leko, III più giovane campione di scacchi, da! 
basso dei suoi M anni, oltre naturalmente a 
una quantità di PC Pentium (quello con cui si 
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QUATTRO CHIACCHERE COL SIGNOR INTEL 


Tornea s pirte, U muiif»aiiont è ititi un'occinaiie per incontnn q u lìdie "'taglia font" drOa foie), m partii 
Hall GftfftP, Direttore « Gèfwrltl della Intel Euro fu?. fon t^i ibtrijMWQ «afnfrite quattro cbtacchtro. 

Dopo Ha*, anche io nani) itato molto pucevolmentr wrprtw di ipprendire come alila fotiri ttdgtfW in JWldiKidU ttn- 


ndcj-sjkitle il (rttKilo del ■fideojioehi, fi+xj. a qualche anno fa invett wiefcbHj: alla Intel hanno avuto infatti 

moé.> ti reiuJenj tonto thè buona parte dell* funsi* tmnefogv* (t>XI p OX* t Pentium j trovai» prifnt applitaiiom h <h"f- 

appai lionati come quelli di ridfcqgiociti ( ("rientro m-!n uffici tendono a 


i prime applica J< .+rvi ■ 

fusione In gran parie Ani marcito casalingo di 
lini ture incoi*-! I Loro. Ibi} e wnti tpri-,.a proprio I vidrisfiaotij a sfruttare a fondo le possibilità delle rtU«*r macchi n* p*f 


primi 

Per pu 


*er quanto riguardi il tofowiro ci fui poi garsunito eh* non «ilo «me già d+tponiibili compilatori ottirriiiian per Pentium 
ma cd minciend già a girare i primi programmi otti mi uà Li, DOS e Windows, ha immtwa, corninoli» 1 ari enea rs per 
ceni lenì un* palla al p:*d* per 1 mio ri ti iterili, mi npon* una grossissima Fi dotti nuovi ambienti operativi (anchr ir nw 
ha citata direttamente "Cbkago”, è tl nuovo «itemi operativo della Hicroioft quello a cui H rrferivaji chs p*rmectÈrÈ di 
portare anche i giochi fo un am brente «nul- Windows molte pru facile da gtìtir* del vecchio DOS, 

F--r quanto riguarda li concommi non 11 sfora a va molto per nascondere una certa so&frifuHjne verso i reenna proble- 
mi deila Commodoro, ma è ettremameme ftducfoia anche riguardo ai piò profoirioralt Power PC (M meno PC, metto 
HiCtntosh dfcfla J-BH-Appl^Hatiirulah pur ammettendo eh* si tratta di sistemi con un'ottima artfot«lura- Vino che 
devono fare concorrenti a un «metili tom* quello PC, Con una fortissima bàie alle spaile, "sirotilMro finiti se non fo 
fosse ", I14 dt-iM uhi cpieHa punta di ungvus di colo™ che, da anni ormai, socio riusciti a nuttiiUrt ttUCChi SU tifiti 1 
frónti CISC a RISC che iianó. 

Per il segreto non ita tante in una architettura superiore quanto 10 una compatibilità che garantisca Ufi vutitun» 

suppcrtó software "Il SS del processor* e occupato dai microcodice per la compatibilita con i «itemi precedenti" a 
dice, una ipew in twmirtt di spalili « coiti accettabilissimi per 1 vinuggt che ne derivano. 

Anche le schede madre (di cui nòti II occupano direttamente, ma su cui eseguono studi che poi comunicano ai vari 
cefmjttsri) li avviano ormai vento fo «andarci PCI, che tari LO itandard per i p tossimi anni per quanta riguardi! t PC 
graaie alia sua versatilità. 

Goyer prevede che non Vèrri faggiuftKi il limile di questa tipo rtf tecnologia perì microprocessori per un po’, ["architi! ti 
cura roteerà fondamen talmente M» «essa per [prossimi dieci anni e alla IntEi non hanno cominciato studi ièri per qua' h« 
alternativa; dieci ami, Ci hi dettò, ione troppi per un nuovo progetto. 

E 1 proposito di nuovi progetti, ero Inevitabile fargli qualche domanda sui Pi, tl successore del Pentium, 1 tempi sano del 
resto strettissimi, visti la competi none nella progettanore dei microprocessori: nonostante d Pentium Ha apponi uscito 
li Pi è in progettinone ormai da un palo d'anni, c le propria volete saperlo sono da un paio di mesi al lavora con il P 7 . 

I dati al riguardo al Pi sona ancori abbuiarti! generici, ma fi paria di un integrità con £'7 milioni di transistor 0 Olla 
veloci ci 2-3 volte luparie» a quelli dal Pentium, mentre La novità sta nel supporto per «stomi mukiprocMsore reati na- 
tei., a detta di GejfOTj fo maniero estremamente semplice. Lj. filo lofi a delle architetture sarà comunque 
Scmpr* Ea Itesi*, aspettatevi quindi OVOrdrive anche per il P$ e uno scenario dominato dii PC! per j 
prossimi anni, questo k LI futuro secondo Intel», 


li sottoscritto con un sodd issiti bsì- 
mo (e cl credo, visti ì recenti dati di 
vendita) Geyer. 



tl signor ini# iti Europi 
Dinettors General Gran 
Gey^f 




r 1 r J 1 1 

ir; ì 

itili 

Jj 


sono misurati ì giocatori era un ftammance 90 
Mhz) su cui girava Friti 3 P la simulazione scac- 
chistica scelta dalla PC A 
Se vi interessano i risultati sappiate che nella 
fise eliminatoria Fritz il è comportato egre- 
giamente, ha perso due sole partite, si è perfi- 
no preso la soddisfazione di battere il campio- 
ne mondiale (dire che Kasparov era lievemen- 
te irritato sarebbe un eufemismo: ha più volte 
detto che non sarebbe mai stato battuto, in 
una partita normale, da una macchina); anche 
se su partite lampo il computer è decisamente 
avvantaggiato, si tratta comunque di un evento 
del tutto eccezionale. Alla finale ci sono arri- 
vati Kasparov a pari merito con Fritz, il Pen- 
tium si è però dovuto arrendere alia superio- 
rità di Garry Kasparov che si è cosi intascato i 
20000 dollari di premio: peccato, chissà cosa 
ci avrebbe fatto il Pentium con tutti quei 
soldi,,. 

Stefano Giorgi 




A La scheda Picasso II 
rappresenta la migliore 
JHr soluzione per elevare la 
grafica del tuo Amiga ai livelli 
professionali: risoluzione massima 
1600x1200 punii, gestione di 16.8 
milioni di colori fino a 800x600, 
risoluzioni programmabili per sfruttare 
a fondo qualsiasi monitor ... 


La confezione comprende TVFainl Jr, 
un completo programma di disegno in 


24bif e la versione shareware di 
Mauiactor, tra i migliori programmi di 
gestione animazioni, ottimizzalo per 
gestire la scheda Picasso. 




VILLA6E 

TRONIC 


Distribuita da: 

Euro Digital 
Equipment 

Tel.: (0373)86023 
Fax/bbs: 86966 


“The Picasso 
board is a 
powerful, 
tlexìhle board 
i’d recomnicnd 
to anyone who 
uses ari Amiga 
for anyihmg 
bey and game 
pìaving.” 
(Denny Atkin P 
Amiga World, 
Gennaio 94 i 


Rivenditori 

E,D,E,r 

CompirterPoint 
(VR) 045/6700677 

TecniComp (RM) 
06/5412939 

SuperGames(MI) 
02/29520104 
Elettronica Santi 
(PS) 0721/790432 


La scheda grafica 
deirultima 
generazione più 
usata net 3D. 

£fcnfe, Commodore 

( wwrtse. Maggio 94) 

Picasso II 
ha superato a pieni 
voti l’ardua prova 
di integrazione 
con ÀmigaCXS. ” 
(Andrea Suzioni, 
MC Gennaio "94) 
'‘...T integrazione 
di questa scheda 
video è pressoché 
totale... T 

(Roberto Attias, 
Amiga Magazim, 
Novembre V3) 
“La velocità è 
nettameme supe- 
riore../' 

{Luca Mirabeilì, 
AmìgaByte N. 4H) 
' ' Se la grafica 
standard non vi 
basta più e siete 
alia ricerca di una 
soluzione (...) 
affidabile e seria, 
la risposta è 
immediata: 
comprate la 
Pieasso-ir 

(A, Tra sorci, 
Enigma Nov. 93) 


Un tipico 
schermo di 
lavoro in 
altissima 

risoluzione c 
25ò colori 



La cornmodì ty 
ChangeScreen 
e I ‘ utility 
PicassoMotie 
su schermo 
800x600 a 256 
colori 



Il programma 
di bendi ma rk 
(test velocità) 
/rifu i Spedi : 
comparazione 
Picasso /AG A 



TV-Pa im 2 
al lavoro in 
16.8 milioni 
dì colori con 
la scheda 
grafica 
Picasso II 



httpV/www.oIdgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







CABINA DI PILOTAGGIO 


ZONA 


ILO PRINCIPALE 


. .!■ ■ 


VISTA AEREA DEL PIANETA 


PRESIDI 01 COMANDO 


IL PIU FANTASTICO DEI VIAGGI E COMINCIATO 


UN GIOCO CHE NON PUÒ ASSOLUTAMENTE DELUDERE 


DAVE WESTLEY * PC POWER 


PROFONDITÀ E G [OC ABILITA * UN GIOCO DA RACCOMANDARE ' - MARK 8URGE5S * PC ZONE . ■ 

■ " f,. B 

“UN 1 INTRODUZIONE SPLENDIDA E UN' ODISSEA SPAZIALE DECISAMENTE COINVOLGENTE » NON E PER NIENTE FACILE SMETTERE DI GIOCARE - GURU MAGAZINE 

■ ' 

UH GIOCO VERAMENTE ENORME. TANTO DA NON RENDERSI CONTO DEL PASSARE DELIE ORE" * RETE HAWLEY * PC ACTION 

*IN UNA PAROLA: SUPERBO - DAfiEN ALLAN ■ PC ACTION 

‘LA COLONIZZAZIONE DELLO SPAZIO: UNA SFIDA APPASSIONANTE PER I PIU RAFFINATI STRATEGHI - MANFfiED OUY - PC JOKER 
UN GiOCQ DI STRATEGIA CHE APRE NUOVE FRONTIERE’* UN GIOCO DA NON PERDERE" OEREK DELA FUENTE ASM+SKY, SATELLITE TIMES * * 

DISPONIBILE PER: CD MPC - PC * : 

*v “ . * 

DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: 
httpy/www.oldgamesita lia.net/ uà, 22 • 210*15 gazzada schianimo ivai tel: io: http//www.oldgamesitalia,net/ 
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Purtroppo* lo dicramo subita questa e- 
dizione di Abacus non è certo stata ciò che si 
può definire "entusiasmante” tutte le ditte pro- 
duttrici di hardware (ad eccezione della Philips 
col suo CD-I)* hanno infatti deciso di snobbane 
questo importante appuntaménto per tutti gli 
appassionati del settore. Probabilmente si è 
trattato di uno strascico delia crisi economica 
in cui versa tuttora il nostro BeLpaese, oppure 
tante ditte hanno preferito rimandare II tutto 
alio 5MAU o all'Imminente SI M hi-fL che 
quest'anno si tiene proprio a Milano, Difficile 
stabilirlo, quello che e certo, è che le uniche 


Anche auest'anno si è 
tenuto il consueto 
meeting informatico 
secondo solo allo 
SMAU, Ma vediamo 
un po' ciò che il 
quartiere Fiera di 
Milano ci ha riservato 
dal 5 al 9 maggio eoe 


"attrazioni" della fiera sono siate lo stand della 
Walt Disney, quello della Philips, gli innumere- 
voli computer-center che hanno aderito all'ini- 
ziativa e, naturalmente, il nostro (senza dimen- 
ticare, naturalmente, la concorrenza vecchia e 
nuova). Proprio a causa della “penuria" di no- 
vità. dovrete accontentarvi di questa pagine ita e 
delle foto inerenti per lo più al nostro stand, 
perchè in ogni caso si è trattato di un piacevole 
incontro col nostro pubblico, al quale ora vor- 
remmo far partecipare anche coloro che, 
ahimè, non hanno potuto vederci di persona,.. 


0 riconoscete? E proprio Max Coltoti! il sysop cti Ulti- 
mo Impero Par eli! non lo sapesse, il vecchio "Tuono” 
è anche un ulule OJ, e pei cinque giorni ha dato spetta- 
colo sparando a pala tutti » brani tedino piò ballati del 
momento, L’impianto, come potete vedere, era di tutta 

1 ss patio, t si avvaleva non solo dai tradizionali piatti, ma 
anche di un potente A4Q0O su cui giravano il NA$P e il 
Pfotracfter. due programmi ili tonnamentaò importanza 
per i OJ della nuova generazioni? Non sono comunque 
mancasi i momenti in mi si e cantalo lutti Insieme, gra- 
zie al Karaoke- su CD I installato m un angiolo dello 
stand La regi;» come sempre opera del Colteli* ha tro- 
vato in quest! casi ni aiuto anche dal Pacione, che 
veniva letteralmente subissato dalle prenotazioni di 
colora die volevano cantare 


Guardale un po chi ci è venuta ,i trovare Nieiitemenn 
che Francesco (orto della Hofedream Software, team di 
programmazione meglio conosciuto come amore di 
Qverdrive per PC (Team 17 per capirci) Per chi volas- 
se ulteriori notizie riguardo ai gioco, posso dirvi che 
questo è praticamente uttun.itò ma m fi io! inerì le verrà 
pubblicato prima di settembre,., Quel che è certo, è che 
il buon Francesco e riuscito laddove pochi pensavano 
che si potesse riuscire II suo sagrato? Essere anch egli 
un induce dei quinfupèce volume "li Sistema Lettera 
rio e del vecchio Urbis et Q ròte 


Guardane o questa foto, potete finalmente sare un 
significalo concreto al termina attoUamenio Quella là 
in mezzo, irraggiungrbile. b ii nostro Stand 


Alia raccozza di rutti colora che "i videog lochi sono 
solo per maschietti ", ecco a voi la prova lampante che 
la presenza femminile, alla Xenta. non è mai vertuta 
mena Ma cosa le avrà mal attratte, i vitteogtoehi a la 
musica? 0 non sarà nei caso sialo l'indiscutibile fasci- 
no dei redattori!? 


'Fcj:-"ì|. gnu-ite {immancabile * degli standisti nu sr.:ik • 
nati della fiera (dovevate vederli, tutti gli altri, toro erano 
m giacca & cravatta La nostra divisa, invece, era per to 
più formala da Jeans e magliette, gualche camicia 
allampanata e. al limite, la giacca.! Manca la bella Lea. 
occupatissima presso il PC su cui girava un 
■gioco in cui i visitatori dovevano riconoscere * 
fittili dei brani ascoltandone un piccolo stralcio 
ma nello foto potete ammirare {da ex i Shin 
Andrea Della Calce Andrea Simula Andrea 
On; busi {mamma quanti Andrea]) e 9 Panforte. 


Alcuni pazzi esibizionisti che sono saliti sui 
"rii ho ” a ballare durante uno dei momenti 
"tedino -Ifllia rnanrtestazicne . Finché si trat- 
tava di qualche ragazza idtretutto canna! pote- 
va omelie passare, ma quando ci si sono messi 
Andraa Delta Calce ia sinistrai. e Ralfaete 
Sogni (quello col teak da cam lanista ebete) 
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OGNI Must un EDICOLA 
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It malvagio Loki e le terribili orde di Hakrat saranno tra breve 
troppo potenti per essere Fermati. E’ tempo che gli Dei intervengano 
prima che tutto sia perduto. Calatevi nel ruolo di Heimdall e sacrificate 
il vostro status divino per tornare nelle terre vichinghe, ritrovare i 
frammenti dell'Amuleto Sacro e arrestare l'avanzata di Loki. 


AMIGA I MEGA 

PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 
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Ciliegina sulla tòrte per una programma gii di por sé 
Impaccatile, ficco a voi mia dalle pii) belle >nlrodu/iorn 
animate mal arriviate sui no si ri monitor Una véra perla 
Intel amente realizzala con il 3 D SEirrllo che meglio non 
potrebbe introdurvi al magico mondo di Themo Parse. 


Sii volete potete decidere di attirare f attenzione <1 r 5 !.i 
gente con i fuochi aitifiqpi uno rférfli Irmtimerevoh 
jiEpetti géstionali presenti in Theme Part 
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acciBunicHKis/euurMperPi: j 


si smentiscono 


Syn diente 
ecco un altro 
gioco 
semplicemente 
geniale. Signori... 
ftteme Para! 


STRR 

PIOVER 


spaziirti protestano per l'inciviltà delle piccete 
bestie paffutdlc g per gli stipendi troppo bassi., 
piove, nevica, gii impianti si guastano, e questo è 
solo l'Inizio.,. 

Nasce coi! una domanda spontanea: voi, che rana 
di ruolo avete! 

Beh. tanto per cominciare a voi spetta il compito di 
totale gestore di un Luna Park. In fin de' conti, infat- 
ti. si tratta di un simulatóre in piena regola, 

La struttura è, alm- rto a livello concettuale. piutto- 
sto semplice consiste nel cominciare con la coseni 
adóne é Ufi parco dt divertimenti e compiere urta 
sorta di scalali al successo in questo settore, 


dopo sulle montagne russe. La conseguenza! St 
vomica pure l'anima? Per non parlare degli sbadatonl 
cronici {tipo Mi rito, il sottoscritto (Shln), Luca, 
Kaos...) che guardando i bei posteriori delle ' sven- 
tatane ' che passano da quelle pani finiscono sul 
vomito dei van Paolone, scivolano e s mzozaarrg da 
morire (stemperando cosi il loro attuate buonu- 
more). 

In Theme Park é possibile rivedere tutte queste 
scene, ma non solo. 

1 bambini si 
perdono, 

g 1 » 


ampliandosi sem- 
pre di più, cacci- 
molando grano a 
tosa ed espan- 
dendosi in tutto 
ti mondo (un 
po' come 
hanno fatto 
per « vari par- 
chi Disney). 
AM'imzJO vi 
1 1 r o v a t e 


comunque con 
uh certo 

ammontare dt 
liquidi, un ir. genie 
debito con la 
banca, una 
vasta area 
a vostra 
dispo- 
sili o- 




A dire ì \ vero non è che suoni troppo 
bene il concetto di "simulatore di Parco dei Diverti- 
menti". ma (cavolo!) provate a pensare a tutto 
quello che può succedere nell'arco di una serata 
passata con gli amici in un mondo universalmente? 
riconosciuto coi nome di Luna Park (chissà perché 
li hanno chiamati così,,. Luna,,, boh?if). A parte il 
divertimento delle giostre (go-kart, ottovoìante, 
casa stregata e via dicendo,,.), provate a immaginare 
a tutto II resto. Per es erri pio,,, perfidi ceppi stelli 
senza scrupoli che vengono a far casino, spaventan- 
do la gente e rubano i portafogli. Ve li immaginata? 
Tanti piccoli BDM e Rafia (gaurro) armati di spran- 
ghe (argh!). Vabbé, tralasciamo fc un volpacchione 
su he- stampo del Plotone {che q già debole dì sto- 
maco per i fatti suoi) che commette la genialità di 
papparsi un bel "burgereme" e catapultarsi subito 
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numero limiate di impianti da instare; per riusci- 
re a sfondare dovrete vestire comemporaneamenrc 
- panni di un architetto e di un manager, piani bean- 
do per bene la pianta del vostro parco e investendo 
ì vostri pochi soldi nellacqustD dei negozi giusti e 
delle attrazioni piu significative.. Costruisci le stra- 
dine di coFiegamenm a destra, costruiscine a sini- 
stra, piazza fa giostra, con il bigliettaio e l'uscita 
Questo lo spirito giusto per fondare un 'impresa coi 
controfiocchi Ultimati I primi lavori si apre final- 
mente il parco, per permettere alte casse di rifocil- 
larsi delle spese sostenute, fermo restano che. man 
mano che I soldi aumentano, voi continuate a instai- 



Sopra questa piantina compaiano mite ie locazioni suite 
quali è possibile edificare il vostro parco dei divertimen- 
ti, naturai meniè il prezzo d'acquisto per i vari tenerli 
vada da patsj) n pii est? obbligandovi in questo modo, 
por esigenze di budget a cominciare dalla piovosa 

Inghilieifa 


are impianti Naturalmente si deve sempre cercare 
dt soddisfare le esigenze del diente, tenendo in 
debita considerinoti* cubilo che passa per là loro 
testa (nuvoletta 2 mo' di fumetto^). I bambinetti in 
questione possono [rifatti avere fame o sete, posso- 
no lamentarsi per » prezzi troppo alti o desiderare 
una giostra in particolare che non avete ancora 
installata Beh, d sono tutta una serie di opzioni 
che vi permettono di porre rimedio a tali esigenze, 
dandovi l'occasione di piazzare con la massima tem- 
pestività nuovi punti di ristoro, giostre, servizi igie- 
nici, alberi e laghetti artificiali.*. 

Vogliamo esagerare? Esageriamo! La gente sporca? 
Si assumono degli operatori ecologici. C r è poca 






And ir le cornicioni ahnaslerlche avranno la loro 
influenza sull'andamento dui vostri affari, cosi coma II 
susseguirsi delle Stagioni influenzerà l'affluenza di puli- 
ti irò Chi mal vo riebbe salire sopra '.ina giostra con un 
tempaccio simile’ 


affluenza di pubblico? Tra ve so amo un po' di gente 
■Zi Teddy Bear A co. e mettiamoli a giromolare 
fuori e dentro II parco per attirare i visitatori. Arri- 
vano i teppisti? £ noi piazziamo i guardiani. Le gio- 
stre li guastano' I tecnici addetti alia manutenzione 
degli Impunti li hanno inventaci apposta. Insamma, 
c é tutto. 

Un esempio? Non dovrete solo instalfare e mante- 
nere gli Impianti,, ma gestirli, nel vero senio della 
parola. Deciderà il prezzo del biglietto e degli arti- 
coli In vendita nel negozi f palloncini, panini, bibite, 
etc.), taroccare alcuni aspetti in modo tale da 
aumentare le vendite a l relativi guadagni... BDM, 
tanto per dircene una, ha aumentato drasticamente 
: sale nelle patii me vendendole a un prezzo strac- 
cialo- In compenso ha mandato alle stelle quello 
delle bibite mettendo in queste dosi massicce di 
taccio. Non vi dico quanto le casse del Luna Park 
"e abbino giovato! Tra 1 vari esperimenti libiamo 
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anche settato la dose di caffeina contenuta nel caffè 
3 livelli spropositati, potete immaginarvi lo spasso 
nel vedere la gente che viaggiava a mille cr? una g>o- 
stri; e f altri . Che menti malate che siamo! Anche 
quelli della Buflfrog comunque non scherzano,. 
Come è intuibile il tempo trascorre, più q meno 
velocemente sa seconda della scelta effettuabile 
neirapposico menu), e alla fine d» ogni anno un 
resoconto dei vostri incass: e alcune tabelle con la 
pospone che occupate nel ranking mondiale (il più 
frequentato, miglior incasso, il piu bello, eccetera 
eccetera} vengono posti alla vostra attenzione, por 
riassumere i risultati del vostro esercizio; 1 tratta 


REDO 



necessaria per poter poi svolgere un orarne lavoro 
m piena autonomia. Sui monitor è invece sempre 
presente, in basso a simstra, il viso di un tizio che 
continua a commentare in diretta [1 vostro operato, 
vi avvisa di quello che sta succedendo (un bimbo si 
è perso, qualcuna sta acquistando le vostra azioni, 
etc) e vr fornisce un bel po' di suggerimenti per rifi- 
nire quello che già avete costruito 


m M 



£1 M* 




~ ^ Tì *ifi T ^ 


ù s lai no il vosi ro pei reo li eì appena un ci 1 0 1 $ u ut ba 1 • 
tanti e i primi visitatori già si affollano alfentraia. 



Uno scorcici del vostro parco ancora ii alleslIiripiHO, 


comunque di un andamento che potrete controlla- 
re in un qualsiasi momento tramite le apposite fun- 
zioni A proposito (Lineassi, c k e un'altra cosa che mi 
sono dimenticato di dire: una sezione appositi é 
dedicata allo sviluppo di nuovi impianti e ai refativi 
investimenti In parole povere, devoluzione tecnolo- 
gica sarà proporzionale alla quantica S denaro che 
fiiettcreto a disposizione del vostro staff di esperti 
(è comunque possibile giocare a The me Park a 
diversi livelli di difficoltà: In quelli più bassi questa 
opzione e altre ancora non sono sono il vostro 
diretto controllo)! 

In Themc Park e stato poi notevolmente curato 
anche l'aspetto finanziàrio esterno, oltre a quello 
interno (credo Gabbiate già intuito); a para II fatto 
di poter acquistare altri parchi a chiedere prestiti 
alle banche, ci saranno i vostri rivali che potranno 
tranquillamente decidere di acquistare le azioni del 


Ci $t potrebbe dilungare ancora parecchio sui vari 
aspetti che compongono Themc Park, ma lo spazio 
siringe, di box ai quali fare riferimento ne abbiamo 
infarcito Se prossime pagine e perciò,. 

N.B A questa recensione hanno col riho rato (facen- 
dosi in quattro a turno per circa quarantotto Ore 
filate); Emanuele "SHlN" Sci chitone. Luca ’Luke' 
Reynaud (che ha curato fa maggior parte dei box). 
Stefano “BDfT Pattuito [che ha cauta di un conflit- 
to all'ultimo sangue con un dente del giudìzio ha 
limiate il suo apporto al sotti commento), Giancar- 
lo ih JH” Calzetta (l'uomo strìsci ita) (forse! Stiamo 
ancora lottando. NrfJH), Marco Auleta (che in 
effetti è l'artefice della strisciata) u naturalmente 
Max (che se ne va finalmente a dormire alte U.I 2 
del mattino, dopo un'ultima nottata integrale tri- 
scorsa in redazione). 
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Questa schermata rappresenta una sorta ‘'diagrammn rii 
gradimento dui vostro parca teiera sempre In mass» 
ma considerinone cosa ì vostri visitatori pantana dri 
vostro mi piani o è il primo imperativo dalla vostra aiti- 
rifa 


vostro di Luna Park. Tra parentesi, w dico anche 
che affini riio del gioco avrete fa possibilità di sce- 
glievo il numero dei «ostri avversari, da un mini- 
ano di quattro (se li memoria non m’tngarou) a 
un massimo dL. ratto II resto del mondo? Beh, 
potete anche decidere di non avere rivali, ma 
non ve Fo consiglio, sennò che divertimento c'dt 
Come se tutto questo non bastasse dì amo in 
tanto dovrete perfino patteggiare con il sindaca- 
to che cercherà in ogni modo di costringervi ad 
dà» re gli stipendi (pena uno sciopero di massa 
particolarmente controproducente per le vostre 
finanze). 

Proseguiamo dicendo che alla prima partita vi 
viene automaticamente in aiuto il "tutoria! sug- 
gerendovi cosa fare e il momento più adatto per 
fario, e devo dire che questa opzione si rivela 
particolarmente utile in questo ruoto, poiché vr 
permette di acquare quef Infarinatura di base 



E cp:i una mappa aerea M vo-slra parco giochi, sr 
carminque va ters avere un'idea piu piorisa ili 1 un 
stiano Elettiva mente in cose non dovete far aJiro rhn 
girare la pagina... 


Le cose potrebbero anche non andare per il verso giu- 
sto Sono 1 rischi deh ' etti prenditore 



jttiii mutriiUBsi 
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Durante 1,1 partici potrete comprare 
e piazzare in giro per il vostro parco 
un gran numero di attrazioni per 
attrarre frotte di giovani visitato ri? 
cliccandocf sopra potrete avere Infor- 
m azioni sui problemi tecnici e mecca 
nid del divertimento in questione, 
sulla durata di ogni giro, sul numero 
massimo di persone che possono uté 
Hzz&ria contemporàneamente e sulla 
velocità dì funzionamento (massi, fac- 
ciamoli vomitare tutti!!!). 

Bene bene, ecco qua una completa 
rassegna delle giostre con cui potrete 
intrattenere i vostri piccoli amici digi- 
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nutearame Qttifiibi •* ini v li'.i.tr* jnitrra'o conimip ,aw -un- ^ 
■li ijit bufltfi numero tfi ratsone 

? SCIVOLD-SfRPEfiTOtiE Mm wditt>i*ntonie costo» qurvr 
simpatica ffiow rigato rw. .vrtìi Mnwo-^i parcto 1 vistolo n e h 
la rotttort giu per. «no servato puiwoppo può r tsetc utMzmti 
stesse mordila «a iwCto o«»ito 

0 - CASA INTESTATA tu.ca attfi u m p mi può 

ae aratore a prezzi 'nudici e mtnttieM uo sarta rii gem r 

4 - CASA SU U ALBERO permette Taucsa di w piccóso numero ni 
tòito&m ai» volta 1 una capatina cerala i n etnia .1 un immenso anse- 
r D. WW molto tcrSlosa e fluiti teu&llflltt Mi 'usura 

5 - TAZZINE FtOTEAM T I - rei 11- 1 :j SEitomento la gtoln pw 
sqiiallisa- del gioco H «W o®fia non *Gtrs?mn * ■ ■ -Tjijoii numera di 
turnijini ciw può carie (ire a flirt. assicura m iiliiuenra pressoché 
costante efi giovani vigliatoti 


http://www.oldgannesitalia.net/ 


fi PLAHET Rft - r.-tn pgri-cOlarmiisnle rasirjyj * •! f «nn d-j/=wri- 
rnen® pr nonni e itccmetfe Attua cwni'.^ ten-fe b sua 
OìMnt'la c. mitttun e poc nlrzfiHiere jn buon ^uitwìtc ri- 
parsane avo ttesso twnetì 

; CMMSE LLOW Gl GOWWA n otoslar ti & r * ■ ■■ ■ disse a ow 
costruire >r. carwlotw lèi «iscrea difPfjrsiani. r :W>? : p» t q z.inr 
non sapranno nrcsiEre ite leniamone ri» fewfl&re m, può re? ? jqq 
condor, aggrappili ai ctsmteBOT 3; gommi la portata eli v^tofcyi 
?aia ogscarwnte proporzionate alte grandezza delia pisc na 
Fi L^BlP g, Bi£Pi iroiie rii tianttjm. rviranne «virare ? gioca- 
re la queste tiu-salico ia-turmiù il rrrejzei 1*1 costruiilo e un pò 
alta mi sii :i j lunga d. stanza ne tote cert^meme- la pi™ 

9 TENDONE DEI CLOWN tenenza *q jantù tostoia gufila 
simpaOctatl^HX» t icJitama sena paoWenm «m» gran guarnite d> 
u uitalori ad oq 1 spettacolo, assicurando anche una cera farr,g al 
t- Mirri patte inaltrt! non necessita Bratic&meniei ri. nHUMdenzinne 
tD ■ TENDONE DEI COWBOV binile ai lendorn dfj cfd'vn. ma m 



Sirie Far Wesl 

1 1 ■ $P£TMCQ10 l’t OlFVÀLf jnclic m qu«!o casa 1 visitar 
poujnors asssrfft! a un drYtrtwite tpettacoltj con scontri e com- 
wrtimenii tra civiltti un town 

I? - SUPER TROnOiOWÈ l'anunone (uu amato daa vtsriatrirt riatto 
UtonuKorcm* questo omsm ir n< se ■i.cjwmMy asucuna .' 
dive rturunio rii un U.r.-ji'nv'no numeto n- persone trop{w ùnta per 
tieni tompurM 1 

■ 3 DSSEPVA10RI0 ASTROMQI-^CO sluptrnii illazione per ìrol- 
tf n r, j mti m cr-e iccDritrinna ria lirtTf le san. per scndare le 3d- 
top- dici t .do. p*uc:k:Jo t ara cto rnslaflare ma può làcceflì^e ad 
ogni '.pffllatcrir] ut„i quarrtuti non mdiltirantz di persone 
+ 4 GIQ5TRA 0VBRf.l . DNL questo telila giotìra nontB-lanls <À 
poi n- ni u vna pp-iia fella dei vkuo capriate s molto amata ctoi 
puWjinso din Kiimmuo, ch( tTarfto poste in gran numero sul 
muli in l 'Uggioli ni rotimi (ifni.n 0 poi riourtiE s.curamerne ccim- 
praria 
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15- - CASA BEI FANTASMI classici allunane eh* non può assolti 
tonate mirare m t rr Lmu Par* che ss rispetti hi un cento nra 
é piitH&i'G atto ma tona impegnati e gtvgfiirifc rei gim flunwo A 
geniE per limqo tempo 

i& - psSTa pi Córsa - $# si'vfitmwrttf o*r lussi < poto* amanti 
otìta %fjrc-n usces&U «uà cpslig .no I* -i . wia osta fr ij> a no - 
OunensMx» rendendo il promette atouinto costoso nu aliemw 
U6S5C ÉMtr.Olgipnlt pef un gran numera fli , -giteti 

17- MOWTAEHI BUSSI; JlHEGNO onesta amarore t turi miai - 
ewn.» cara 73 costruire nw nOlitìrbe nvtìJiii ttffl# .,na tfeUfl p u 
■npcw dell uitoio parto w corw de' U'KO r *»A RB 1 Mirate 

rigirerà da a^!iìngtf^fi,imrrt MTiia DfnimptonrliTW«l pere: I 

50 

18 - GIOSTRA OOla GLI AERI: flonfl; 1 tisi r i| ■ ' j i* .iiiiuroir 
risi costose da impiantare quartia super gioirti veni eoslamlcfi'i'n 
te stillasti u decine m parsone. a iwmi< piotila <ìf4u'-,^n -ra 


mamme t nonni ma a massima «tacila saia un vero massaro per 
lo stomaco (feti» gnmm pQ5t>‘ 

iS GRAME RUOTA -ai*! russili:? gestn 5-1 *• r jii !■/•£? nrena 
. *a oso ù torr* «neijiora H sferra sir.ale e ia saia :ap enia n; 
tanno comunque tna atrti&ans di saconto cidine 
20 - TORSE QT&SÉHVAZIOHE sui Irei! ascensore par mostrare J 
parco dati altra ai vostri simpatici wsttaton ,1 areno è eslremartwi- 
v - evalo ma può cojmtfikjere un num^rj non mtf fat-ìi-i a> per 

MM 

71 - GALEONE DE! PIRATI tsnbsiica iìtrazmae cti? «lamiera 
1 iflffincme ai tutti : vostri visitatoli non latei spalmine da' pres- 
to elevalo e dal piccolo numera di passeggeri tue può trasparlare, 
la • .. 1 .; resetva testerà ita so -ì per u,- • reseca la pc ; ■ ama del 
vostre sano 1 

22 - SPACE SHUTTLE surn le rsi galeone Ubi piriti ma malto piu ìec- 
noiutiii.n ir più { chioso 1 . m presento bene t astii-È pjn«f,hio l'.^ten- 
Btìie dei visitatori 



23 - SIMULATORE non ùrttvr «npiriiwi dille apparercre ogAinenie 
HfiK he di Piu re. Mi ;.e sii tummo u. d 1 rfrtmwnto ootené il 

simutotort --ire <s./ jumvn:* 1 attrarrà più durata dacu inarei tfc 
bamfeiiu e ti < acMlr « i»t(’r c pereto subito 
?4 - MONOROTAIA vtmgnt udofU deBottowtome la sempre la 
sua Petti scena porti oppa non si può ava ippare m attesa 
26- DElFsNARiO icftaw KjnodasaaiJWEar-£un*tìegiiajanafci!ri- 
ftrfli dai tuuNnru compratevi e gocetevl 1 tJiflHii che grecano 
heiracqui 1 

26 - 0 TIÓVOLWKTf «ccob qua, ti sogno recondito ai ogni fdapne- 
taiiD di luna Rati non iitirvi ammalare dii rre/>o rruhate piuttosto 
turai intimi per tciiiruirt ur ,1 pista 4t grandi UiffluriEuoni devile 
stw»$are un sa< codi solijf sen.M comare '* suupiemerd.iu 
twcffasartr nti aggiunta di loop f vili paratwiK-Jie aiwiwntn^ l in 
mini &er tóhwflggere tìpPioitiviimenre ['agguanta r,onr orrenda 
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Nonostante :l mio scontro aJFulttmo sangue con l'amico dentista sono comun- 
que ri incito a pacare a Thcme Pirk. ultimo grande gioco Bultfrog. E die gioco 
signori: TP rappresenta la naturalo evoluì ione dei giochi manageriali alla Popu- 
lei!!. Tutto, i dico rutto, è curaro fino a h 'inverosimile: la pianificazione del 
parco è interamente in mano al giocatore che può decidere di fare veramente 
quello thè vuole. Grande la grafica, ben colorata, dettagliata e oltremodo varia- 
Per quello che riguarda gli effetti sonori tutto ok e il fronte giocatiti si difende 
senta nessun problema di sorta. 

Rimane comunque indubbio che i Builfrog abbiano realizzato per l'ennesima 
volta un capolavoro, con una longevità non .-rifinita, ma senz'altro consìderevo- 

le, Divertente fino a che non avete visto tutto (done di Fac-Han 

il prozio delle patrone aggiungendogli del 

! acero- 


■ 

LA SCIENZA DEL DIVERTIMENTO 

Man mano che procederete ttclb partita {sempre eh# stiate giocando al livello piu difficili, vi frove 
rati' nniij n^erou di «foderare nuove Attrai ioni e diabolici negozi con cui rapinare i vostri poderi 
visitatori (poveri una vd!u dai parco divertimenti, è ovvio}; per riuscire in questo nobile scopo sari 
fungibile f tarmare una parte dei vostri fondi per la ricerca e lo sviluppo tecnologico dei Luna Park, 
sviluppo che cnl tempo vi permetterà di raggiungere le più alte vette dei divertimento e dei guadagni 
monetari. Vediamo un po' come funziona il tutto. 

Con il cilindro in alto avrete la possìbile a di decidere quanti soldi investire mensilmente nella ricerca; 
questa, quantica viene rappresentata con una sostanza hoileggiante rossa dio più essere convogliata 
più del sei campl/clllndrì dì sviluppo le con logico sotto II vostro controllo. Questi sono nell'ordine da (ini* 
atra a destra' 

Migliora mento del design del divertimi! riti; aumentando questa caratteristica incrementerete tl nij nitro dette 
persone che possono uti li* «are un j certa attrai Ione nella stesso momento e la r«isteru efi quwts ai danni o ai 
malfanno narrienei. 

Sviluppo tecnico delie ittmlonl; questo coni rollo serve a creare attrazioni tecnologicamente avanzate, in grado 
di attirare orde di visitatori da tutto II mondo. 

Sviluppo di nuovi negozi e chioschi a pagamento; serve appunto a creare nuovi negozi e nuovi chioschi j paga- 
mento (■commetto che %p. non ve lo dicevo non d serene arrivati!}. 

Alicnamento dei percoiuìa di servizio-, pompate su questo cilindra se volete avere lavoratori scattanti i d effknert 

ti. 

Sviluppo dei servizi e degli abbonimenti; ine remente ruta queste seriori# otterrete dalle mani del vostri esperti 
Incredibili bagni Hi-Tech e piante esotiche da tutto II mondo per migliorare l'aspetto estetico del vostro Luna 
Park. 

Incremento dei sorviii interni; potrete ingrandire il vostro ina gazi ino per con cenere un maggior numero d> ciba- 
rie e provrotc utilizzate da, vari negozi sparii in giro per il parco (rendendo meno frequenti! le ordJ nazioni), 

oppure comprare un 
mega-bus per traspor- 
tare interi battaglioni 
di pìccoli visitatore 
froo airEngresto dei 
vostro paradiso de» 

divertimenti. 

Sotto a ognuno di 
questi cilindri -indica 
tori t'è una serie di 
puntini inizialmente 
scuri: quando tutti 
saranno diventati 
bianchi Significa che la 
ricerca in quel campo 
non può più rodare 
oltre poiché avete 
raggiunto il massimo 
consentito dal gioco 
permettendovi a que- 
sto punto di Investir* 
le vostre risorte altro- 
ve 
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quelli della Bulrirog. 

Ragazzi, qui d troviamo di fronte a ufi vero 
capolavoro che, pur essendo menu comples- 
so « appartenendo a un genere leggermente 
diventa, può tranquillamente competere con 
il mitico Stm City 2000. 

L'aspetto manageriale non è proprio II massi- 
ma del realismo, ma alcune trovate come la 
possibilità dì decidere la velocità deile varie 
giostre o quanto sale mettere nelle patatine 
fritte sono veramente fantastiche. 

Credo di poter consigliare senza problemi 
TP a tutti- provatelo, vi divertirete tanto che 
per staccarvi dal monitor ci vorrà un vero 
miracolo, 

TP e quasi come una droga: vi appassionerà 
già dal primi minuti di gioco e continuerà a 
dNertlrvi per un sacco di tempo grazie alla 
grande varietà dì attrazioni che potrete 
costruire. 

Dicasi (Otta dunque, irte he DiineyUnd 


CONTRATTARE, CHE FATICA! 

Li viu di un manager non finisce maj; pensate che 
spi vsq e volentieri durante il gioto dovrete affronta- 
re Il sindacato del lavoratori* immancibnmiente 
scontente dei talari troppo basti impartiti ad vostn 
dipi ridenti! Purtroppo in queste situazioni sono 
fi e c t- i’.-ir t litrcmi Calma e accurata diplomazia 
{deponete pure il vostro zutocinnon, quindi), 
costringendovi a duro e stressanti contrattazioni 
con l'avversario. Come potete vedere nheirimmagi- 
(ìe. a sinistri e'è la vostra attuale proposta espressa 
hi percentuale di aumento del salano, mentre sulb 
destra ti trova 11 valore richiesto dai sindacato. 
Scopo ultimo è quello di raggiungere un definitiva 
(si fa per dke) accordo, rappresentato dalle due 
mani che si incontrano e si stringono reciprocamen- 
te; per fare questo potrete Aumentare o diminuire a 
piacere la nostra offerta e controllare (e ronzio ni 
dell'altra sponda. Se lavorerete bene e con cautela 
riuscirete ad ottenere un nuovo contratto a metà 
strada era fa vostra proposta iniziale e quella del sin- 
dacato, se Invece vj va male, ovvero se non riuscite a 
trovare una mediazione nel breve tempo a vostra 
ri imposizione (indicato dal numero di frittelle sul 
piatto {mi sono davvero frittelle? Bah domande che 
con viene non porsi)}, vi ritroverete con tutto II per- 
sonale In sciopero che marcii avanti e indietro 
davanti airingroiso del p*reo T con canto di cartelloni 
•li protesta!!] Questi incresciosa situazione andrà 
avanti per un palo di settimane (simulate, of c«ur. 
se}, a cui seguirà una successiva sessione di contrat- 
te rioiv- che i\ spera porti a risultati più gratificanti 
per ambo le parti. 

Bah* meditate genio, meditato.,. 


lo all'alba dell’uria di notti? e 
tirvriu a dare I numeri. Thome Park è un unico insieme di 
aspetti positivi, dalla struttura motto ben curata, all'Infinità di 
situazioni che si possono venire a creare. Comprende una miria- 
de di aspetti, ria audio puramente costruttivo, al ruolo estrema- 
mente definito di manager, con un tacco di opzioni che permet- 
tono di fare Hmmagi nabli t e l'Impossibile Dopo un tot di ore di 
gioco alla massa redazionale è sorto 11 dubbio che possa diventa- 
re noioso (come lo può diventare un gioco gestionale in genere ), 
ma, a mano a mano che si procede nella costruzione del parco, 
le cose da scoprire diventano vilmente tante che non credo pro- 
prio di essere riuscite a vederle tutte „ Poi il drecorw è semplice; 
rendere un Luna Park bello, grosso e funzionale vi terrà incollati 
parecchio tempo, una volta fatto dò, potete sempre decidere di 
venderlo (fati!*!!?) e acquistante un litro. o semplicemente 
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CHIOSCHI OGOI r CHIOSCHI DOMANI... 

Per problemi di spazio ci traviamo nelTimpoHlbilita di introdurre uno ad uno tutti i negozi eto chioschi con 
potete dettarvi durante II gioco; citì nonostante noi diligenti recensori vi proponiamo una rassegna dei 
principali botteghini grazie al quali lucrare sostanziosi guadagni: a; vare visitatori. 

Chioschi in cui mangia - In quarta categoria troverete un po' di tutto: rivenditori dì hamburger, di pata- 
tine, di gelati a quelli di caffè, Òi birra, di coca-cole o di bistecche (?ìì); questi si rivelano efficientissimi 
fonti di reddito, dal momento che la fama è uno dei bisogni primari di thustun visitatore, «dire tutto »!• 
leticata dalle vane attrazioni. E* comunque importanÉe *u zeccar* 11 giusto prezzo di vendita e alterare 
abilmente a vostro vantaggio caratteristiche come la quantità dì saie, di ghiaccto T di zucchero, eie., 
come £ gi.i ii tato detto io precedenza in uno dei vari boa. 

Chioschi io citi si gioca - Sona i tipici giochi a premi come la pesta delie pipe rotte, il lancio delle palle Ai 
barattali, b. scommessa sul cavallo vincente etc.; ficcandoci sopra potrete aumentare a diminuire a. 

■ cc-lsa b probabilità di vittoria e logicamente i teghe re iP prezzo di ogni singola partita- 
Ori-nscbi in cui il spende - In quest» negoiiett» li possono comprare palloncini, ricordi, Souvenir o gioca- 
re co- I migliori video gìoeht sul mercato neli'apposifa saia arcade: il vosero controllo in questo caso ss 
Umica alla scelta del prezzo di vendita- 
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Arche se ^li atlèti i sono ciliar- 
mente corsi ropF od u certi, fai sur- 
riscaldare alcune attrazioni e 
làScrarle a massimo rag irne 
anche quando gii ingranaggi mi 
zianoa I Limare è ima cosa che 
dovete provar# a lare. Vedere I 
piccoli bambini paffutelli schizza- 
re luo ri dalla schermo per poi 
atterrare piagnucolami al suolo G 
una scena asso luta me nlt; imimr 
difilla. fidatavi! 
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Ecco a voi la schermata con le 
Opzioni ordinare fluOv-B SUCCOr- 
ni? da diflcmtfere ai vostri assedia 
£l ponti di ristoro: le (CQfie colora- 
te corrispondono a un tipo di ah 
mento mentre i numeri atta Quan- 
tità attualmente in vostro posses- 
so Prf richieder? .a Uro cibo non 
dovrete far altro ctie illuminare la 
giusta icona * dettimi noi e la 
quantità necessari aoendo 
sull'apposiia Da:? a L sinmo pul- 
sante è gn D: o e ■ permetterà di 
ampliare successiva me n te I? 
dimensioni dei magazzino mer-i 
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CENTO MODI PER GA BOIA RE SOLDI 

Oltre agii introiti provenienti dairingniiSO al p^rto (tomu a Plsneyland M paga UH Wfto biglietto alla cassa e put 
si possono utilizzare lo varie attrazioni quante volte e per tutto lt tempo che si vuole), un ottimo modo p*r recu- 
perare in fretta ì «lidi invertiti è costruire negozi e botteghini vari In giro per il Luna Park, Una volta impiantati, 
ficcando su questi potrete cambiari- un saccodi interessanti opzioni come la quantità di ghiaccio nella coca cola, 
di sale nelle patatine, di caffeina nel caffè (e poi corrono tutti come dei pazzi!) etc, etc, oppure per i tiri a segno 
diminuire lo probabilità di vittoria o alzare il prezzo di ogni partita. 

Al l'inizio dr ogni partita v| conviene creare un pkcn lo parco con poche attrazioni che possono essere però utiliz- 
iate da un sacco di persone, aggiungendo di seguito parecchi chioschi con I prezzi piuttosto alti; non ri schi al r di 
andare in tasso comprando più di quanto VÌ posdati; permettere e cercate di sviluppare con fondi modesti nuove 
attrazioni t soprattutto nuovi negozi (ricordatevi l'anima del commercio! le attrazioni sono gratis e servono 
principalmente ad attrarrò gente, ma con I negozi guadagnate un bel po’ di soldi senza correre eccessi rischi), 
Cercate poi di assoldare poco personale « solo se necessario (qualche spazzino, le guardie (sono gratis) e un 
meccanico per agni due a tre attrazioni), evitando uomini piovra, sollevatori di pesi, galline giganti e altri volpac- 
chioni in costume che tanto non hanno praticamente nessun effetto sugli esiti del gioco; inoltre, quando dovrete 
contrattare con il sindacato non rischiate lo sciopero dei vostri dipendènti e concedete senza troppi problemi un 
buon aumento. Appena potete restituite il prestito e potenziate gli investimenti sullo sviluppo, assicurandovi 
nuovo diavolerie da aggiungere al vostro crescente parco; se volete potete acquistare delle azioni dei concorren- 
ti,. ma sinceramente vi sconsiglio di sbilanciarvi In modo eccessivo con investimenti troppo massicci. 

Costruire un mega parco giochi richiede ri parecchio tempo, ma vedrete che alla fine no varrà la pena. 




iarà anche vero che questo gioco può 
divorai grattacapi se lo si gioca in maniera 
ma che bisogno c'è? Ho passato troppo tempo a 
lanciare bombirti in giro (facendo saltare iti aria 
io giostro) e ad organizzare megà Orge tra tutti 
gli avventori del Luna Park per poter trovare 
questo gioco noioso. Provate a convogliare tutti 
gli sfortunati visitatori del vostro Luna Park in 
dello zone ben precise (con un po' di pratica ce 
la si può fare) e fategli tutte le cattiverie che vi 
passano per la mente- Questo gioco esalta II mio 
essere sadico e, sebbene rimanga con qualche 
dubbio a riguardo della sua effettiva longevità, 
garantii**! thè nei prossimi giorni fi 
(I PC <ti rcdaifont «fi, toitintei 




i, dopo l’indi- 
bile Syndica- 

™. ,e questa volta 

si può certo negare che il nostro Peter Mouliné* 
k atìhiano 


Dai Bullfeog ci si 
aspetta sempre qual- 
che &o&a di " impor- 
tante \ a, 
monticatole 
le, anche questa volta 

non 

e co. abbiano puri tuoi Intente colpito nel centro. Vole- 
vano realizzare In "massima evoluzione Incrociata" di 
Pppuloua t? Sin? City, a cosi è stato 
Come editor getti 0ft*1 e Trienne Park è perfetto, 
costruire un proprio porco giochi risulta straordina- 
riamente intuitivo e la versatiiltà dell'Interfaccia he 
dei miracoloso; per quanto concerno invece tutto 
quello che sta distro al gioco, e cioè l'enorme "data 
basa caralienaie' che gestisce e regola le reazioni di 
ogni singolo visitatore, anche in questo coso non si 
pud noti rimanere ammirati nel constatare come tutte 
le Innumerevoli variatoti si coordino perfettamente fra 
di loro, trovando uno preciso Coi locazione all 1 interno 
di mondo simulato coni ir, per curii versi, non so ne 
erano ancora visti primi 

Cos'altro aggiungere? Che come tutte le produzioni 
di grande livello è Curato ad minimi particolari, che 
gli effetti sonori sono fantastici e i tocchi di classe si 
sprecano. 

E 1 probabilmente vero che una volta viste tutte le 
attrazioni e superato l'entusiasmo iniziale Theme 
Park divenga, a quel punto, un gioco per appassiona- 
ti, ma prima che vi passi la voglia di speri mentore e 
costruire nuovi parchi sempre piu spettacolari ad effi- 
cienti ne «ara passato di tempo, ci questo statene 
pure certi 
Max 


Il Emulatore di Luna Park? Gì ultamente, uno potrebbe obbiettare! e dove sta if divertimento? lo 
sull'otto volante d voglio salire, mica lo voglio gestire* Non avrebbe tutti I torti, ma la domanda 
potrebbe essere posta anchr per Slm City fin città ci sto già, che ci gioco a fare) e cosi ria* La 
verità è che TP è un gioco veramente simpatico (è già ci sbilanci amo) abbastanza innovativo, 
accattivante quanto basta e decisamente longevo* "Abbastanza innovativo " 7 perché i gestionali 
non li ha mica inventati la Builfrog (ok, il Luna Park non lo aveva facto nessuno, ma alla fine è sem- 
pre U stessa stona), '‘accattivante quanto basta" grazie alle infiorazioni che appaiono mano mane 
e all'aspetto ecce iemalmente pulito e " ‘dee riamente longevo" data fa natura stessa del gioco* Non 

i, non so coti dirvi! Tfteme Pmrk non mi emù si asma, ma e davvero un bei 
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Dettagli missioni su schermo e 

MANUALE IN ITALIANO 



Non é una sempuce simulazione: 

QUANDO GIOCHI A TFX IA PRIMA COSA CHE TI 
COLPISCE É LA MINUZIOSA ACCURATEZZA DEI 
PAESAGGIO, PER NON PARLARE DELL'INCREDIBILE 
REALISMO E DELLA VELOCITÀ DI GIOCO. 
JL VISTA ROTAZIONALE A 360 3 DELLA CABINA, LA 
POSSIBILITÀ DI PERSONALIZZARE L'APPARECCHIO E DI 
"ARE RIFORNIMENTO IN VOLO SONO SOLO ALCUNE 
DELLE INNUMEREVOLI CARATTERISTICHE CHE LO 

RENDONO SUPERIORE. 





Al COMANDO DELLE FORZE D'INTERVENTO AEREE 
DELi'ONU HAI IL COMPITO DI ASSICURARE LA PACE IN 
ALCUNI FRA GL SCENARI POLITICI A MAGGIOR RISCHIO. 
Avrai A TUA DISPOSIZIONE UNO FRA I TRE AEREI PIU' 
COSTOSI ESISTENTI: 

Eurofighter 2000 
F-22 

F*1 17 Stealth Figther 

LEM PC & Compatibile - 386 25 Mhz o superiori 
2 Mega Ram - VGA - Disco Rigido - DOS 5.0 o superiori 
Supporla schede sonore Adlb, Soundslaster e 
Roland LAPCl. 

PC CDROM 




CHIAMATA GRATUITA 




Ti 
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"Ciao Darti elle corri e va?" "Bene grane e 
tur "Sai, ultimamente ho unii tremenda voglia di 
volare..." "Qk, penso proprio di avere per le mani 
quello che fa per tei!!' 


alla frase "Ho 
un viaggio In 


Ed io mi chiedo; perché mai la Virgin 3 
una tremenda voglia di volare" offre 
California a Max e un semplice simulatore di volo al 
sottoscritto? Mah, misteri dell'angusta e tetra vita 
redazionale... Fatto tea che mentre Max. è in pro- 
cinto di andare a fare una visitina alla Trilobate 
dall'altra parte dell’oceano, Il sottoscritto (e non 
che la cosa mi dispiaccia, anche se farci volentieri 
cambio!} si appresta a recensire un simulatore di 
volo decisamente interessante, non tanto per 
rambientazione (seconda guerra mondiale, più pre- 
cisamente Aprile 1944) quanto per la tecnica che 
sfrutta la grafica SVGA non soltanto per i menu, ma 
anche per il gioco vero e proprio. 

Senta ulteriori indugi quindi comincio a parlare di 
Overiord, il nuovo simulatore che la Virgin ci pro- 
pone FVto dicendovi che gli autori sono gli stessi 
Rowan che hanno curato un annetto e meno fa la 
produzione di Read* far thè SkJet, un gioco di simi- 
le ambientazione storici, ma decisamente inferiore 
sia per quanto riguarda la tecnica che la giocabilith 
Overlord è, oltre al nome del gioco, il nome della 
campagna che le forte alleate intrapresero 
nell'Aprile 1944, a danno delle forze tedesche. Ori, 
senta stare a rispolverare pesantissimi libri dL sto- 
rta, trattandosi peraltro di eventi ampiamente 
descritti nel manuale del gioco, cominciamo a dare 
un'occhiata a questo nuovo simulatore. Simulatore 
che una volta installato su hard disk ri catapulta 
Immediatamente nel bel mezzo della campagna 
and tedesca. 

Ci traviamo più precisamente all'Interno de Ih baso 
operativa di Tangmere che costituisce, alla fin fine, 
il menu principale; da qui possiamo infatti accedere 


secondo nel salire a bordo 
dei vostro macinino privo 
di HUD. radar e gingillini 
Limili per lanciarvi all'attac- 
co del nemico. Chiusa que- 
sta parentesi chiarificatrice 
andiamo a visitare il nostro 
quarti e r generale: nella 
Dispersa! Area potrete 
dare un'occhiata al numero 
dì aerei che avete tirato giù 
a suon di mitragliatrice (i 
missili, inutile dirlo, non 
esistevano ancora) e ai ber- 
sagli a terra danneggiati 
(magari anche con le 
bombe, visto che almeno 
quelle nel 1 94^ gii esiste- 
vano). All'Interno di 
quest'area potrete anche 
accedere al Log Book. una 
specie di diario con annota- 
te tutte le missioni che 


avete portato a termine con i vostri eventuali com- 
menti, e infine fa N otite Board vi consentirà di tra- 
sferire il vpsi.ro pilota i un altro squadrone (in pra- 
tici potrete cambiare aereo, la scelta è tra Spitfire, 
Mustang oppure Typhoon) , Altra costruzione con la 
quale potrete interagire è La Gate House; qui potre- 
te salvare, ricominciare una nuova partita oppure 


PIOVER 


a tutte le varie sezioni. Ma 
State attenti, perché a volte 
questa stessa base potrebbe 
venire attaccata dalle forze aeree nemiche; in que- 
sto caso potrete comportarvi in due modi, il primo 
consiste ne! fregarvene di tutto e continuare a fare 
quello che stavate facendo (ad esempio andare a 
farvi un pisolino nella vostra camerétta...), sperando 
di non venire uccisi da qualche colpo vagante, il 


Come per ì mondiali di 
calcio, che 
quadriannualmente 
inducono tutte le 
software house del 
mondo a sfornare 
valanghe di 
calcio, anche 
s'è fatta prendere 
una sorta di "smania 
commemorativa", ed 
ecco che in prossimità 
del cinquantesimo 
anniversario dello 
sbarco in Normandia 
ha ben pensato di 
dedicare un simulatore 
di volo all'operazione 
Overlord, storicamente 
determinante 
vittoria delle 
alleate. 
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deridere di uscire dal gioco 

Al termine di alarne missioni vi. verrà poi richiesto 
di presentarvi al COte Office. U prima volta che mi 
sono imbattuto in una richiesta limite ho subito 
pensato al peggio; e infatti... ho ricevuto yn rimpro- 
vero per aver facto saltare per aria l'aereo di un 
mno commilitone (quante storie, uno più. uno 
meno). La seconda volta, sicuro di aver portato a 
termine la missione sema errori ecco che mi sento 
convocare nuovamente Mi preparo comunque al 
peggio e dicco sull’edificio: questa volta ricevo una 
promozione; non c'è da spaventarsi quindi, anzi, se 
siete sicuri di aver fatto tutto come si deve gioitene 
visto che sono in arrivo me daghe., promozioni o 
informazioni confidenziali chu vi potranno essere 


irti lì nei prossimi incarichi. 

Una volta terminata una missione e fatto rapportò 
potrete finalmente concedervi un acumino dì (si 
spera) meritato riposo nel vostro alloggio, dove 
avrete accesso al («timo del perfetto pilota (per 
farvi un pisolino fino al giorno successivo) e al dia- 
rio (da non confondere con il Log Book che trovate 
nella Dispersa! Area), si un diario, proprio quella 
casa con tante pagine bianche che aspettano di 
essere riempite con le riflessioni del proprietario: 
rutiliti effettiva all'interno del gioco è quella di 
tenervi aggiornati sugli eventi del giorno e suite voci 
che circolano nella base. 

Muovendo il puntatore all'interno dei perimetro 
della base noterete inoltre che è possibili accedere 
alla torre di controllo, ma a cosa servirà mai? 
Sostanzialmente ci troviamo dinanzi a un editor di 
missione, che vi permuti uri di esercitarvi prima di 
intraprendere la campagna vera e propria. Molto 
utile all'Inizio^ 

Jitimo, ma decisamente importante edificio c 
'Opera tieni Room, qui ascolterete II briefing di 
ogni missione e il discorso di benvenuto ai nuovi 
alati (questo quando convincerete a giocare). Se 
poi doveste avere qualche particolare richiesta di 
nformazioni aggiuntive potrete avere un briefing 
z e! l'operazione Overbrd, un briefing dei velivoli 
disponibili □ decidere se esaminare ■ filmai- di una 
particolare missione (già, potrete anche vldéoregl- 
ttrare le missioni per far vedere ai vostri amici cosa 
s capaci di fare). 

Questo per ciò che riguarda te base di Tangmere e 
e Opzióni presenti nel gioco. 

Jna puntualizzazione v» fatta ora per quello che 
r guarda lo schemi di gioco vero e proprio: solita.* 
-ente In yn simulatore di Volo s- vestono i panni di 
^n pilota, impersoni fiondalo per tuta la sua came- 
ra fino alte morte o alte fine del servìzio Falcon 3.0 
d permetteva invece di seguire te campagna imper- 
sanando più piloti, nel senso che, morto uno, lo si 
sostituiva e te campagna poteva continuare .1 segui- 
re il proprio corso Overlard si awitma pròprio a 
questo tipo di concezione di simulazione, piuttosto 
ri personale, ma decisamente piu vicina si pilota di 


quanto fosse Fateon 3.0. Dovete infatti sapere che 
all'iniiio del gioco impersonerete tale Bill Scott, se 
doveste morire continuerete impersonando Jack 
Goùdwih e infine, come ultima possibilità, Sandy 
Wallace. Avrete quindi a vostra disposinone ire 
vite Ma non e finita qui: se durante una missione vi 
doveste trovai in pericolo di vitt avrete modo di 
le lei rasporare il vostro pilota su un altro aereo 
per continuare cosi te missione Questo espediente 
non e ceno realistico, però aggiunge una certa fles- 
sibilità all'intero gioco, se siete dei puristi della 
simulazione nessuno vi dice di avvalervi di questa 
opzione se "H'ect Siete novellini l'impl emanazione 
d* questa caratteristica non potrà che farvi piacere, 
La schermata delle opzioni (accessibile in qualsiasi 
momento, site in volo che 5 terra) è davvero com- 
pleta e vi permetterà di seccare tute i parametri che 
vi possono venire rn mente: il tipo di missione (ce 
ne sono fi tipi diversi, dovreste trovare un nella 
pagina seguente), il grado del vostro pilota (più alto 
è più difficili saranno le missioni! se disporre 0 
meno di carburante illimitato, se la risposta dei 
motori debba estere realistica o meno, se debba 
venire attivato 0 
meno il modo "invul- 
nerabilità", se te quan- 
tità di armi dovrà 
risultare limitata 0 
(Ili (m Itala) eccetera 
eccetera, In pratica lo 
schermo dille opzioni 
rappresenta il cuore 
stesso dì tutta la 
simulazione, 

Ed occupiamoci quin- 
di delle missioni. Inu- 
tile dire che sono 
presenti 1 sdirti fante- 
stiliardi di visuali 
esterne, però ve lo 
dico lo stesso, così 
come vi dico che tutti 
c tre gli aerei hanno i 
eookpit differenti (ora 
voi direte 'bella sco- 
perta". ma ad esem- 
pio TFX non aveva 
questa, banalissima, 
caratteristica) Lo 


svolgersi di ©gru missione e abbastanza classico: si 
decolte dalia propria base, bisogna allinearsi con un 
certo numero di waypoint. distruggere ì bersagli 
previsti u- qu.ndi atterrare. Unica raranensoca forse 
un po' meno canonica è rappresentate dalle comu- 
nicazioni vii radio, queste sono davvero deragliate 
e nume rose, vi informano di eventuali bersagli a 
terra, di aerei nemici nelle vicinanze e cosi via... 
chiamiamolo pure "radar vocale" 

A questo puntò della recensione mi sembra di aver- 
vi davvero detto tutto* vi rimando quindi il com- 
mento e ai bov sparsi per 1 le prossime due pagine,,, 

Stefano li BDM” Petrolio 
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QUALITÀ' ROUVAN 

Già. perché se è vero die Ron Myde r Mana- 
gi og Director della Rowan Software, non ha 
mai messo piede su un aereo, è anche vero 
che tutto il team di program mai ione si è 
impegnato non poco per tirare fuori un 
gioco del calibro di Overlord (tutto questo 
senza dimenticare i precedenti Flight of thè 
Intruder e Reach for thè Skies), VE basti 
sapere che gii autori del gioco hanno girato 
musei e hanno consultato decine di libri 
diversi riuscendo a raccogliere oltre cento- 
trenta immagini d'epoca diverse, che sono 
servite a illustrare le fasi d'intermezzo di 
Ove rio rè con risultati davvero confortanti. 

Il team di programmazione è cosi suddiviso: 
Ron Nyde per il design e il codice, Mary 
Hyde si è occupata della realizzazioni- dei 
mondo 3 D, Paul Dunscombe iha pensato alle 
animazioni, Chris Orlon al la neh tape e alla 
grafica, Andy McCann ha realizzato le forme 
di tutti gii oggetti presenti nel gioco (edifìci e 
cosi via), jim Taylor ha programmato il tutto 
aiutato da Steve TJckle e Dave Whiteskfe 
(che fi sono occupati della gestione 
dell'Interfaccia utente). 




SBARCANDO 
SULL'AMIGA 

Buone notule finche per guari eo riguarda i poHCSHw) 
Amiga, visto che li versione USO è prevista per fa Fine 
dell'esile e, a detta dei prt-gramnatori, ù raderà di 
pari qualità assoluta Attualmente si sta ancora deci- 
dendo se porre l’accento piu sulla grafica degfi aerei a 
dcJ paesaggio. io penso che quest'ultimo si* dedu- 
mente importante per la riuscita stessa della sitnuJiiK> 
ne. Ad ogni modo, se ì Rnwan manterrano le promesse 
finalmente anche l'Amiga potrà avere un 4tniii]acorr di» 
volo degno di tale nome (ricordando li meno attenti 
che stiamo tutti quanti ancora attendendo un certo 

TFX.,,), 
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UN GIRO TURISTICO 
ALLA BASE DI 
TANGMERE 

Come ho già detto all'interno della recensio- 
ne dalla base di Tangmere è possibile accede- 
re a una vasta gamma dì locazioni indispensa- 
bili! per il proseguimento della campagna, 
GATEHOUSE: da qui potrete salvare, rico- 
minciare il gioco o uscire ai Dos. 

DISPERSA!. AREA: da qui accederete alfe 
statistiche delia muffì on e e potrete anthe T 


5 fìpfcfL ÌW 





MISSIONI 
PER TUTTI I GUSTI 

$v qualche ri tmo si chiedesse che genere di incarichi va possano venire attribuiti in una ^mutazione come 
està la risposta non farebbe certo il trasportare la pa»ta da un aeroporto all'altro, statene certi! 
Eusrono infatti I ripa principali di missioni differenti. 

CIRCU 5 : sono kt missioni che comportano la scorta di bombardieri atri a colpire tratti ferroviari, aero- 
porti, ponti o altri bersagli logistici di varia natura, 

TRANSPORTATION PLANl missioni di supporto alle circus, nel caso un bersaglio venga danneggialo, 
ma non distrutto, Verrete inviati a dargli il colpo grazia,, 

RANGER: sono Ir classiche missioni di ritegni zinne, volate sopra la Francia alla ricerca di tedeschi da frig- 

B^ffc 

RODEO & RHUBAftti: missiam atte a colpire > bersagli sulla costa, le Rodeo coinvolgano genera mi nu 
una quantità maggiore di aerei delle Rhuharb, 

TRA IN: missioni di ricognizione che hanno come obbiettivo dei particolari convogli ferroviari, 

BRIDGE - missioni di attacco nel confronti di uno degl: otto ponti principali che attraversano la Senna In 
queste missioni II vostro aereo sarà equipaggiato di rockets (nel caso del Typhoon) o bombe (se dece a 
bordo di uno Spitfire o di un Mustang), e sempre in questa missioni sarete anche scortati da altre unità, 
RADAR: limili come evolversi alle missioni Bridge, l'unica differenza è che qui lo scopo sarà colpir, 
distruggendo le, urla delle otto stazioni radar tedesche. 

RQADSTÉADì missione di pattugliamento ai danni di navi c imbarcazioni in generale. 


eventualmente, cambiare il velivolo da pilo- 
tare. 

CO S OFFICE: centro nevralgico delle infor- 
ni azioni ufficiali non riguardanti te missioni 
vere e proprie. Qui riceverete, a seconda del 
vostro comportamento in volo, promozioni, 
>■ adagile, informazioni ufficiali e, perché no* 
rimproveri-., 

OPERATIONS ROOM: da qui potrete acce- 
di ri ai briefing di missione, ai dettagli deli?, 
campagna e ai filmati, 

BEDftOOM: e il vostro loculo, o la vostra pri- 
gione nel caso veniste sospesi dal servizio, 
FLIGHT: la pista di lancio da dove potrete 
decollare per affrontare la missione assegna- 
tavi, 

TOWER: indispensabile per fare un po’ di 
pratica, qui potrete facilmente editarvi un 
paio di missioni di addestramento. 
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IL PIEN0 PER FAVORE... 

E DIA UN OCCHIATA Al 

FLAP!!! 

Ecco qui di seguito una breve descrittane del tre veli- 
voli che potrete pilotare durante il gioc" 

MUSTANG PS I Eh Aereo alleato molto versatile e 
adatto sia al bombardameli m r h t * ai comune iioghghi 
(aspetto In cui comunque eccelle particolarmente). 
Può trasportare fino a I 7 f galloni di carburante ed e 
ieggermente più veloce, 4 pant» di consumi delta Spn 
fire. 

TYPHOON: Si può dire che questo Aereo «a stato H 
primo vero antenato ddlAIO, adatto al bombarda- 
mento (non per niente è stato il veicolo di punta or* 
quello che riguarda gli attacchi *1 vuota) f un velivolo 
discretamente buono e manchevole armato di 
potenti mitragliato]' j e rock**.,. Forse un po’ mano 
agile degli altri due, ma sicuramente più cattivai 
SPITFIRE: A mio parere leggermente inferiore per 
quanto riguarda fé performance generai» al Mustang, ta 
Spitfire riesce comunque ad avere orile car rfu^^Khe 
che lo rendono Indicato per gli scontri a cielo aperto, 
questa grazie al due cannoni da IlJmm e .11 <1 . O • 

Browning. 






IL COCKPIT, 

QUESTO SCONOSCIUTO 

Effe tri Vomente il cruscotto di un aereo non e proprio uguale a quello di una tradii io naie utilitari*, 
ma forse qualche analogia c p è andiamo a vedere. 

TACHIMETRO: L'indicatore di velocità, in miglia. ha un fcndoscata leggermente superiore a quei 
lo cui siamo abituati a bordo delie nostre vetture, ma nemmeno più di tanto... 

AL ! ■ MITRO: Vi informa sull'altezza dei vostro aeroplano, altamente sconsigliato raggiungere 
valore zero se non in seguito a un atterraggio perfettamente riuscito. 

ORIZZONTE ARTIFICIALE: Illustra llmbarcamento dell'aereo rispetto al suolo (molto utile m 
condizioni di scarsa visibilità). 

INDICATORE DI RISALITA: Fornisce l'angolo di indinazìone con il quaie il vostro velivolo ta!e(o 
scende). 

OROLOGIO: Sapere che ore sono è sempre importante, „ 

INDICATORE DI CARBURANTE: Indica la quantità dì carburante che vi rimane prima che 
motore sì svegli e dica "Ciao cocco, ho sete e sonno, 
buon viaggio all'inferno 11 , 

BUSSOLA: E qui mi sembra che non ci sia davvero nien- 
te da dire», 

CONTAGIRI: Indica i giri dei motore, evitate di tirarlo 
inutilmente, anche perche questo comporta un pronun- 
ciato consumo di carburante 

DISPLAY DI POSIZIONE: Indica (■ posizione dei timoni 
di coda. Imparare ad utilizzarli correttamente risulterà 
fondamentale sia in fase di atterraggio che di combatti- 
mento. 
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Questa stiana mappa piena m nfliw cotoiafò rap- 
presenta II leatto ddi'optfuioiie {frettata, tì no* 
rossa indica il percorso die dovrete stguue. 


Una delle spellacela li visuali esterne, pre- 
gevole l’idea (h tenere infermato il giocato- 
re su come stia andando il voto un pò 
me ito pregevole ridurle di quasi metà l'area 
dell'azione: 


P* non perdete di vista l'avversario è possibile sfruttando questa particolare usuate. puntare il 
vostro sguardo sull aereo avversano e seguirlo m qualunque direzione questo si sposti. 


uloti» ac 

Mt’AÌ VP 

'm turo 


Avreste mai pensalo che gli 
aeia delia seconda guerra 
mondiate avessero anche io 
spetcfiieiTo retrovtsore? Ovei- 
tord vi dimostra quanto possa 
essere utile un oggetto tarilo 
comune - a causa delia man- 
canza dei radar intatti, questo 
eia l'unico mezzo per control 
fare che nessun crucco si posi- 
zionasse aito vostre spalle pe r 
traforarvi di sorpresa la carlin- 
ga 


» 


WSB 


Ecco un attacco a terra, notarti la tecnica utilità per il 
land scapi' brush a Un, istanza piatte su cui poggiano gli 
addici, r&fliksitl .• poligoni per non perdere troppo in 
termini di fluidità 


Personal ménte dete- 
sto i simulatori di volo 
d'època, quelli cioè 
ambientati nel corso 
delta prima e seconda 
guerra mondi, 'il e E allora voi mi chiede reto di giustifi- 
carvi li voto, E io vi dico tarmi v| scrivo* che questo 
simulatore mi piace, mi pinco perché è Flessibile, un 
gioco con una struttura Muffi dente mente aperta da 
attrarrli chiunque «mi gli a-etei. Quando ho Installato 
Il tutto sono rimasto davvero allibito dalla réal ir» az in- 
no tecnica: sut nostro 486 DX2 fìSMhz Locai Bus 
Overlord giro In SVGA 640*400 più velocemente di 
Pacific Strike che. fatemelo dire, rappresenta un 
netto posso indietro della O rigin. Tornando a Over- 
lord, coni.- ho già dotto, ta grafica nsulte veloce, n&n 
particolarmente fluida cerio, ma stiamo parlando di 
una riso lui io ne ancora adoperate pochissimo nel 
Simulatori di volo Cun incito: a causo di un problema 
di natura tecnica le foto che vi presentiamo sono solo 
in bassa risoluzione, non die anche così il dettaglio 
sia d,a buttar via, erudì). Un elogio quindi alta flowan 
che dopo il mediocre Rendi fot thè Sfusa é riuscita a 
maritare!' gl" applausi di lutti grazie a un gioco che 
sfrutta un angine davvero interessante (mostruosa 
evoluzione di quello presente nel precedente gioco), 
certo ancoro soggetto a ottimizzazione (penso Infatti 
che si possa ancore migliorare), ma di notevole 
importa nu. 

Ottimo giudizio anche per ciò che riguarda il modo 
120*200, meno spettacolare, me decisamente più 
fluido 

Per quatto «jh* riguarda le grafica m game non ho 
particolari commenti: eccellenti le brush degli aerei 
sempre dettagliatissimo t> di grande impatto, land- 
scape di sfondo discretamente vario anche se forse 
un po' troppo piatto. Li bota dì Tangmore e realizza- 
te in modo adeguato, gli edifici sono disegnati magi* 
stralunante, così come gli Interni e il vario arredamen- 
to, manichini compresi. Si, avete letto balia, manichi- 
ni: tutti i vostri compagni infatti assomigliano a del 
poveri booti con le facce scolpite e sempre sorriden- 
ti, del soldati probabilmente imparentati con Pinoc- 
chio... poco male, non si può corto avere tutto dalla 
vita 

Le musiche e gli ottetti che accompagnano il gioco 
sona adatti allo scopo. 

Dtacorso un po' piti complesso por quanto riguarda 
Invece la gl oc abilitò, come gran parte del simulatori 
di volo anche Ove ri ulti risenta del periodo di “fami- 
llàrlzzazlono", avrete infatti bisogno di un po’ di 
tempo pei riuscire a conoscere il vostro mezzo e trar- 
ne il massime in questo periodo dovrete essere 
pazienti e applicarvi per riuscire o superare le prime 
missioni II divertimento e comunque assicurato dopo 
questo breve periodo di apprendimento! 

Detto in poche parole: senza ombra di dubbio il 
miglior simulator? di volo {«pinato alla seconda guer- 
ra mondiale, eie per fedeltà storici ohe por raeizza- 
ziona tecnica, 
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Onesta e la sezione di gioco principale, quella da cui 
diramata gli ordini II vostro personaggio è quello al 
centro, con la possibilità di determinarne il sesso all'ini- 
zio. alterno a lui i Quattro consiglieri che vi supporte- 
ranno durante la vostra campagna 


Questo e \ manti dova sceglier tì i vosi ri consiglieri, In 
qiifisrn caso mitrili dell li guerra la scolla e Ira tre eie 
menti per ognuna della quattro categorltì; il loro Silfio 
varia a seconda titola loro gualltoione 


Al bar dei Centro di controllo potrete lattimene recupe- 
rare ut ih informazioni sia dal barista che dalle vostre 
spie, basta pagarle. 


Da questa finestra potete dirigerò Li vnslra fiotta di 
astronavi, di versificai- per tipo. A seconda del l'icona 
rappresentata sulla griglia pattuir risalile allo status ili 
ogni singola u lìllà 


Ecco il menu di produzione dei dispositivi e ddfe astro- 
navi ,i destra . quando lanciale il comando rii acquisto 
vengono rappresimi, in j reklivi costi in termini di crediti 
odi minerali. 
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Cosa fareste se la biosfera del vostra pianeta natalo fosso talmente 
danneggiata dall'inquinamento da collassare, se i Paesi dello 


stesso subissero delle rivolte interne e parte della 

popolazione 
f\ fosse sfratta 


sfrattata, 
costretta a 
cercare una 
casa verso 
altre stelle? lo 
locherei a 
eunion! 


I 


e dopo M anni di navigazioni l'Escpiòfer I si 
Imbattè in qualcosa che la distrusse, probabilmente 
una rum alJena. 

Divfcisa sorte tocco .ill'Explorer 2. Tornata sulla 
Terra dopo aver scoperto diversi pianeti abitabili., 
per qualche sconosciuto motivo trovò la popolazio- 
ne terrestre terribilmente mutati, a tal punto da 
costringere l'equipàggio ad abbandonare il pianeta. 
"Cosi I exptorer ì trovò un nuovo pianeta e gli abi- 
tanti vi costruirono una colonia autos ufficiente, 
New Earth...", 

Intanto il nuovo presidente di New Eartb era stato 
appena «ietto; di lui si sapeva solo che era un acca- 
nito lettore di TGM. la rivista del futuro (Max, mi 
pagano per tutta questa pubblicità indiretta?). 

Il presidente eh New Earth non e esattamente un 
presidente: di stato ma assomiglia più che altro a un 
primo cittadino della colonia. Assume infatti dei 
compiti somiglianti a quelli di un sindaco, con l'tmita 
differenza che tutto il suo laverò è finalizzato alla 
ricerca d« :; .i vecchia Terra e 3 hi nappacìficizjane 
con li sua nuova popolazione Insamma, deve tenta- 
re una rtunificai ione per porre termine alf*e siilo for- 
zato su New Einh (chissà pò* perché se ne voglio* 
no and. ire, visto che la loro cotoni è un paradiso 
terrestre,,,). 

Non I avreste mai detto che l'incarico di mqga- pre- 
sidente-arca rigelo della situazione sarebbe capitato 
1 VOI, vero? Boi lavoro pensate che sarete costretti, 
per qualche inno del tempo universale (e pet qual- 
che decina di ore del tempo umano), a vivere nel 
sistema di Amnesty (il sistema di New Earth, dove 
vi trovate iniziai mente) per poi iniziare una lunga 
corsa attraverso svariati sistemi stellari, contrastan- 
do e trattando con rane aliene Intelligenti, fino 1 
giungere (se scrivo "la dove nessun uomo é giunto 
primi’', mi' uccidono,..) il Sistema Solare, A propo- 
sito del vostro sistema di pianeti e pian e toni: 
Amncstj/ è composto da un numero molto più 
grand* di corpi celesti, solo che li scoprirete quan- 
do i vostri scienziati svilupperanno I satelliti e le 
sonde Inizialmente potrete osservare Klatoo. roc- 
cioso e caratteri zzato da Uh alta temperatura super- 
ficiale. Zeus, la cui superfìcie acquosa occupa il $0% 
del total* e Apollo, satellite di New Earth. letteral- 
mente costituito da minerali (l piu comuni): l'unico 
problema è che dovete colonizzarlo, ma non avete 
ancora > meni per Farlo. 

Cosi dovrebbe fi re li biave presidente per portare 
a termine la sua missione? Beh, intanto potrebbe 
sviluppare in modo adeguato II suo caro rsvamposto 


di potenzi fu letteral- 
mente chiamata Warp 
(si proprio quella di Star 
T reto e proprio quella 
che sarà montala. In un 
futuro lontanissimo, 
anche sulle reali navi 
tpazialL, sogna, sognali 
La storia, come prevedi- 
bile, prosegue con la 
scoparti di nuovi pianeti 
fin tome ad altri sistemi 
stellari. Vennero fabbri- 
caci vascelli ir. grado di 
.supportare una popolai 
icone di 1 500 persone, e 
involati verso i nuovi 
pianeti. Ci fu anche un 
incontro conclusasi, si 
pensa tragicamente, 
quando, intorno al 2569 


finalmente il ta^e al nostro computer ) da pernii - 
ter* ai Laboratori di Ricerche Nucleari del U,N 
iTONU era infatti diventato un organo potentissi- 
mo. capillarmente diffuso ed efficiente, come ades- 
so, no?) di combinare con successo, pensate un po', 
gli elementi della teoria del Campo Unificato di Ein- 
stein con antimateria fìsica, sviluppando un nuovo 
tipo di propulsione per navi spaziali, fa nuova forma 


Al Centro di Arte Antica di New Earth, si sta 
tenendo una conferenza sulla storia della colonia di 
questa pianeta. E' il professor* di storia a parlare: 
"Verso la fine dei 20' secolo la biosfèra terrestre 
cominciò a co Hassa re, dato l'alto grado dTnquina- 
inento raggiunto fino a quel ni omento..."; durante il 
trascorrer* degli anni, rune I* fonte del pianeta si 
vedevano Impegnare per cercare una via di scampo 
in gradi di sacrare II pianta e, naturalmente, tutta fa 
popolazione terrestre. Un dispositivo capace di 
pr odurre ozono in modo repentino fu inventalo 
verso l'anno 2109, tori lo scopo di richiudere il 
buco dell'ozono (sé non t'tr* il buco deH'otono 
non eravamo contenti?). Gradua Imeni e. comunque, 
ì problemi arila Tetra, vennero quasi del tutto risol- 
ti e gli abitanti poterono vivere un periodo di rela- 
tiva prosperiti Passo qualche altro secolo e, nel 
2563, la sviluppo tecnologico era talmente avanza- 
to (per intenderci; talmente avanzato da far fare 










Quasi, j fotti rappresenta «I menu di assembra memo 
(tolta lloMii lÈ.imilu quastEi scfaermuta poti eie detei mi- 
nare la cumpusuftonu ili oycifi singola flotta. 


Il r.irukpiE l|lii riì^paesentato ha solo due Uin/ioni, 
ovvero quelle di attorraggio/decoflo e quella di movi* 
ititM lo Durame cjli spo^tamenli verrà visua!i?/a1a la 
i nappa stellare dove poter diottre sui pianeta dì desti- 
natone 


L'inlo del pianeta su cui vi trovate, eoo i dati di tempe- 
ratura dei gjadmaiti. popoia/rtKie m tempre tramite 
questa schermate potrei decìdere di aumentare u 
diminuire il volume di lasse sulla ptioota/iout 
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Tutti gli avvenimenti sono naturalmente contate na- 
ti, ovvero, la scoperta di una rana alleni potrebbe 
dipendere da quante tonnellate di ft.ien.jm avete 
estratto: non si può sviluppare e produrre un 
meno spaziale capace di trasportare satelliti e 
cosette varie se prima non si <1 sviluppata l'idea 
stessa: l'Invenzione di quel particolari: veicolo spa- 
ziale: inoltre l'idea potrebbe essere venuta in mente 
al vostro consigliere dopo che avete tentata di -.pe- 
di re da New Earth un satellite fino a un pianeta lon- 
tanissimo 2 che non è mal arrivano per mancanza di 
carburante. £ ancora lo stesso satellite non poteva 
essere inventato se prima il vostro osservatorio 
terrestre non scopriva dei nuovi pianeti. Capito? 
Comunque c'è di buono che lira la voce & una 
gentile signorina (una specie di SAI 9000. in un 
certo quid modo sì tratta deila sorella di MAL. m 
2010. Tanno del contatto'') ad avvisarvi dj ctó che 
sta accadendo (ovvero riferirvi le operazioni che 
state svolgendo, avvertirvi della scoperta di nuovi 
dispositivi, ecc.}. In ogni caso J passi da compiere 
per una buona riuscita della vostra missione sono 
ere definiti; quello che non potete sapere é quando 
li compirete, 

Sani inoltre importantissimo anche l'incontro con 
razze aliene diverse, soprai anco quella dei Giano- 
jiafil, compósta da omini bianchi, migri con grandi 
occhi neri (l'avrete sicuramente riconosciuta anche 
dalle foto: e la rana aliena più sfruttata nel film, nei 
romanzi e addirittura nei trattati scientifici fi questo 




non e giucco, anche gii alieni devono esser e tutelati 1 
Chiamate il WWR!!j. Quando incontrerete questa 
razza, molto probabilmente avrete gfe combattuto la 
vostra prima battaglia contro degli alleni ai quali non 
piace li vostra feccia, gli stessi che rompono te uova 
nel paniere anche ai Gunósrin Questi ultimi, non 
riuscendo a difendersi da soli, vi regaleranno un po' 
della loro tecnologia, in modo da aiutarli nella guerra, 
ma il resto di questa piccola storia io scoprirete da 
Soli (e comunque et sono tante altre piccolo storie 
ne! gioco, che non lo fin no sembrare un semplice (,„ 
ehm ) gioco dì strategia, ma lo arricchiscono con un 
supporto quale potrebbe essere appunto quello di 
una piccola avventura, con trame filante e senza 
troppi intoppi). 

Ah. dimenticavo, dato che i programmato ri hanno 
soppresso ia possibilità di pilotare un caccia nello 
spazio, hanno preferito lasciarvi il piacere di combat- 
tere da soli le invasioni a terra., con tanto di truppe 

da comandare, carri armaci, ecc, ecc, 

I ntanto te invenzioni prosegui ranno fino a fervi sco- 
prire l’i perfida (per eseguire i salti ndnp«rypazk>) e 
i galeoni (astronavi giganti, coloniali, «pad di esegui- 
i.. il salilo rteinperspaiSo e dotate di un raggio-faro 
traente che permette ai piccoli vascelli che le seguo- 
no, di pratici re il salto pur non avendo Plpfirgutda): 
con queste due invenzioni sarete In grado di passare 
al secondo sistema stellare (Phoenix,..) dova ripete- 
rete le stesse operazioni di colonizzazione effettuate 
In precedenza, con le difficoltà aggiuntive che com- 
porta l'aver scoperto dei nuovi mondi, che-. fi ò; rarfia- 
rioni al suolo da cui non potete difendervi, pianerò 
perfetti per viverci: ma preni di rocce sulle quali non 
potete costruire e, natii rumente. mx>^ alieni 
il gioco naturalmente prosegue Con. di giorno in 
giorno, fino al ritorno a cast su la Tarn Ma non si 
stara meglio in mezzo aìkj spazio' 


coloniale. 

Come nel caso di uni giunti comunale, anche qui il 
presidente ha bisogno dei suoi consigiìen: la scelta 
è abb.isu.nza compili 1.14 perché, se da un laro pene- 

1 assumere dei sapientoni laureaci con HO e lode 

2 I università, dall'altro r.on potete pagarli, visto che 
inizialmente possedete 100000 crediti scarti 
Dovrei* cosi accontentarvi dei novellini o. il massi- 
mo, di quelli con un livello culturale medio. Ma 
• sdiamo un po' quali c quanti sono consiglieri e 
perche dovreste assume rii tutti. 

consiglièri per le sviluppo tecnologico sono 1 più 
m portanti, dato che senza tale sviluppo la vostra 
colonia non avr ebbe niente da inventare o da pro- 
durre, quindi resterebbe ferma, all' età della pietra, Il 
migliore a K la toc. lo stesso ricercatore che hi sco* 
parto uno dii pianeti nel vostro sistema; gli altri 
consiglieri, 1 differenze di quelli per lo sviluppo, 
potete ai su me rii In un altro momento, ovvero 
quando si avvicina In. minaccia di uni guerra (allora 
potreste decidere li assumere MACH, un cyborg 


Il se teina stellare m Amnesty. con tutti i. suoi pianeti 


Ecco curie si presenta li superficie dei pianeti coloniz- 
zali in Ftfuinion nolaia 1 particolari degli editici, pei 1 
quali vi rimandiamo all appostia mappa. 


300000 crediti, e anche un consigliere per I 3 flora 
Spaziale,! 0 quando non sapete piu che cosa costrui- 
re potete assumere un consigliere per 1 febbriciti 0 
fere altre due cose- ascoltare la voce della popola- 
zione facendo fuori djtti i soldi e non ascoltarla, 
ri seni. indo il linciaggio. Comunque potete aumenta- 
re il livello culturale dei vostri consiglieri mandan- 
doti .iH’univEM’srta 

Adesse viene il bello: per poter costruì re. dato che 
ancora degli dei non io siete e nemmeno avete 
sotto gli occhi Populous, avete bisogno della mate- 
ria prima, che sì ricava dagli elementi situati sotto li 
superfìcie dei pianeti; fra le carne cose che potete 
costruire nella vostra colorila inizialmente d sono 
anche le miniere: alcune sono gii disponibili Alf Ini- 
zio, mi non sono logicamente sufficienti per estrar- 
re li quanti tatJvo necessario ad ottenere una riserva 
che vi permetta di realizzare intronivi è fabbricati 
Fin gii eleni enti più rari troviamo il Testone di vitale 

importanza per costruire 
le astronavi piu grosse, e 
f + Energon. solitamente 
impiegato per le armi 
pessni. ma anche per i 
■vascelli. Di Lepnium, utiliz- 
zato per li fusione, ne 
avete a volontà, ma solo 
su pochi pianeti. Ricordate 
poi che ogni miniera 
dovrebbe essere guidata 
da un tiroidei che ne velo- 
cizza i procedimenti. 
Dovrete attendere 
comunque l'Invenzione 
delle navi-cargo giganti, 
per uri care e suri care in 
breve tempo un enórme 
quantitativo d< min e «li 
Una nota che tiri febei 
iute gli amanti di. Dune II 
La visuale del territorio (in 
pratica, dove costruite gii 
edifici e dove passerete fa metà del tempo), ma 
anche il tipo di grsficau è identico 2 quello dei gioco 
de Ila Wc’itwood. anz' oserei dire che, se ci fossero 
siaci dei veicoli da muovere (per la serie: ci piaccio- 
no le tose semplici) sarebbe stato addirittura 
migliore 






























Univ- r<iià serve a innalzai ti itv elio culturale cSei 
vòstri consiglièri. Vtorw utilizata veramente solo 
su New Eartll, ma i coloni di altri pianetr pptròbto 
w rfctowterta a pian me. 


Centrò di Cimando è J quarlier generato della cotona 
e òtto essere costcrnìo sciò sé il piarwtì é addila a 
suftaortere delie tramo di vita Atta costo urtarti princi- 
pato al momento deità craorttz&rófHr. possono esse- 
re aggiunti dirérutntnle altri fabbricati. naturai tt^ te 
in questo medi», il costo delta cetonia minato cambra, 
ma ìi parti; cornuti omo do 1 DOMO fratti. 


Generatore Nucleare, questa Instati astone eroga orar 
ijra prr tutta U colonia ma non bisogna approfittate 
dei suoi 3000 KWb basta intatti qualche nnstatfazìàne 
di Iroppo per lasciar* tutta la cotanta ai beta Con una 
cetonia soia potrete accorgervi tacimi ente dei danna 
m quando ne avrete quattro o cinqiHt sparsa per Li 
galassia II generato m utilizza ta fusione allessarci 


Wintftrjp si rivedi; ancora Dune il Conte in quella 
situazione, aneto tiunsil "miu putiteteli dei vento 1 ' sor 
rana :i generare energia II votilo viene forzata altra 
versa un compasso slniema ctl tm bine Economico, 
sopperisce la mancane di goaietie KWii 


Miniera £ Jìnstalazione die Ta ta differenza tra una 
colonia e un 'atti a infatti ss m pianeta c abbastanza 
ridai di minerali un elevato numero di queste minierò 
basterà alta sòpprawrrtrra della Catania stessa, alili* 
menti sarete voi stessi ari abbandonato Forse un po' 
dispendiosa dal punte di vista energetica. 


DeiiicJt. il temiint indie a o^turtiimeinte i psr«i di gas 
naturale t di oeboltc, ma [tato die queste sostanze- 
!!on esistono su ftow tutti e dimoi m. dovrete àixon* 
Ornimi dilla Detosstry un* sostanti liquida il ori ufi* 

lizzo k ira ì più svariati 


Osservatorio se viene posto in una cotona può fun* 
nona iv in due modi In etimo luogo è un nomata 
osservalo rio .ìstronoroicu p*r scoprite nuovi satelliti, 
che le vostre esptarazigrt nvn hanno melato. Uftro 
tipo di ulili/io I quello di un intenta d'alterni* se la 
cetonia i3 lo procima di essere intaccata l 'osservatori n 
è l'uni co modo per accorgersene 


Éii il ir», sono semplicemente In abitazioni dei coki ni. 
Seta popolazione aumenta, anche gii edifici ila. 
costruire novena aumentare, con il rischio, aneto in 
quésto caso, di rimanere al buia 


Centro dal Diverti menu anche questa mata Nazione ì 
dedicata ai cotoni Naturalmente nno è nec^ss^ria alla 
sopp ravviva m delta colonia, ma se viene richiesta e 
non dato (I permesso ih costruirla toh non credo 
dm paghe ranno in lasse motto voltoliteli 


Starno vaio fa stesso discorso dei Centro dei Dtvstt!- 
menii Con tunica dtlfereitza che questa insta Italiane 
è piu richiesta delta procederne 


Chiesa dovrebbe servire a rtoirancara io spinto 
bei poveri cotoni Pelei* tostateli la a vuslra 
discrsaorrt. Comumm^ non viene «pressa rr^te 
richièsta dai cotoni 
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Instatoli ih® 

<lffi:Ei4lSlOCCK 


manieri? e dete saazicrti 
nìinerafie i ' intani un depcstéi 4 rimétti. 


Ospedale viene richiesto quando le corniLnoro sam- 
tari? hsfà cotona cominciarlo a drraanenife Stive 
5ucte come tkbaralor>o di licer thè e tane 0 di prova 

m i nuovi medicmah 


tenaria. garahlisce la cotlivs^iono & «neri alimen- 
tari su auaUiisJtai'faiiótli sfrutto il massime. $e 
non vengono costrutte te gente muore di lame 


Radar; contrariamente a quanto si può pensate, que- 
sta installane non vieni 1 evintala verso il deio. tua 
alt'orteorrts, per visita libare tutto U territorio sotto 1 

vostri ocelli 


Risorse d> Cibo, quando vengono grodotu ir oppi .ili 
Rifinii uoesIi vengono LcmEervali in queste Installa' 
afri pei essere untati in seguilo 


f aba wì per i osato t ) ri 5pec iati deve essere 
costruiti net aiutare il fàbtmttóODe di alcuni 
impianti di vitale imponenza 


fatane! da Veicoli I rnstatooiw qui presili» per- 
mette, faitoncando veicoli. una maggio» vetotità di 
speatorMento ralla colonia svettando tutte té òpera- 

owi 


Fabbrica rii Medicinali, senza questa knititiazioiro fi 
preved ih i le una grande m uria delle vacche . ma 
anche dei coirmi, visto che sw/s quest installatone' 

r os pedale risulta Inutile. 


Stami imi* Minerà ria. e un nistwtpjjbOB molto panico- 
tara e ImiMHtàniisgrina E' l'unica instai lamlonei che 
può essere impiantiti d mj qualsiasi pianeta r pasta 
clip abbia dei minerali), andu quelli che norr suu 
padana toma di vile ed è l'unica iiisidlLajlora tra- 
spprlabshi medianle navi da càrico 


Parco giotìhi \u nessunu ultlltp ss non quella ui tur 
piacere li cotoni e di riprodurre t parchi terrestri 
(non me ne vogtoó pii ambientalisti) 


Stooporto; sema di onesta tfisttltozfora non 
potrei .'-‘vmiaf- ‘I cufico e Ilo scarico 4eit- 
mero, ma duello dei nunurafi & 


httpV/www.oIdgamesitalia.net/ 


http^/www.oldgamesitalia.net/ 


I * ~ f 

* &■ 

j. 

i 

~'à* ] 

77 




http://www.oldgamesitalia.net/ 






■ i 

fy 9 

LI 


0 
. V / / 

fa' 




vv 



N 

K 


SUPERFICI PLANETARIE 

Questa è una rassegna completa di tutte 
le diverse superfìcf che potete trovare sui 
vart pianeti* Leggetecela perché potrebbe 
tornarvi utile in fese dì conquista. 


Pianéta Sènza 
Atmosfera 
E 1 m tipo di 
pianeta 
dal l'aspetto 
lunare proprio 
per la mancan- 
za di una 
atmosfera. La 
sua superinole 
è costellata da 
moltissimi cra- 
teri. Teorica- 
mente dovrebbe essere il tipo morìologioinsnfs ideale per te installazioni minerarie Asso- 
lutamente imponibile impiantare invece una colonia Una particolari ,1 alcuni ri» quelli pu 
lieti sembrano aver ospitato in passalo delle forme di vite tàtaftigcnti . 


1 





Pianeta Roccioso 

E 1 il tipo di pianeta più diffuso (almeno, di quelli incontrali da me...j 
e raramente vi sr riscontrano pozze d'acqua come fluita foto Ancora 
più improbabile ù che il pianeta possa sostenere delle forme di vite. 
Per quante riguarda i minerali ss ne trovano di tutti i lipl, ma sfa a 
voi giudicare quanto possa essere conveniente sfruttare una super- 
ficie ohe non vi data troppa soddlsta/ionl 



i anela Acquoso 
E' probabilmente il pianeta più rum. intani ne Ilo 
Incontrato solo una. il quale non era abitabile o 
non aveva minerali estrai- 
bili Deduco comunque 
che, essendo presente 
l'acqua, una qualche 
forma di vita la potrebbe 
anche ospitare. La parti- 
colarità di questo piane- 
ta? Lorse essere ricoper- 
te pei il 90% dall'acqua? 


pineta Vulcanico 
La superficie di guest' 
pianeti è ancora al 
primo stadio della prò- 
pria evoluzione e conia 
una gran numero di 
faglie c sistemi volta - 
I nla dai quali la Lava 
fuoriesce cos la nie- 
lli ernie. La temperatura 

supflfJicinle si attesta WOm^al 1 1 L". i " Q tri in i.ii 
modo nessuna costruzione può esservi impiantata 
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Pianeta Paludoso 

Non troppo comune Solitamente non è adatto per 
I instri Nazioni coloniali, ma anche le nùmeri! neo sono 
proprio il massimo: saia colpa delle zanzare spaziati 


Pianeti Desertico 

E' una delle categorie di prandi più comune. La tempe- 
ratura suprtf fidale è alta, ma non fate da non potei 
installare una colonia. E' anche il pianeta piu ricco di 
minerali (benché non vi si novi quasi mal il Totani, 
sostanza importantissima per la costi uzrune di armi e 
astronavi). Apollo, tt saldine di New fardi, fa parte dii 
questa categoria di pianeh 


Pianeta Ghiacciaio 

Per quanto mi riguarda non é di nessuna milita, benché 
non e da escludersi la presenza di minerali. L'unica 
cosa die mi fa venire In mente è il pianeta Holh, In 
Guerre Stellari 


Pianeta Gassoso 

Come tipo di pianeta potreste paragonarlo a Giove 
del sistema solare £' abbastanza diftuso. ed essendo 
cosi dodi da solo gas. e esci uso che possiate installa- 
re gualche cosa sulla loro superficie | superficie?!} 



/ 
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Pianeta Terrestre 

E’ il tipo di pianeta che ji re ferisco f chissà perchè?) con le condizioni 
ambientali e minerarie simili a quelle del pianeta Terra Di questa cate- 
goria la parte ninfalmente parte New Earrft 



Pianeta Tropicale 

Si tratta di un pianeta stupendo, perfette, con tutte le catftefistidie necessarie per 
instata una prospera colonia, m ha un unico diteti o: e sfortunato da morire (lette- 
rafmeirte). Infatti degli unici due piane ti di questo tipo incontrali durante i miei viaggi, 
il primo c siate tartassala dai nemici dei GtanOfibni, causandone l'estinzione, mentre 
il secondo s» scopre che è radioattivo dopo che fio cosi e tute una bella colorita. „ 
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Le invenzioni tecnologiche vengono sviluppate in que- 
sta sezioni? I CO iiompleli rappresentano le scoperte 
già passate alla tese di produzione 


L.i schermala di lancio Pei sarei Ini, pò fere trasportarne 
di tre tipi Quell n menci costoso è soggetto a ntevamen- 
l » radar nemico, gli altri ine, con equipaggiamento 
spia', risulteranno Invece invisibili 


La scherni, ii 1 di taingla netto spa/ro. Sull,] sinistra il 
vostro consigliere nella guerra segue suf radar le fasi del 
conflitto, sulla desua si susseguono sequenze animale col* 
legate 




Un esemplare dei Gianosiam vi sia 'proponendo un 
accordo. Di s.'ir.i da fidarsi? 



1 Gianosiani aveva- 
no Invocato la 
vastia p rute zio- 
in! A giudicare 
dalle condizioni 
al !u. di del loro 
quartfer generate 
avevano i sposto te 
loro speranze sulla 
persona sbagliata 1 
il vostro archivio 
si sarà comunque 
arricchito di tutto il 
loro bagaglio tee- 


ècco come 
viene creata 
una colonia.,. 
Ogni volta die 
si edifica un 
nuovo fabbri- 
cato sulla 
colonia if suo 
valore com- 
plessivo cre- 
scerà in pro- 
porziona 
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Questo invece e un assalto alle postazioni Terrestri. Le 
unii : rosse sono quelle del vostro nemico, sulla sini- 
stra compaiono invece le vostre L.i tornea fi -guerra è 
questa voha lascia fa alta vostra discrezione, 


Diro che il gioco mi 
■la piaciute un sacco, 
sarebbe troppo poco 
E’ semplicemente ite 
pondo soprattutto por 
il fatto che mente è lasciato *t 1 asa fl citofon si cvoIyf* 
In modo incredibilmente realistico, senza dubbio con 
una buona doso di fantasia, ma comunque nulla è 
lasciato al caso. Il fatto di dovei scavare dalia superfi- 
cie del pian eh Le ricchezza che si cele sette di esse, 
per poter costruirò un qualche tjjno di astronave uv»i a 
farvi vincere una guerra 0 farvi salterò da un sistema 
stellate alifattra è dì per sé esaltante. 

Questo primo vero campione della Grand-Slam (incre- 
dibile 0 dirsi lì ha comunque i SUOI meriti fl le su® pec- 
che; allo grafico portico la retinite e varia del gioco e 
alla sua splendida trama, si contreppcne fi problema 
delle bah.igfiu: non avete Infatti In possibilità di parte- 
cipare in prima persona agli «contri tMaelsfrom ve lo 
permettevi, tinche se male e s^rua grafica, Star Con- 
trol il in modo piuttosto primitivo, mentre Starford vi fa 
sedere difettamerrte in un simu latore di voto eoo una 
grafica eccezionale), quindi non potete variare- il coi so 
di una scontro con te vostra bravura. Questo è torso 
l'unico lìmite di una simulazione altrimenti impeccabi- 
le. limite Che viene comunque stemperato dalla possi- 
bilità di dirigere gli scontri terrestri, ddermìnsndone dì 
volta in volte le scelte strategiche che ritenete più 
opportune. 

Per quanto riguarda )l sonoro. ricorderà solo te voce 
sensuale del computer del contro di comando, digita- 
lizzata henlatlmo- Le musiche che potete ascoltare rial 
CD sano due ed anche in quieta coso si incontra unii 
leggera somiglianzà con quelle di Dune IL 
Reuiiton è sicuramente de acquisterà, se non perché 
amate te strategia, almeno perché è un bel gioco e per 
l'impegno necessario per raffinarlo a questo livelto! 
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DAME t UtSCttii 


w 


Moottui 4IVÌI6fl 


al® rasoi 

Se som m guasto mm pw‘ mnxm vmocAj». 

AL® il! 

Tratto HA &wmm\ mm dalla «wwwcf jwwcumu. 

BEASI BUSTERS 

Bevi piace shcbsciarj vwsno n tm hhrsf questo e" l gimo auro. 

BOB"* BAD DAY 

Poi t m pcùou munii db wdfqgkoi. 

BODY OLOWS 6ALJCTICA 

fiflAMJGSO PCCHMOUKfl, VII m F CATTWSESIWO. 

BRIAN THE LftOhl 

Platfobm mm «tono ihverthite t tm wToi ima pratica, 

BURBA & STH 

Carnissimd pumm game mi ihj* pfrfmi&e mimmi 

BURNING RUBBER 

Vtì.DCE SARA RI AUTO SU STRADA ìTPII HALIY. 

CANNON FOBDER 

k GIOCO m STRATEGIA PUl' DtVERrMTE IMI VISTO FWURA. 

GHAMP. MANAGER 93/04 

hWALWatfTE m 3IMUUITUBF di CAICIO MANRGERJAL1 COMI SI DEVE, 

CHAOS ENGINE 

Arcade sraraiuiiq, ima se rum usi la testa Sara dura 

CLIFFHANGER 

Arcade ir ottima fattura, marca e gwcabiuta assicuratl 

COGL SPOT 

FAMOSISSIMI PUnVOM GAME DALIA SBARCA SUPfRUITìVA. 

DAILY 0. HOBSE RACING 

DMRIBrTISSVM CORSA DI CAVALLI da GIOCARE CON GLI AMICI. 

BANGEHOUS STRffTS 

PtccuiAouflo rmt w Itjuy mm e cot(Rytr$sm 

oaoxi STRIP PMHI 

Qivbitevte Sttw Poker dovi mem non f oìti m. 

DFRBIT STRIKE 

JVUtìCG SCONTRO AEREO DALLA EKÀHCA MtttfSGULBftf . 

iw 

PBf VSYCBtE SCMfltfTl PfU’ TtSQftt POSSWIJ. UlTVAA GflAFFICA. 

GRACULA 

EccaiflVTE Ca^MKSW UAL PUH OMONIMO, MUMIEVI DI PAlfTTl* 

DYIAN DOG 

“"Su UCEEOW" AVVENTURA INEDITA PER t CWMGG3OS0 DìLAI», 

HUMAN 

Grassissimo ficchiamo per mime. combattendo. 

FURV OF THE FURIES 

PUTFOflM GAME CON UN PC10SISSIMC £ VIVACI PROTAGONISTA. 

GP TENNIS MANAGER 

NOTFVaif CIRCO Da TBUMB RICCO IR PARTICOL ARI E OPZIONI. 

HFIMDAU D 

Secondo episodio dola famosissima arcade aijvh^i uri, 

HIREO GIBUS 

VIOLENTISSIMO GIOCO DI COMBATTIMENTO £ STRATEGIA CON VARIE ARMI. 

HWGHtfT 

Ottima avventura con animatone stili Mdnket ìslano ma m mura. 

JAMES FONO 2 

Il pésce m famoso per i platfqrm game pio famoso. 

KICK OFF 2 

li mmmm e veookkwo gioco db calcio chi sembra uro, 

LAMBORGHINI CHALLENGE 

Avete mai provato a guidare un'auto di questo tipo ? 
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.88.000 

Al 200 

69.900 
TUTTI 

29.000 
A500 Ime 

59.900 
TUTTE 

89.000 
Af 200 

69.000 
TUTTE 

69.000 
TUTTE 

79.000 
Al 200 

69.000 
TUTTE 

69.000 
TUTTE 

69.000 
Al 200 

79.000 
TUTTE 

79.000 
TUTTE 

29.000 
A5O0 I MS 

69.000 
A! 200 

29.000 
A500 Ims 

69.000 
TUTTE 

89.000 
Al 200 

89.000 
TUTTE 

29.000 
AB 00 Ima 

69.000 
Al 200 

79.000 
TUTTE 

29.000 
A50Q Imo 

79.000 
A50G / 600 


L. 


79.000 
TUTTE 

70.000 

TUTTE 

79.000 
Al 200 

29.000 

A50D Ima 

59.000 

TUTTE 
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UHM CASUALE FU*. 


AUTO 


LAST ACTION MERO 

dsuiueni ecco uh' limi 

LOTUS TRIL06Y 

Hacoqua con rum i m 1 

MCR0PROSE GOLT 

Come m l tìtolo irathui n simwazmm db noti. 

MPPON SAFE3 BC. 

AuraiTUftf Dilli rWTE MMJD GIALLE. ALTRO CHI LA SIGNORA M BOSSO 

OVERKILi 

Oniwo I H0: j w W DAL mm SCORBUTO f CON STUPENDI HMffiMi. 


79.» 
TUTU 


Eccghimlé AflCIOT SmHTF0CD Fmiti-Romdr con vmm super. 

PUGGSY 

Bellissimo plotorm cimi m strutturato e divbithite. 

SEGONE) SAMURAI 

Arcade cm im Samurai canviseiMo i molto arrabbiato. 

SEXY 1 

Simpatica arcare game m adulti, 

SEXY 2 

SeCDAIU A PARTE DB SIMPATICO ARCADE GAME Pffi ADULTI. 

mm 

Stessa tipologia di Sim City ma quésta volta crei u forme di m 

SPACE HULM 

Sulla trama db rim Alieno Scontro Finaii ve terra inchiooatl 

SPORTS C0LLECH0N 

Raccolta coMPRewerTE Tenms, Calcio ! Maro. 

TEM W1UER 

Anche per Amica la grajwe avventura db capo dei Navajos. 

TUBE WATUUORS 

Picchia duro n cut « m ss Am n frantumai» li ossa. 

URIDIUM 2 

Vboctsswo mfm uf mmm f p^kiso. 
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59.0M 

A500 sor 

L 

U.QB 1 
/isao !■ 

L 

39.0CC 
A60G i d 

L 

mm 

A 12 L 

L 

78.0® 

urrà 

L 

59.00 

Tim 

L, 

69.CX 
Al 25 

L 

59.00: 
SUDO lei 

L. 

59.0® 
ASSO lei 

L 

83.001 

AJ2C- 

L 

79.0® 

Tur 

L. 

49.00 
ASOO Iml 

L 

39 . 00 ! 

mam 

L 

69.00: 

Aiaii 

L 

99.00: 

tuh 


UTILITY £ DESCRIZIONE 


BRILUANCE 

Uno db mudh programmi m grafca m Amiga msjm AtìA. 

C 1 -TEXT 

Ultima urounit db faawo p«rajwu di vaposcRrmiiu itauano. 

COMIC SETTER 

ECCBLfflTE PROGRAMMA PER SA CRF AZIONI Q\ FUMETTI, 

CONTABILITA FAMIGLIARE 

Computo e sbmpuce da usare prqg, di mim. famiguare itmìami 

CONTO CORRENTE 

Completo e semplice da usare prog, di gestioni C/C vii fialiano. 

DE LUXE PAINT IH 

OnJMC PROGRAMMA IO GRAFICA COIPtlTO E HTBLAMHVTf IV (TALI ANO. 

BE LUXE PAINT IV 

Versione italiana successiva, migiidhaia e con ammjuw». 

NANNA BARBERA AMIVI. W. 

E 1 LO STESSO ECCEZIONALE PROGRAMMA USATO REO AIWIAOE I CAHTDONS. 

PROF.CONVERSION PACK 

lOAOEBS E SALTERÒ TGA • TIFF PER A RI DEPARTMENT PROFESSIONAL 1. 

RUBRICA 

Compieta e semplice da usare prdg. oi gestione imihizh e teleeom. 

SUPÉRB ASE PROFESSIONAL 

Il migliore oata'Sase prole ss tonale programmarle n ttaliano. 

SUPERPLAN LUGISTfX 

Eccezionale foglio elettiidnico n uni tanti compie io e prole ss tcnme. 


PREZZI e Moobii Am 
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L 

L 


L. 

L 

L. 

L 
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388.00C 

AT2U 

59,00. 

IUIR 
39.00: 
A500 le 
18.001 
Tur 
18.00C 
nin 
39.00C 
TITT: 
39.00 
Tirn 
119.00Ì 
Tom 

109.001: 

Al 20: 

19.00C 

TUTTE 

199.00C 

TUTTI 

199.00C 

TUTTI 



LETO PI 4 GIOCHI) A 



.000 


v ih 


1A32CD 


2IR1IBVHGC MM! SU 
mfreo mm 

ALIEN BREAD + 

mm nicht 


BRUTA! FOOTBALL 


CtiAOS EN6IMF 
USTIfS 

CHAMBEBS OF CHA01IN 
D/BENfRATION 
m CUBE 


L. 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


58 000 

SUDO 

mm 


aeitra ut m crowti 

DUENOfAQFTHECflOWKII 
DENWS THE NfANAGE 
Dt SPOSASI E BERCI 


BI.ODO 

53.000 

58.000 


I 


UT HARQfft 

moine - uni il 
arag igr 
mm m 

HUMMtS 

UVR 8 NAITDHUU KARATÉ 
J. ?m II ' ROBDCUP 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l. 


58.000 

58.000 

75.000 


Jl mm Hli’Of. FOOTBALL l. £8.800 


LfMMINSS 

ilBBttiilYMPTMII 
LOTUS MUST 


58.800 
58 090 


MlCftOCKM 


L 88,090 
L 58.000 

l mm 

L 58.000 
LI 35.800 


Filmi f MVTftSIti 
PINOCCHIO 
PIHATES GÒID 


nrnrn 

m m otimor 


S9.09Q 

88.080 

75.050 

59.000 

88.000 
85.800 


MICKFALDGS GOLF 
NlGEl mm CHAMP 
NGW GAMES M 08 E MI 
rvuw GAMI 2-100 GIOCHI 
IVOW GAMES 3-1DD BIDCHI 
OVHIKILL & LUIUAR COLL- 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


58.000 

79.808 


88.000 

&8.D0D 

$8.000 

88.090 


SEVFN fiATFS OF JAMBAU 
SLEfPWALKER 
mm FOOTBALL 
SIBIKEfi 

firn PON» LIVE 
SUM MFR DLTPUt 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 


58.000 


43.000 

79.000 


Firn 

TBIAL CAftPAA£f 
TKfltLS 

WHALtS VBÌAH 

m 


L 

L 

L 

L 

L 


B8 QOf 

mi- 

mi: 


55.000 

&B.ODO 

59.005 

53000 

53000 


AD OGNI ACQUISTO 
SOR MI 

(MW.1D L 1C9.S0D) 


imw 
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D OGNI SOFTWARE Pc 

fftLIS'IAlO (miniali) L. 1 00 . 00(1 > 

GRATIS 

IO IIISCHETTI 3 '/, HO 


P‘.tf f OtSCBlflONI 

m WORLD B0XWG 
r-MB yfltt miA Ito 
isnTMrrii h nmm. 

• P. FUGHI BHI 


prezzo t Mooaio PC 

L 38,000 


28B> G40k vga 
L. 119.000 
286 > 64Qk vga 
L 99.000 


im> S40« vga 
L 


286 > 640m m 

L. 139.000 


AS'SIGiUMBIIT 

f FAMOSO SIMULA I QRf M VOLO. 

ORGE COMMANDER 

• DEI EM VOLO TATTICO DM 
TBdm IX SDOGHI, 

*-Bi BRffD 

MttftDF FAWTSSCEmRCO, 

E E30CADIIJTA fCCtU IMI- 

. yJE IN THE DARK 

V mit MICI IDEI HORROR AHO ADE MUMMIHE 

p obiti per compitth. 336 > Zm vm 

ONE IN THE DARK Z L. 38.000 

tei «BOTI A HGLKffiAKLO ANCORA NEL I 386 > 2 m& VGA 

fPiA L 1 29.000 

* ■ L wmi STW0BO WOT 0 RP6 

^ 940 VI FWtfl P9IO04 I SOM». 

GAME CHEATER 

>Jf>TD SOFTWARE DIVELTERETE 

NELLA MAGGIDH PARTE OU GIDGHL 

U3KET MASTER 
a» « ira i semplice fatico m Basket. 

■me isii h 

I K AKU» 9DCH K EUTftftA STMIfGfCA 


m>4mm 
L 129.000 

288> G40 k vca 
L 29.000 
KTÌ2B6> 25Bk cw 

L 99.000 

__ _ 386>4i»wa 

eUH A sm SKY L. 99.000 

- sm fynffi^ABVBfTUfif m 

fkwvot i Imiunà Jones. 386> Zm vga 

UCtt JACK L 79.000 

& • \m GIOCO « CARTE VFFIS. ELETTRODI» 286 > 64Qk VGA 

L 109.000 


386> S40k vga 

L 69.000 

386> 2mb svga 

L 89.000 

336> 2mh vga 
L. 119.000 
386> 84Bk vga 
L 79.000 
386> Zm vga 
L. 89.000 
488>4mb VGA 
L. 29.000 
28S> B40k vga 
L 159.000 

2B6> G40k VGA 

L 109.000 

386> 4mb vga 

L. 79.000 

286 > 64Gk vga 

L. 99.000 

386 > 4MB VGA 

L 39.000 


FORCE 

ADVEHTURF POUUESCO PUNII VALIVI! 

■ Al ANMAZIQM. 

EAKLWE 

TUA BflHCHCKH t FyPPfH E 
** IF, VI OCCUPERÀ Pffl MOLTO. 

NON FODDffi 

S y i !!! La GUERRA PIU «VERItNTl 
t DRA ANCHE SUL PC. 

m AVVENTURE 

[il QUASI TUTU I GIOCHI DA CASINO*, 

pi. MANAGER 93 84 

k MdUTORE OT CALCIO MAAM9ERUUT O.K. 

3 ESSMASTER 4000 TURBO 
li m mglkm SMULATon a scade». 
OLDSSUS BRIOSE 4 
il ali amanti del gokhe. Economico. 
3 KADERS 0 F THE DARK S. 

Wì sventure ambiata in una 

WU ATMOSFERA DI MAGIA. 

TER RACE 

«UM GARA EV AUTO RmMDC» 
rn WTO IR OMBftTTMfTO. 

>iMONSGATE 

te i SVENTURA RAT AMO A m PHUVAHE 

• ; :j paura. 


fun 


288> 640k vga 

L 89.000 

386> 4mb vga 

L 109.000 


JDCHffiflt AL BIRO E il CUFFIA, 

saprete m ’ E LA paif D'oca 

B 06 

« -Utg» io SPKQiT ECOIANTE 
msrm poi i mjsìfso brgé Ovlaiì. 

ACTION 

l*K-i *m « VOLO CON AEREI 
« '342 AL FUTURO. 

F THE BEHOLDEB Ili 

*RTE DELLA FAMOSISSIMA GAGÀ SSL 386 > Zini VGA 

OMARK L. 69.000 

. Wtti InEME te QUESTA SUMUU30NE. 386> 640 k VGA 

ViTlSY EMPIREO L 119.000 

ryt rnmmtmmtm mmm. 388>4mb vga 

pBffBBffl L. 139.000 

FvtA STiWLAZKfrt » VOLO 

J n : L . F14 tomcat. 388> 4mu vga 

j=HT SIMULATOR 5J L. 99.000 

I % 1U0S0 e classico simulai ori 




impatto 

l UNICA AMIGA flV nWTWCA CM Gl* POiER 

te. 

teifl 

SRAM* cowuniA»m e muiFeiA. 

liAJMD Of FATE 

SlUPEMJA AVVURWA WU MdNltFi IRUNU 

HARRe ACAULE 

Simulai dui mi famoso caccia 

A EffiCOIU vhitoh 

HBRS TO ÌHE THHDfUE 

Bim SMULA/HM m 



T8» 


Violentissimo aoai ui coMHArnMBViti 

IL STRATTA CUN UAIUT IHHMI. 

IN EXTREMIS 

Soia scia m Dddm eot un altro etneo 
ffi P.DTW VI FAAA DORMIR E . 

IINO 1 

MFflAreaJflJìA AVVIAmiU JMMATA ttfiffTO 
Dà m,'.i ilAROCAVOHO. 

DAR PACI IMG 
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Si«e a bordo di una posicene nave spazia- 
le che ospita ai suo interno qualcosa come venti 
pedone di equipaggio, tra addetti ai motori, ai la 
navigazione, agli scanner e alla pulizia dei bagni 
(beh, ci sono anche foro!). I vostri superiori vi 
hanno incaricato di una missione dd tutto simile a 
quella del l'astronave Nostromo di Alien; scoprire 
formò di vita aliene, Con unii differenza rassicuran- 
te- l'equipaggio non è sacrificabile’ Però forse il 
computer di bordo non lo sapeva, o almeno pensa- 
va; l'equipaggio non sì può sacrificare ma l’astrona- 
ve sd Fatto sta che ai primo pianeta avvisato m cui 
i tensori davano segra di tracce aliene. INSPIEGA- 
BILMENTE la nave inizia a fare le bizze ed esplodo- 
no dappertutto messaggi dii avana. Risultato? La 
nave comincia a precipitare verso la rocciosa 
superficie planetaria e siete costretti a catapultarvi 
fuori tutti all'ultimo momento. Ma il caso vuole che 
i singoli dementi ddfequipagglo (succede sempre 
cosi quando $1 lascia la nave uno alla vota!) siano 
finiti tutu chissà dove. E voi vi ritrovate da solo con 
addosso solo la vostra tuta e come arma i vostri 
pugni e il vostro coraggio L'unica fortuna è che 


Affrontare un licantrono con 
tanto di bava alia bocca a. moni 
nude non è certe una tonica 
suggerita dal marniate (Ielle gio- 
va ni marmotte Meg ho ti provare 
una volta recuperato un valido 
macole. 


Dij? twgte esempi di ponti di pietra , uno dei particolari grafiti di maggior rilievo non &okt da un punto di insta coreografi* 
co ma .tnr.be tecnico (come spiegato allinter no di un box che trovate nella prossima pagina). 


IM 2 £/SIUDMll.SperK 


Dove avevamo lasciato la 
francese Sii mari is? Bah, non 
ricordo bene, comunque non 
ha la minima importanza. 

Con Robinsen's Requiem 
la casa d'oltralpe decido 
veramente di farci schizzar 
gli occhi fuori dalle orbite! 
E direi che quasi ci riesce! 


E qui mi sorge spontaneo un parago- 
ne: ricordate The Legacy della Micro- 
prose? Era un magnifico RPG horror 
che, probabilmente pe^ la prima vota 
nella storia dei giochi di ruolo, vi 
metteva di fronte alla vostra semplice 
condizione di uomo, giustamente 
temUmporaite zite forre soprannatu- 
rali , Ed era davvero realistica l'idea di 
(siseri costretti ad evitare molti 
-, conto perché semplicemente: non 
c'era speranza di uscirne Illesi. Se 
proprio vogliamo rincarare la dose 
didimo che ancora più fedele alla 


Patmosfera risulta assai simile a quella terrestre ... 
Inezia cosi la vostra lunga ricerca dell'equipaggio 
perduto e dei nmarn della nave per cercare di 

ritornare all'amata Terra. 

Ma il pianeta come già decto, non e disabitato, anzi 
pullulai di ogni tipo di fàuna locale, compresi uma- 
noidi spesso escili e addirittura "camminatori" sullo 
strie del "Ritorno dello Jedf, 


Un piccolo dinosauro di 
ispiratone intossica ò 
un'alìrn {telila lnnufìì&novoir 
creature in cui potervi 
imbatterò durante la vostra 
pericolosa peregrinazione. 


I k praeipfteirionl atmosferiche 
possono stravolgere il volte del 
o tortela, modificando .inciti' la 
n mira degli incori;? che pote- 
te fare. 


Una schermala iratta 
dalia spel focolare Intra* 
[fazione a ninnala 
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Una tigre non è sicuramente 
uno itegli ammali più ira ri quii liz- 
zanti da incoi ih. ire nel feci 
mezzo di una ttinsHla. Ma proba- 
bilmente è hoppo tardi per darai 
alla fuga.. 




'tur 



Muri si può certo (fife che 
abbiate ri cervella li fiero 
da ogni preoccupatone , 
ma del resic In Robin- 
son's Requiem non t 
troppa da staro allegri 


Ed ecco una descrizió- 
ne motto sommar» di 
come sr (monta in 
pianala sul qn,ilu avete 
avuto In '‘fortuna" di 
precipitare 



CONSIGLI PER 
INIZIARE RENE 



Poteva marcare l'urfido raqnonc gigante. Certo che 
rio. oche diamine! 



richiamo. Ma non finisce qui: tra gli oggetti generici 

nbl 


- calta era, il fatto che non si poteva dormire té non 
Offri mesata giornata, (non certo come si fi Ifi qual- 
i sui altro RPG dove c- si riposa ad ogni fané di 
combattimento o giù di fi Assurdo) Sene Robin- 
son'! Requiem appare come una logica evoluzione 
fi tutto questo. £' Insamma una sorta di scuota di 
sopra vvi venia, E come insegnano le tattiche magari 
meno In vogq, ma sicuramente più Indicate, ecco 
che spesso volentieri, 
soprattutto quando si e 
disarmiti, si traila di scap- 
pare nella gran parte del 
: j5i a gambe levate. Vi dirò 
di più: anche se si ha a 
lisposiiione una buona 
dose di armi da fuoco o da 
lancio, non è sempre II 
mio di andare ad infastidi- 
re forme di vita ostili 
Ricordatevi intatti che ogni 
ferita riportato sul campo 
ti> battaglia va turata 
manualmente e alcune feri- 
te possono essere davvero 
^ravi che non vale h pena 
i\ continuar* Né potate 
; era re di mette™ • dormire aspettando la guari* 
■ one: si dorme solo quando si ha sonno, come in 
-egacy (e tra l'altra si possono fare anche degli utili 

JO-gni!). 

ir pei pensavate di trovarvi il solito gioco Si Insanii 
zon chilometri e chilometri di metri quadri da 
esplorare nella più assoluta noia, vi sbagliate. Le 
mappe sono assai ragionevoli come dimensioni: Ih 
■ hi minut| le si esplora tutte. Il punto sta casomai 
•i-l risolvere gii enigmi. Eppol c'è gn/utilissima Icona 
er -i do ma re su qualche posto già visto in prece- 
denza senza dover ntare tutta la strada Utile! 

■ singolare carattertstica di Robinson è anche 
I inventarlo a più livelli. Qui le armi. Il i medicinali, là 
i cibo e a parte gli oggetti di uso generale. Potete 
osi evitarvi il mal di cesta nel cercare questo o 
quali 'oggetto: ogni classe ha la sua brava icona di 


è possibile creare opportune combinazioni per rica- 
vare nuovi Udii Oggetti- Alcuni esempi? Ago e filo 
più foghe danno un rustico cappellino: e cucendo 
una pelle animale si ottiene invece un vestito aita 
Torzoni attaccando il filo ad un ramo, poi, si ottiene 
una trappola . t se ci attaccate invece delle foglie si 
ha una freccia; e con una corda, inoltre, salta fuori 
un arco. E se altrimenti ci attaccassimo una benda 
[sempre- al ramo, mi raccomando) eccovi uni 
benda per fratture! Che ve ne pare? Le combinazio- 


Ben sapendo che iniziare non è facile, abbiamo 
decisi di fornirvi una serie di consigli ùtili per 
risol vere il primo scenario- Memorili atei 
an ricotto la posizione di partenza sulla mappa 

t e poi andate verso est ed imboccate il primo 
anfratto sulla sinistra (cioè a nord). Troverete 
il magnifico ponte di pietra e un mucchio di 
cavalli morti Ispezionate ogni carcassa per 
prendere tutti 1 fili e poi cercate lì ai vostri 
piedi una scatola arancione: e il mediklf. Usci- 
te dall'anfratto e continuate Sa camminata 
verso est. Troverete un collega semMmpaz ri- 
to, Inutile discutere: stendetelo con un palo di 
pugni e rubategli tutto, cottelo e fiammiferi 
compresi, Ora tornate sui vostri passi e andate 
in fondo od ovest un altro collega vi aspetta.,, 
per addentarvi. E 1 un mannara e va affrontato 
furio tornente col coltello (anche 3 pugni si rie- 



sce, ma si rischia di beccarsi qualche ferita). 


Questa sciti ^specie di mostro dulia paludi) non ha Tana 
li oppa rassicuratile. Fossi in voi evfteiei i1*l ni 1 attenermi 
troppo con ini 


ni effettiva mente giocano un ruolo determinante e 
tutto sta nel provare di volta, in volta nuovi ‘inne- 
sti lasciandosi guidare tìal proprio istinto 
Che devo aggiungere? Ricordatevi che il vostro 
corpo non sopporta molto bene gli sbalzi di tempe- 
ratura (passare da una caverna al deserto» ad esem- 
pio) e dovrete cambiare di vestiario a secónda delle 
indicazioni del computer che avete attaccato 2 ! 
torace (questo vale unicamente se giocate in modo 
‘realistico", sin tende). 

Vmteressa altro, girate pagina e leggetevi i box 
dedicati al computer e ai medicinali? 


GB. 


Bene, controllate se siete illesi, poi fregategli 
iu* roba poco più avanti» tra col uo purificato- 
re d'acqua. Ole proseguendo a sud e voltando- 
vi verso est vedrete una strada verdeggiamo 
Chè si inerpica su per la collina. E [n fondo t'ì 
un nido d'aquila contenente un uovo e delle 
penne. Le penne vi serviranno per fare le frec- 
ce (insieme a) rami che ricaverete accoltellan- 
do gii alberi più grossi). Peccato che mamma 
aquila non sìa d'accordo. L'unica è correre a 
perdifiato verso II nido, fregare Ea roba e poi 
scappare indietro (magari col viaggio Istanta- 
neo). Fatto? Se avete ancora entrambi gli 
occhi siete a posto. Tocca alla tigre; nell'ango- 
lo nord-ovest delia mappa incontrerete tale 
felino. Si tratta di avvicinarsi strisciando finché 
è possibile, poi correre come dei pazzi seguen- 
do la strada (che porta» molto più a sud, verso 
un albero di resina). La tigre dovrebbe aver 
smesso di inseguirvi. Senza troppi gesti incon- 
sulti prendete un bel po' di resina che vi ser- 
virà per fabbricare le torce (ramo+reslfitt, 
appunto) e poi potrete affrontare- le buie 
caverne» Una, abbastanza piccola» si trova 
al r estremità sud-est della mappa. E se, una 
volta dentro» vi sembra che non abbia vie 
«f uscita, cercate bene un cunicolo a nord 5* 
invece volete entrare nella seconda caverna 
(più grande e pericolosa), dovete tornare nella 
ZOcw dell'arco di pietra, andare 11 più possibile 
3 nord ed imboccare la salita cha apparo ad 
ovest, Poi potrete attraversare il ponte di pie- 
tri e» una volta, dall'altra parte, non dovrete 
fare altro che Cercare la tigre fi a due passi, E 
utilizzare ia tattica di prima: avvicinarsi II più 
possibile, poi passarle oltre di corsa: in fondo 
c'è l'imboccatura di una caverna. £ ora buona 
fortuna. Me avrete bisogno! 


I 
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SCUSI, DOTTORE. A COSA SERVE QUESTO? 


I VOXEL DELLA I 
SILMARILS 


Visto che i medicinali 
giocano Una parte cosi 
importante eccovi 
1'eJenco del contenuto 
dei medikit con tanto di 
relativi effetti. 


Aspirina: per curare i colpi di sofa Fermo restando che 
l'idea miglior# per prevenirli rim.inr un bel cappellino, 
assumete una compressa se vi gira la testa. 


Antibiotico: per combattere le infezioni. 


M Vose tip ace di Com anche ha davvero fatto 
scuola: In attesa di vedere Armored Fise da 
p.vte degli ttessi ideatori di tìù* tecnica (Nova- 
logie), possiamo già goderci questo notevole 
esercìzio -di stile della Sii mirili, Ma etìw i^no 
"stì Vcxel? Beh, ovate presente un normale gra- 
fico con istogrammi a barre? Ad ogni punto 
all'ascissa corrisponde un determinato valore 
che si esprìme in altezza. Bene, immaginatevi 
stavolta che ad Offri coppia di valori preti sugli 
assi X e Y corrisponda un'alto r za e avete una 
superficie’ tridimensionale, che qui appunto 
chiamano Vo*#lSpace. Ma c'è un però: con 
Co manche tutto questo funzionava benissimo 
perchè si volava distanti da terra, ma quando si 
rapava il terreno si vedevano pixel grossi come 
case. Qui in Robinson siete effettivamente con ì 
di ;-;-:r terra e quindi 1 programmi ,iu>ri himno 
dovuto perfezionare la tecnica. Craitir? Coi 
brusii mapping, ovvero applicando un bfukh ad 
ogni “pixel 1 " di grosse dimensioni. Il che com- 
portava effettivamente una notevolissima mole 
di caie oli, per cui sono Stati costretti a uri [izza- 
re delle tavole per i calcoli delle posizioni tridi- 
mensionali particolarmente approssimate 
(TUTTI i vari programmi in 30 utili zzano tavo- 
le pj t calcolate per som, coseni c altre funzioni. 
SoTo Fakon, forse, utilizza anche it coproteiM- 
re), E in effetti, andando particolarmente vicini 
gli oggetti e ruotando un po' la testa si possono 
notare imprecisioni o in congruente. Ma, in fin 
dei conci, cosa importa? Avete un treddi di 
tutto rispetto e volete bu ciarlo via per dei det- 
tagli. Epp-oi la SRmarflf ha migliorato ulterior- 
mente i Voxel di Comanche anche in un altro 
cento: come Vi ho già detto, ad ogni X ed Y 
d?re corrispondere un ed una sola Z. Questo in 
Comanche, Qui, invece, tramite sofisticate 
tavole e/o procedure s« possono aver* più lisci* 
li, uncha se la cosa porta via il doppio di tempo 
in calcoli e viene usata abbastanza raramente 
Un esempio assai figurativo è il ponte di pietra 
che potete trovare subito all'inizio (e ce n'é 
almeno un altro,..), E poi nelle caverne ci Sono 
degli Stretti cunicoli in CUI potete passare Solo 
strisciando. Non c'è che dire. Un buon lavoro! 


Antispasmodico; per i problemi di digestione. Una pil- 
lola dopo una consìstente mangiata. 


Chinino: per combattere la malaria- Mangiatene prima, 
durante t dopo rvc rituali viaggi In ione paludose. 


Pillole vitaminiche: vi sentite debolucci? Ecco la cura/ 


Tranquillante: da usare magari insieme al sonnifero se siete 
davvero sconvolti e non riuscite proprio a dormire. 


Sonnifero: a volle dormire può essere un problema. 

Nel qua! caso un bel sonnifero aiuta. 


Cianuro: deve spiegarlo? Se pensate che tutto sia perduto, 
fatela finita. (Eppure DEVE servire a qual cos'altro...). 


Bende; per sistemare le ferite precedentemente disinfettate, 



Boccette di antisettico: cioè antibatterico. Inietta - 
tevelo se, ad esempio, vi bottate I» fabbri*. 


25 Oro! di plasma; no, non è un cannone al plasma, ma lingue di 
riserva per turare forti tmurragle, Usatelo con parsimonia] 
Quando possibile bevete Invece tanta acqua e poi riposatevi. 


F inalmGTTte un tipo dallo sembianza umane, si batta rn 
af letti di li io dui vostri compagni di viaggio I 'unico r fo- 
bie mi è etto l'impatto eoo il pianeta ostila gli ha ciato un 
po’ alla testa... 



Laccio emostatico: da usan* in caso di avvelenamento 
o di dolorosa ma necessario amputazione di un arto! 


Ago e filo: per suturare grosse ferite. 


Siringa di atropina auto iniettante: potete usarla una volta sola. Serve per combattere t 
casi di pressione molto bassa. Prima di utilizzarla provate magari a bere moka acqui 


Siringa standard; combinatela con una qualsiasi delle boccette qui sorto 
per riempirla del liquido voluta. Poi iniettatela nel punto desiderato, 


Siringa aspira-* aleno: se siete sveltì potete ancora riuscire ad aspirare il veleno dalla zona infet- 
ta cori questo aggeggio. Ma attenti, avete sre no 1 Q secondi utili. Altrimenti ricorrete al alerò 


Boccetta di anestetico: sapete che vi farete del male? Al tura è mogi lo anestetiz- 
zare prima. 1 Da utilizi are. soprattutto prima di suturare qualche grossa farita. 


Boccetta di «ero antì-veleno: se sapete che state per affrontare Creature velenose! infettate- 
velo prima- Se invece venite presi alla sprovvista e venite morsi senza aver precederli emt-nce 
assunto alcuna protezione dal veleno, passate il laccio emostatico vicino alla zona colpita poi 
iniettato. Ma è meglio prima provare ad aspirare il veleno coll apposito aspiratore 


Boccetta di morfina; per lenire il dolore causato da grosse feri- 
te, fratture o arti amputati. E 1 una droga: usare con cautela! 


? >1 







U caseine nascondono mille sorprese La natura di 
quésto quadTìbraccta d argilla rimane luttora ignoto. 




Cola ci taccia esattamente una sorta di MiìtSi nel bel 
mezzo di u n pianeta di questo Hpo a nelle àncora lutto da 
chiarire, cotti unque, a meno die si I ratti di un miraggio,,. 
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Indicatore della temperatura cor* 
porca: stare sotto 1 17 gradi cen- 
tigradi è il vostro obiettivo. Se 
salite può significare die avete la 
febbre o die semplicemente 
avete troppo caldo a causa dei 
vestiti (levatene qualcuno!). 


Questo tre barre indicano, rispet- 
tivamente da sinistra a destra* la 
percentuale dì sangue presente 
nei vostro corpo (se siete mala- 
mente feriti può calare brusca- 
mente}, la presenza di cibo e 
quella dì acqua (è buona norma 
bere tre litri dì acqua al giorno). 


QpffiSD bizza i n i ine ? eoo fra un ipi>opo- 
ta™ e un cervo H non sa nem- 

meno dove sha '.li cast Mestare cosi 
èrnfMjreewnh 1 i paffuto tondoscbierti' 


L'assalto degli uomini amare- 
ni È quanto di piu Insto possa 
accanare ad un povero esplora- 
tóre- Se si cJflve soccombere 
cito si soccorri ha pure ma 
almeno per mano di una pro- 
sperosa quer nera dal pedo 
scoperto, non un capelloni 1 
anabolismo <ti tali fattezze 


Il vostro peso totale, di quello che 
portate con voi e il carico massi- 
mo che potere sopportare. 


Sinceramente sono 
piuttosto stupito: non 
pensavo che Ea Sii mo- 
ri! a fosse in grado dì 
toro simili salti di quo- 
ritè Infatti di tecnico: 
me la immaginavo ancora a riproporre i soliti Ishor 
con tanta grafica in bltmep ri ps luta infinite volto 
Bah, stavolta hanno proso coma riferimento addrnttu 
re Comancbe e sì sono creati un mondo tridimen spa- 
rlala di sconvolgente effetto. E In ini slmile pianeta 
sintetico trovata di tutto: animali feroci, temibili 
mostri, tribù extraterrestri. tenebrose caverne ponti 
di pietra, laghi, veri razioni ciimatrche e soprattutto, 
tanti enigmi non certo tutti facili, Ma le vera novità 
del gioco [grafica a parto), sta tutta nell'accurata 
simulazione de ^‘organismo umano e delle sue rea- 
zioni a variazioni di temperatura, ferite, cibi velenósi. 
Infezioni, eoe. Siete insomma dei novelli Robinson 
Cruson in lotta Contro l'ambiente ostile e non solo 
con li suol abitanti. Inutile, quindi, sottolineare utte- 
fiormente il fatto che per una volt;» hanno davvero 
fatto un ottimo lavoro. Resta solo da vedere se il 
gioco è y ideabile e piacevole, E qu> devo dirvi che ho 
ancore parecchie riserve: può capiterò, od esempio, 
che ni metta a piovere e che smetta solo dopo decina 
di giorni. E ài sìmili condizioni atmosferiche in giro si 
vede assai poco Poi gli enigmi non sono sempre 
molto intuitivi e le noia spesso può prendere il 
sopravvento. Consigliato a tipi tenaci e pieni di 
inventive. 
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IL MICROCONIPUTER PORTATILE 


mattatore del battito cardiaco. 
Se Avete corso troppo, ad esem- 
pio, subisce un'impennata. 


Ora e giorni di permanenza sul pianeta. Con tanto di allar- 
me programmabile se ci sì vuole svegliare ad una certa ora! 


Indicatori 
della pres- 
siori e sangui- 
gna: cercate 
di tenero 
entrambe le 
barre a circa 
metà. Altri- 
menti dovre- 
te ricorrere 
agli appositi 
medicinali. 


La temperatura 
esterna: tenete- 
la d'occhio ad 
Ogni cambio di 
scenario o con- 
dizione atmo- 
sferici 













lo vado in redazione, 
tu vai in redazione, 
egli va in redazione... 
Fermi tutti! Come 
diavolo vanno in 
redazione tutte queste 
persone? Ma in auto, 
che diamine! E chi le 
costruisce? Voi 
videogiocatori... 


O 



Allora, nell'anno di 
grazia 1908 un certo ilor 
Henry T Ford, un tizio riso- 
luto e dille idee ben chi-are. 
decise di fondare a Detroit la 
prima grande fabbri ca di auto 
al mondo, guarda caso noma- 
ta come lui, Da quella fabbri- 
ca uscirono milioni di auto, 
tutte del celeberrimo model- 
lo T f e tutte rigorosamente 
ri è! re. Sapete perché proprio 
nere? Perche il nero seccava 
primi a! sole! Non e una bat- 
tuta, eh? 

Allora, fa impressioni è rima- 
sti evidentemente "impres- 
sionata" da tutto cip, «:■ ha 
deciso di trasmetterci tale 
impressione con un maga 
super simulatore di economia 
e produzione automobilistica, 
sotto forma dì un progetto 
ambizioso da far paura e spa- 
vento. e scusatemi le ho i 
capelli un po’ piu bianchi dei 
solito. 

Allora, questo Detroit è 
appunto un simulatore gè sci ca- 
nale, in cui il vostro scopo 
sarà quello di creare un vero 
impero automobilistico capa- 
te di diffondersi in tutto il 
mondo, e magari riuscendo a 
pigliare a alcioni nel fondo- 
schiena i soliti giapponesi. 
Possono giocare quattro con- 
correnti. siano essi umani o 
digitali, e la vostra attività 




coprirà setter; più vari. 

Lo scenario di gioco è infatti costituito da tutto il 
mondo, che per pralina risulta diviso in - one. I! 
gioco avanza a turni di un mese: iniziate con una 
fabbrica e un ufficio commerciale in uun zona sola, e 
sta a voi espandervi con i soldi a disposizione e un 
bel po’ di lavoro.. Per variare il livello di difficolti è 
possibile fissare quanti soldi st hanno all'inizio. 

Come si desume dal l'apposito riquadro, o sono ie* 
sezioni operative (in effetti cinque} che trattano II 
prodotto automobile sotto vari punti d- vista iu a 
voi, per esempio, scegliere esattamente quanto per- 
sonale assumere come operai e come scienziati, 
comt! ripartirci, quanto pagarli e dove dirigere i loro 
sforzi. Sarà anche importante sviluppare i vari setto- 
ri tecnologici dell'auto (motore, freni, sospensioni, 
carrozzeria, raffreddamento, sicurezza, accessori) 
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eccetera. Si possono creare 
vari tipi dì auto. dalla berlina familiare al camion e 
alla sportiva- una volta deciso II prototipo, passere* 
te alla fase di controllo delle prestazioni, che vi darà 
un'idea di cerne funziona la vostra nuova vettura, è 
a quel punto porrete modificarla o produrla. 


^er offrire un prodotto 
sempre più competitivo e 
ì' passo con la tecnica, 
um questo senta dlmen- 
; care l'efficacia delia pro- 
-nozione pubblicitaria, 
"otrete. do è, comperar* 

erteli orn e pagine- di rivi- 
ste (scegliendo tra riviste 
d’auto, daffari, di moda, 
ammiri ili e quotidiani), 
senza Tralasciare nemme- 
la partecipazione a 
sventi; spartivi e la pubbli- 
c ci su radfO e televisio- 
ne... quando le avranno 
venu ce. perchè %» par:-> 
dal 19GB e la tecnologia 
solo pian puno avanza. 

auto, perù, prima di 
tutto dovranno essere 

crogetoue. Ce una SfiZhO- 

e apposta, che vi mostra 
una carrozzeria compofii- 
nie; col passare del 
.ernpo, l'immagine 
deir auto diventerà sempre 
u moderna Voi dovrete 
negli ere l'aspetto estetico 
2 il colore (Jell auto (che 
comunque non avrà alcuna 
importanza finale, un serri - 
;-ice vezzo), oltre agii 
iccessori, alle tecnologie, 
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IL SISTEMA 
DI COMANDI 

Il gioco fe diviso in sei sezioni principali: archivio, amministrazione, commercio e produzione, pub* 
b liciti., progetto, ricerca. Ogni sezione ha un suo fondale che riempie tutta la parte superiore del 
video (il menu principale mostra il vostro complesso produttivo), e sotto appare una piccola riga di 
icone die indica le varie sezioni. In ogni fondale a possibile premere con il mouse sopra corti 
oggetti per effettuare te selezioni; apparirà cosi in basso una scritta descrittiva. Ecco in sintesi l< 
funzioni; 

Archìvio serve solo per conservare tutti gli schemi tecnici dei vari modelli di auto, da passare alla 
sezione progetti. 

£ ni minisi razione; qui si assume e licenzia il personale (operai e tecnici), si analizza la situazione 
della fabbrica e delie vendite da vari punti di vista, si modificano le opzioni di gioco e si chiedono 
prestiti. 

C, nume re lo .produzione: appare come un planisfero in cui il mondo è diviso in zone, Ogfn zona putì 
.^spirare un corto numero di fabbriche c uffici vendite, che decidete voi. 

Pubblicità: ve II pubblico non vi conosce, non vendete. Dovrete perciò decìdere quanti ioidi alloca- 
re in varie categorìe dì promozione» 

Progetto; qui ss ip-eano I prototipi: scegliete iì tipo di auto, la forma, ti colore, gli accessori e poi io 
sottoponete alla valutazione su strada. 

fi iter cai il regno della tecnologia» Assegnate ricercatori a varie classi di impianti dell'Airto per 
migliorare il prodotto come volete. 


Per produrla dovrete avere fabbriche in questo o 
quei paese, senza dimenticare che è possibile 
costruire da uh 3 parte per vendere da un'altra. 
Ogni fabbrica, e ce ne possono essere tante, ha 
varie linee dfassemblagglo su Cui dovrete allocare gli 
operai e i modelli da produrre, mentre per la distri- 
buzione finale dovrete avere i concessionari e stabi- 
lire Il prezzo di vendita, uno per modello Potete 
diversificare i prezzi come vi pare da zona a zona, 
ed esiste un'opzione per ritocca rii tutti contempo- 
raneamente di una percentuale fissa. U scelta è 
vostra 

Ricordatevi comunque che avete anche avversari da 
tenere d'occhio, tema contare che i lavoratori 
pagati troppo poco vanno in sciopero e quindi 
potreste dover risolvere problemi interni. Potrete 
d altro canto sentire il parere delie riviste dì auto, 
che recensiranno le vostre vetture e assegneranno 
un giudizio sulla guida bilia, sul livello di sicurezza e 
Sul prezzo Come se tutto questo non bastasse, 
potrete ricorrere a consulenti esterni per avere 
indicai ioni su cosa occorra fare per spiazzare fa 
concorrenza, scoprendo i vostri vantaggi e svantag- 
gi Insamma» c è proprio tutto ciò che ci vuole per 
masticare auto da mane a sera. 

Wìflt 
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MOTORI 

11 moto-re di partenza è un A cilin- 
dri di 747 cc. Non è molto potere 
tc 1 beve tome una spugna, e arri- 
irà a ben 40 Km/h. 

Segue un 4 cilindri In linea un po' 
piu evoluto, 

E con questo, la cilindrata arriva a 
84fl. Slamo sempre a livello di uti- 
litaria. 

Arriva il bover! Cì sono sempre 4 
cilindri, ma contrapposti per otte- 
nere indiscutibili vantaggi nelle 
prestar in ni. 

Ed ora, ecco il possente 6 cilindri! 
In fioca, naturalmente. La tecnica 
diventa sempre più sofisticata. 

Restiamo sempre a quota A, con 
una versione truccata. Aumentala 
potenza e 1 consumi vanno alle 
stelle. 

Torniamo brevemente aJ 4 cilin- 
dri, stavolta In posizione trasver- 
sale, La formula della Mini! 

Il 4 cilindri non si ferma più: ben 
HOO «e di cilindrata. 

Ed ecco il 2400 cc. 


Per arrivare a 2600 cc xi toma ai 6 
cilindri £ l'evoluzione continua... 


SISTEMI DI 
RAFFREDDAMENTO 

i primi motori erano raffred- 
dati ad aria. Cioè, Il cofano 
era aperto. Molto semplice, 
ma terribilmente inefficiente. 


Poi arrivò fa equa ne! radia- 
tore, e le cose cambiarono 
parecchio. Il problema erano 
ì troppo frequenti surriscal- 
damenti. 


Per migliorare l'efficienza 
del sistema, si usò dapprima 
la circolazione forzata a 
pompa, 


Seguirono ì radiatori sigillati e 
pressurizzati, che avevano U 
loro brava parte di vantaggi. 


E si giunse al radiatore a 
tubicini con una grossa ven- 
tola collegati al motore, 
Chissà che cosa riserva il 
futuro, 






Le origini; il freno a 
mano. Non potete 
pretendere, naturai* 
mente, un VÉRO 
freno a mano. 

Nasce il tamburo: un 
guscio di metallo con 
un pattino premente. 



li sistema di azioni' 
mento meccanico 
diventa idraulico, per 
maggiore sicurezza e 
prestazioni. 

E arriva il servofreno 
a vuoto, con grande 
risparmio di calli ai 
piedi. 

Il tamburo si evolve: 
ci sono più cilindri 
idraulici per l'aziona- 
mento. 

E ora arriviamo al 
tamburo a doppia 
ganascia. Se ne senti- 
va la mancanza, ma 
per arrivare ai dischi 
dovremo aspettare 
ancora un po'. 


ACCESSORI 


La prima aggiunta di 
rilievo dopo ì primissi- 
mi modelli fu un bel 
parabrezza. 

Data la natura dei 
motori, serviva un 
dispositivo di avvia- 
mento efficace. Nac- 
que cosi ravviamento 
elettrico, al posto 
dell'odiosa e pericolosa 
manovella. 

In un anno ci sono 
quattro stagioni, e 
l'inverno è general- 
mente freddino. Ecco, 
quindi, nascere le auto 
riscaldate. 

E quando piove? No 
problemo! Il tergicri- 
stallo terminerà ogni 
possibile inconveniente. 

Un bel giorno nacque 
la radio, che si insedio 
stabilmente in auto e 
da lì non sì mosse più. 
Ma oggi abbiamo perfi- 
no lettori CD, te le viso- 
ri* minibar, eccetera: vi 
basta proseguire col 
gioco.» 





SOSPENSIONI 

Le prime vere sospen- 
sioni furono le bale- 
stre, costituite da 
tante lamine di metal- 
lo elastico- Erano deli 
caie e poco pratiche. 


Finalmente arrivarono 
i mufloni montati su un 
affusto di sostegno, ma 
li poteva ancora 
migliorare. 


Ecco qua: ammortizza- 
tori a gas! E dopo' Sco- 
pritelo da soli. 


DOTAZIONI OH 
SICUREZZA 

Il primo impianto di 
sicurezza fu il paraur- 
ti. Certamente, oltre 
una certa velocità ce 
n'erm bisogno. 

E di notte? Servivano 
le luci, e quindi nacque 
l'impianto elettrico. 
L'auto stava diventan- 
do moderna. 

Però non bastava. Per 
proteggere- i passegge- 
ri si Introdusse la cabi- 
na In vasca d'acciaio 

Naturalmente si pote- 
va migliorare (a dece- 
lerazione d'emergen- 
za dell'auto, introdu- 
cendo un fitte ma fre- 
nante potenziato. 

E le cinture? Allaccia- 
tele* ragazzi! Non 
sono li per bellezza. 


Utilissimo per gli urti 
violenti* nacque il 
parabrezza stratifica- 
to, in grado di defor- 
marsi senza troppa 
fatica. E l'evoluzione, 
lo sappiamo, è andata 
ancora oltre, 
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UN MODELLO 
PER OGNI EPOCA 

Ecco a voi una breve introduzione per alcuni del modelli piò popolari che hanno segnato la stiar* a 
deH 1 automobile. 



Questa è la gloriosa 
Ford (nodelli T del 
1908. U prime auto 
che produrrete saran- 
no tutte più o mentì 
cosi 


Ecco qualccstna di 
più moderno, sMrat 
la di un modello 
rrsaieme ai primi 
anni '20 




Ricordale le topi- 
che berline nere 
dei gangster ili 
tempi del proibi- 
panismo? Siamo 
in epoca, nel 
corso degli anni 
'30. 






Non sono un grande app rematore dei 
precedenti titoli Impressione e questo 
gioco continua la serie dei giochi com- 
pilati e la Jenteiia si sente davvero 
tanto, soprattutto usando il mouse. 
Ha, a parte tutto, ta loro Idea, sulla 
carta, sembra davvero buona fino a 
quando non sì Intuisce che dietro al 
gioco c T è una logica bolsa (riuscivo a 
malapena a vendere auto assai migliori 
di quelle del computer e a metà proz- 
io! Mentre lui navigava già nell'oro!) e 
in cui soprattutto si vede l'auto in un 
modo assai semplicistico: un motore 
qui, dei freni là e poco più. La realtà 
odierna, lo sappiamo» è MOLTO più 
complessa ed è dominata pure dagli 
scontri di mercato. Ma qui non sperate 
certo di trovarli: ognuno si vende le 
sue auto e vìnce chi fa più soldi o qual- 
cosa del genere. 

Inutile cercare di sapere cosa facciano 
gli avversari: di confronti se ne sente 
solo l’odore. Spero che nel prossimo 
futuro qualcuno realizzi qualcosa di 
molto piu completo, per il momento, 
se proprio ci tenete, godetevi questo 
Detroit come antipasto. 



Bah Carico il gioco; 
bello bello. Inizio a 
giocare: oh. ma quan- 
to opzioni! Cerco di 
scogliere qualcosa: 
ohi. che sia facendo il 
PC? Questa, amici lettori, è la sintesi; Detroit è L-E- 
N-T-O, Ogni selezione richiede una pausa di qualche 
decimo di secondo, lieve ma irritante, mentre con ta 
testiera ve un po meglio. Questo diventa addirittura 
stressante quando si devono continuare a scegliere 
certa opzioni, per esempio, per scorrere urie lista o 
per far crescere una ciba quando non la si può scri- 
vere vis tastiere. Mi potrete chiodare che PC ho io: 
ebbene si Ho un 9-0S3 * 4. 77 MHz... ma siamo pazzi? 
Ho un 406 DX50. altro che. a con un mostro simile 
pretendo che tutto vada e scheggia. Detroit, vedi 
ceso, non lo fa. 

Se ti fa eccezione per questo inconveniente mica da 
poco, ho comunque avuto l'impressione che l'orga- 
nizzazione dai menu fosse poco razionate, perché si 
saltabecca In continuazione da una parte al r altra per 
fare qualsiasi cosa, senza avere nessun menti di 
compendio o co-j.c del genere. Si tratte in pratica di 
una struttura ecco&sivmneniu stratificato, in cui biso- 
gne sempre "scendore e salire'' per fare dò che si 
vuole. 

Altre cosa dì cui tenere conto: Detroit è molto com- 
plesso e minuzioso. Ritengo qu indiche risulterà 
adatto e chi ama I rompicapo, mo semplicemente 
scoreggiente per tutti gli altri- 
Per il msto, non ci eono osservazioni particolari: la 
grafica è dee uni e mn nulla più. il sonoro alla lunga 
putì annoiare, e avrebbero anche potuto non far bloc- 
care Il gioco mentre canea qualche occasionale ani- 
mazione tu video 

In Fintesi? Se proprio vi interessa prendetelo, tanto 
non c'a altro in commercio ma sappiate quel che vi 
aspetta. 


.. perché vi mostriamo 
una fiammante dettar 
cabriolet da corsa li Due- 
mila attente, pieno di pro- 
messe scintillanti 1 
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A breve distanza 
dall'ottimo 
R a ve n loft, esce un 
nuovo RPO targato 
SSI con lo stesso 
engine grafico di 
Dark Sun, o quasi.... 


che vi legue ( capita . ) vi riporta all'inizio e 
dovete infere 0 tutto da capo. Una volta tennis 
nata questa prova dìnmaztone vi ritrovate nuo- 
vamente a dia vostra e sarete quindi pronti a 
cominciare per davvero. 

Senza che stia a guidarvi passo passo (perché 
altrimenti sarebbe una soluzione) ecco* più o 
meno, quei che vi serve sapere quando v'moL 
trereie a fondo m quest avventura... 

Nel paesino ove abitate ci sono due famiglie in 
conflitto la vostra (me pareva!) e i Wassab* 
anche questi ultimi potenti commerciami. Con 
un po' di abiliti dovreste riuscire, grazie alla 
vostra immensa saggezza e dietro consiglio de! 
Qatfl, a far loro firmare un trattato sul quale si 


O 


Bisogna essere sinceri, c'è una notevole 
differenza tra questi due ungine che si può cosi 
riassumere: Il primo ora molto bacato, questo no! 
Naturalmente AbQadim e anche più evoluto, ma d« 
questo parleremo dopo 

Dopo averci aperto le porte doli espansione Dark 
Sun. la SSI. dietro licenza della solita TER. c» porta 
nel magico mondo ÀD&D orientale di AhQidìm 
una delle espansioni forse meglio nutrite, almeno a 
mìo giudìzio. 

Vediamo un po' cosa succede m queste misteriose 
notti arabe: siete iì figlio d* un nobile e ricco mer- 
cante. capo della famiglia ALHaired. e la vostra vita 
prosegue feerie facile La voglia di avventuri, però, 
scorre forte in voi e alla fine la sente la vita oziosa e 
agiata de! ricco mercante per Fa perigliala e avvin- 
cente esistenza del conaro di ventura. Paróle cosi 
per imparane l’arte af seguito del Grande Corsaro 
Mastro Stolta r e con lui navigherete affrontando i 










Volete camminare sui 
cartoni ardenti? Ntm siete 
mica [fui fachiri 1 


più grandi pericoli fino al 
giorno della grande prova 
Dopo anni df duro trai- 
ning, Sin bar vi porta sulla 
sua isola segreta, dove un 
lungo e impervio labirinto 
sari la prova del fuoco 
che ferri pendere l'ago della bilancia del vostro futu- 
ro sulla fortuna o sui la disgrazia. Voi però, armati di 
una grande determinazione che vi viene da! penne* 
ro di Kart, la bellissima figlia del Califfo, che sarà 
*' ncommen su rapile ricompensa per l’impegno e li 
forza d'animo dimostrati m questi anni, ce la farete 
(beri' ce la dovreste fere... No comunque una bella 
mano ve ('abbiamo data, basta girare la pagina!). Qui 
difetti comincia la vostra avventura, proprio davanti 
al l'entrata de! labirinto e con la benedizione del 
vostro grande maestro. 

Benché inizialmente difficile, una volta capiti quali 
sono gli ostacoli e il modo per evitarli* superare il 
labirinto diventa, solo una mera questione di tempo: 
sì, perché non dovete solo sorpassare Lutti gli osta- 
coli (altrimenti troppo fedii), ma farlo a una velocità 
discretamente elevata, altrimenti il campo di energia 


Gii zontbie e gli scheletri si trovano quasi (ulti sulle 
isole thè ciu Muftì in quella della vnr.ua i ita rollale Qui 
ne potete ammirare tre esemplari interni a fervi la lesta 


II mondo di Al Qaclim il 
vostro regno, cosi come 
appare io un 1 immagine 
del introduzione 



Il vostro maestro spirituale vi inizia lizzerà mediante un 
labirinto che voi dovrei? superare, e vi assicura che non 
e un gioco da tararci 



L obelisco qui iapp re semaio « da lare a pezzi visto 
che faconde un potente lisioraiore Dove vi Irò vate? 
Sulla vostra nave. Ma non mi chiedete come mai c‘è 
ludo II Croio InlOfilOl 
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La navigazione, hi alcuni casi può risultare peritatala 
e non è raro che la vostra bella barchetta vanga 
ataicca tasta dall'isola chi- tali mare ramiinqóe e una 
situazione del tutto casuale! 
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Specifica che nessuno della vostra famiglia dovrà 
mal usare il suo genio perscruta contro la famiglia 
iv versa ria; queste perche alcune voci, pentirò 
false. raccontavano di usi poco ortodossi dello stes- 
so. Manco a dirlo, pochi giorni più tardi, uni nave 
dei Wàssab viene distrutta dal Vostro genio dome- 
stico. Bello, eh? Naturalmente c'è qualcosa sotto, 
però e difficile provarlo, poiché in effetti solo ì 
padroni del genio, ovvero i membri della vostra 
famiglia, possono impanigli degli ordini (non è sim- 
patico sospettare dei propri parenti...). Il danno 


peggiore è comunque rappresentato dal fatto che 
sulla nave, che sembravi essere solo un mercantile, 
si trovavano anche niente-popò-di-meno-ehe il 
Califfo e la sua figlio-letta (li principessa Karl) 
q jast'uftìma promessi i voi in moglie (ititi!) I 
•trinai che governavano la nave sono dati por 
morti e quelle stesse perfide voci di cui sopri .U'fcr- 
’uno che, benché fossero presenti una nave Was- 
4b e uhi nave Al -Ha ir ad, solo la prima fu attaccata 
dal gemo e ridotta in mille pezzi. Fortunatamente Si 
i copre poco più tardi come i due nobili ospiti si ino 
siivi |f uuu!}: uno lo ritroverete sulla spiaggia vicina 
i ' altra scoprirete che e stata fatti prigionieri 
122 .) H Cal do (un pc alterato, a dire II vero) fa 
schiudere la vostra famiglia perché ricevi un giu- 
nto processo e, per un puro colpo di fortuna, lascia 
Pero solo voi poiché riuscite a dimostrare di non 
•jve re alcun controllo sul gemo e quindi non siete 
•'i retL-imente collegato con l'attacco nei confronti 
la famigli! r eita Lasciato hbr.ro, venite bandito 
.a 1 1 Vostra città, ma vi viene data la possibili a di 
armare le prove che possano scagionare la vostra 
■ j.ruglsa. Da questo momento siete da solo e dovre- 
:e farne di strida per dimostrare ('Innocenti del 
• DStro pareli cado, dovrete cosi viaggiare su molte 
sole, Terminare svariate prove, farvi strada in 
u m erosi dungeon e Interagire con tanti personaggi 
? un numero impretisato di oggetti. 

Come iti ogni RFG che si rispetti, all'Interno della 
■'ima principale avrete modo di affrontare vane 
~ «ioni più piccole sempre in qualche modo coline- 
■ne alla vicenda por-uni* Ora. dopo aver ripreso 
i SSL per il baca ti si imo engine di Dark Sun, mi 
foglio complimentare per il lavoro svolto In questo 
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Li? cabine del Li nave sono 
equipariate di tutta, anche di 
passaggi segrefi A lata 
proposito, avrete modo ili 
incontrarne (e magari di min 
Vedetti) di qualunque tipo 
quindi occhi aperti 1 


Dunque: non Si tratta di uni 
statua, ma di un gerito, 
presupporlo di tipo marino 
Quando votale lare un bel giretto 
sul vostra bQ irrito d'altura, non 
dovete far alito che chiederlo a 
questo gemo e lui vi condurrà 
ovunque vogliale f 


senso poiché ora ' erigine fun- 
ziona molto meglio (niente più 
gente che scompare, pixel 
fuori posto, schermo che si 
muove a quadrali, eie,,} ed è 
anche piu veloce. Basti peniire che in alcune scene 
si finisce per essere davvero in tanti sullo schermo, 
eppure niente rallentamenti o aprite che fanno la 
break-dance. Sari forse perche siamo m presenza 
dei solito do* exteritter, fi DOSV4GW, sempre più 
gettonato, che permette dt avorare in pscudo 32- 
bit. Peccato che sia stato omesso ltautomapping, 
anche se, a pensarci bene, avrebbe reso il nitro un 
po' troppo facile. In effetti, benché ci siano delle 
ione abbastanza grandi da visitare, non sono 
comunque immense e ce la si può cavare co 11 , un 
po’ di buona memoria le un po' di fortuna), oppure 
con carta e penna Davvero bella e molto pittore- 
sca la grafica, cosi come in Dark Sun del resto, un 
mondo peraltro simile a questo dii punto di vista 
geografico; ugualmente ben realizzate anche le ani- 
mazioni degli sprite, soprattutto quelle di personag- 
gi i dir poco enormi come ì geni che non si presen- 
tano a quadrati con fattezze molta ben articolate. E 
la musica 1 Scusate, ma ora devo necess inamente 
«aitarmi ho da poco acquistato fa nuova SoundBla- 
ster AWE32 e questo è il primo gioco che mi capi- 
ta per le mini che la supporta (cosi come supporta 
la Òrchid SoundWave 32)! Ragazzi che sonoro! 
Davvero strabiliante! Si sente tutta la potenza del 
General Midi (per chi non lo sapesse, questa scheda 
include un banco di 1 2.8 suoni precampionati, di alta 
qualità, se considerati in ambito videoludico) Si 
tratta senza ombra di dubbio di uni colonna sonori* 
che n comunica sensazioni, anche perche la musica 
stessa è di ottima fattura. Non vedo l'ora di sentire 
una cambi nazione iMUSE +■ musica tri GM' 

Tornando alle "cose serie", parliamo deirinterfaccia 
utente. Molto buona direi. Ad esempio gli oggetti 


utili al personaggio vengono automaticamente usati, 
rdo ri 


e i tale riguardo l'inventario globale comprende 
solo di alcuni dèi soliti oggetti che troviamo negl; 
RPG sono infatti assenti elmi, corizze, scudi, etc- 
.n modo da lasciare il posto alle sole armi magiche e 
oggetti di protezione "araòegg^nci" tipo anelli 
maritati. Altro tratto peculiare è la presenza di uri 
solo personaggio, prò defin ito nelle canni eristiche, 
ni quale potete solo cambiare il nome. All'inizio del 
gioco potrete comunque selezionare In difficoltà 
dell'avventura, fatto apprezzabile, anche se i pro- 
grammatori potevano risparmiarsi < ben cinque 
livelli di difficolti ;.er lasciarne solo due o tre, dato 
che non sembrano esserci grosse differenze ir?, due 


La casa di questo premila nasceri de un segreto, 
ovvero un labirinto me$rr cabile |ma dovreste essere 
abituali, visto che avete superalo la piova iniziarle), con 
un po’ di impegno potreste riuscire a superarlo 
serti pEicementó beandovi sulla mappa cito vedete 
incisa n ta I,i pieim, 


Questa scialuppa non è esattamente di salvataggio, vi 
serve intatti a raggiu urtare It coste nelle inimerdiaie 


serve intatti a raggiungere Ir coste nelle immediato 
vicinanze 


livelli attigui Davvero ben rea li nati sono ; perso* 
naggp non giocanti, i quali sembrano terribilmente 
reali (perlomeno quelli principali} e sono davvero 
un'infinità. 

Un plauso anche per I puzzle da dover risolvere, riè 
troppo facili, né troppo difficili, né deludenti, rie fru- 
strami, anche se, prima di molte- di queste prove, è 
castamente consigliato salvare Altra novità interes- 
sar.» su nel combattimento man mano che guada- 
gnate esperienza potrete andare da un maestro 
d’armi e farvi insegnare nuove mosse di combatti- 
mento. In pratica, oltre al semplice colpo di scimi- 
tarra. sarete in grado di aggiungere altre due mosse. 
Una potrebbe essere definita come un colpo simile 
a quello di base, ma con un raggio d'azione più 
ampio, sia come distanza dal corpo che come arco 
coperto, la seconda invece consiste in un giro a 3éO 
gradi con la spada tesa, evoluzione questa che pro- 
duce una strana luce magici mentre fende Tana- 
Come si fa a cambiare colpo-' 1 ' Niente di più sempli- 
ce. premendo per un istante (come si fa sempre) si 
ottiene il colpo base, mentre tenendo premuto 
qualche istante di piu potrete cimentarvi nei più dif- 
ficili svolazzi Per sapere che colpo state per esegui- 
re uri indicatore in alto illumini dei pallini (uno per 
il base, due per il medio e ere per l'esagerato). Mi 
sembra quasi scontato specificare che i colpi cre- 
scono in potenza, ma vi (asciano anche più a lungo 
scoperti all'attacco altrui 

Ennesimo aspetto che ho mi ito apprezzato e che i 
punti esperienza non derivano piu solo dd l'uccisio- 
ne dei mostri, ma principalmente d3lto azioni. Non 
solo riceverete pumi per avere portato a termine 
compiti predeterminati, mi anche per azioni non 
necessariamente ovvie da compiere come regalare 
un po' di soldi ai poveri o altro ancora. 

Se volete un consig: o spendete spesso ì vostri sol di 
e siate molto generosi. 

Vorrei terminare aggiungendo che, benché Si schiat- 
ti abbastanza spesso, il gioco scorre vìa che è un 
piacere e non è mai frustrante tenendo in questo 
modo alto il livello di giocati liti L'unico appunto è 
che forse è un po' troppo semplice ma, per le solite 
esigenze di recensione in lùmpi stretti, ho giocato 1 
livello MegzSuperEasy... 

Che dire ancora 1 P davvero bello 'sto gioco! Accat- 

ciLev'llfoI 


Ferri 














Clie compaiono 
iiH 'improvviso e delle 
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tempra -n loffia di fuoco,., dovrete 
iiflf riversa re ur» spese rii occorso 
fifa lo composto ni turchi sputeiuaco 
c lastra di pietra che le attivano. 


fn queste soma sezione dovrete 
tarò tifo Stefani tra delie pietre 
iiiEKk Ira cteìte lance fìsse e feifìttf 

M 

lance ete Spunsnfo- (tal terreno 
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Il tosto maestro « ha appena atigwrato la boona 
fonufte S^ie pronti ad affrontare : pencoli etra vi 
assistano? E-corstatevi che S campo & energy alle 
vostre spaile v ss-jue per tute? 1! &-:?E$reo. e : - tv- 

sarete sfetestànza voteci vs ^porterà aP'mizio. 


W*M 

irro wftafoo attravellBÌpis pose 
piacevoli, mentfe camuiiflate degl 
spuntoni aditeli filano fuori dai terrene 
Per cercate di ertati e non perdere 
tempo procedete m modo errarkc 
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flotta è l'usctìà. Là porta 
Tadvpofate vt latóre 
iretaflTte suite spiagge di 
tiravi! Avete supsfitto 
qu?*£ prilla trrova 


Ecco una balla finestra di vati! NM i du« 
possibilità o (ale a tetti Tutti i vasi , il d>é è f 
malto divftrt'iìit-, opf.ur tini* te reva re rinate e 
vi tosJtHimyma In un Timidi c -pappagatort# 
voteti al di sopri di tutti. te anfora 
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Voi stesili - &eh, non è che 
ci ti a molto da dire. Sape- 
te già tutto. Piuttosto ver* 
rei darvi un consiglio fu 
corno comportarvi In giro: 
è meglio che siate sempre 
umili, buoni, accomodanti 
e gentili con tutti (in paro* 
le povere; rincontrarlo di 
come ti si comporta nella 
realtà). Anche perchè sola 
con le riposte giuste pote- 
te avere indizi nuovi o 
punti esperienza. 



Mercante del bazar - La figlia 


di questo personaggio ita 
iole e 


male e pub guarire solo gra- 
zie alle proprietà di alcune 
bacche magiche. Una volta 
che le avrete trovate, la sto- 
ria del gioco co m incera ad 
infittirsi, ma almeno riusci- 
rete a salvare la figlia del 
mercante. 



Cinghiale - Almeno, 
dovrebbe essere un dn« 
ghiaie. Il fatto è che questa 
è una delle creature che 
infestano l'oasi vicina alla 
città. Quando si infuria, 
non è II caso di mettersi 
sulla sua strada. 



Amico dei Waisab - Questo essere 
non è esattamente malvagio, ma 
suite certi che vi urterà ì nervi più 
volte. Se vi passa di fianco e tenta- 
te di chiarire qualcosa, vi rispon- 
derà con degli insulti! 



Genìa Mullah * E* il vostro 
gerì (etto di famiglia e pote- 
te fame ciò che volete 
(tranne arrovogliarlo tome 
un capriolo di mare, perché 
s'infuria che è una bellezza) 
e chiedergli quello che 
volete. In generale alme- 


no... 



Zombie * Questo essere, 
come 11 precedente, si può 
mimetizzare con un mac- 
chie tto dì monete d'oro, se 
vuole. Quindi* prima di rac- 
cogliere qualcosa, cercate 
di salvare la situazione 
oppure non siate mal trop- 
po ingordi.,. 


PROTAGONISTI 

UN ORDINE SPARSO D’APPARIZIONE) 
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Il maestro d’arme * Questo per- 
sonaggio è molto importante 
poiché sarà lui ad insegnarvi le 
nuove mosse di combattimento. 

All’inizio si trova nel vostro 
paese natale, ma fortunatamen- 
te, dopo poco, sì trasferirà nel 
paese del califfo. 



Il Califfo - Giudice e padrone di 
tutto il regno, il nostro caro 
Califfo metterà nei guai fa 
vostra Famiglia facendola arre- 
stare, ma dovrete frenare la 
vostra ira, dato che è anche il 
padre di Zhara, la vostra pro- 
messa sposa! 



Scheletro * Solamente toccando- 
vi, può farvi molto male, nel 
senso che perdete un sacco di 
energìa, ma con un pò di buona 
volontà dovreste riuscire ad 
abbatterlo. 



Tartaruga - Ad un certo punto 
dell'avventura, vi toccherà dì 
raggiungere un'isola distante 
dalla terra ferma: la tartaruga, 
che invocherete con le parole 
"Jorgizra Jefccona", vi traspor- 
terà fino all'altra sponda. 


po') 



Vosra madre - La 
mamma, fi sa, è 
sempre la mamma, 
ma ìn questo caso ha 
rilevanza nel gioco 
sola perché può, 
come tutta la vostra 
famiglia ad esclusio- 
ne di voi stessi. 


Forse un cam- 
mello? - Non 
tentate di 
cavalcarlo (il 
dite cosi 
anche per I 
cammelli?) 
tanto vi scal- 
cerebbe,.* 



L'erborista - Natural- 
mente non è un nor- 
male venditore ambu- 
lante di frutta e verdu- 
ra, ma un produttore 
di pozioni miracolose 
per recuperare pre- 
ziose energie. 
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Guardie - Sono 
i nuzialmente ai 
vostro servizio, ma 
quando 11 califfo vi 
chiederà di lasciare 
la città, non vi 
tasteranno più 
entrare. 



Straniera * Il perso* 
n aggio In questióne 
diventerà una 
minaccia man 
mano che progredi- 
te nel gioco, Dovre- 
te eliminarla in 
qualche modo. 



Elementale 
dell'acqua - Som 
creature costituite 
da acqua (ma no?1) e 
sono abbastanza dif- 
ficili da sconfiggere, 
soprattutto se siete 
ancora all' inizio! 



Mr.Wassab * Acerri- 
mo nemico di vostro 
padre e della vostra 
famiglia è a capo della 
famiglia dei Wassab, 
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I sotterranei dei labirinto dell'ci conia. cosi conni si 
prèsertarto ad un tirò qualunque dw Ir votesi 
percorrere a tordo di un Inp^elo volante 


L inventano deiie arrii delle quaEi è possibile disporrà e 
molto capante, visto che t tipi di armi die aviere modo 
di rrovare. anche per lena, sano motoria. II problema 
c trovare il modo ri i usarli tutti correttamente 
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Non ci sono troppe trappole nel labrrinlo, ma senza un 
i;i£]p riu e Liii.hsr impossibile superarlo Cercate di tenere 
in ménte la mappa delia casa al piano ili sopra! 
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Dirtela lo infialo?) Min it rf^Hjiff^nTii il lipo di qwiho che avrei 
SPiitpfc cH^idciala. cdmuiH|Uf! in inunoinja d» Ulto Vòte tf« c 
al contrite eh? ve ne tróamkAe m QWfwwwà vi BhHeóeià di 
incuperare m DugoUu 5< tu laide potrete (W5S*ie ulto 
aiiiirrvmij vi inaccorte 


La powiwte delia nave. puntò cruciate di luna 
Famnlura vi verrà indicala da una sirena ddloasr 
dopo che te avi et e latto mi piacei e Vi du à anche 
come attraversare il mare siri dui so di una lattai uga e 
come entrare nel tempio a Moia tol vdtagyio 





Dopo aver visto (e sentito) Al-Qadim, ho 
decito quale dovrà essere if livello di godi* 
bilità che richiederò a qualunque ftPG mi 
verrà successi varo ente sottoposto (direi 
pochi...), o quantomeno a quelli che sfrut- 
tano questo tipo di erigine, per cosi dire 
ella “Dark Suri''. In parti colar modo mi 
hanno colpito t" atte oziane dal grafici nel 
disegno delle locazioni» il sonoro che, come 
Il compare redattore, ho potuto assapora- 
re in General Midi ed infine la giocaci liti: 
non sono mai andato così avanti in un 
RPG, non essendone un vero fanatico» e 
questo non può che essere un punto a suo 
favore, Bello» bello, beilo! 


Anch’io non mi posso certo 
annoverare fra i fanatici 
“errepigrstÈ" più incalliti, 
anzi, Tecnicamente par- 
lando questa nuova fati- 
ca firmata SEI si attesta 
su livelli discreti» sema 
eccellere per innovazione 
o particolari requisiti gra- 
fici, risulta comunque ben 
strutturata e funzionale. 
Devo poi riconoscere che 
Ài*Qadim si rivela 
un'avventura particolar- 
mente affascinante, innovativo 
come ambientazione e capate di 
riproporre in modo convincente 
l'atmosfera fatata delle mi ile e una no tre. 


Bene, come avrete 
sicuramente capito 
ho molto gradito gua- 
sta avventura (che 
sono In procinto di 
tarminareHsi . si. 
campa cavallo... NDKaOi) a perciò non mi rimane 
che consigli nrva'lo cattarne rito, a meno che non odia- 
to con lutto te vostre forze gli tiPCl 
Per semplificarvi l'inizio, abbiamo deciso di includerà 
l'intero labirinto iniziale con tento dì commento par 
rendervi così più facile II completamento dello stes- 
so 

La grafica A ottima sia dal punto di vista dei particola- 
ri (grandiosi 1 goni) e delift scelto coreografica^ con 
questo indando dire che un gioco con uno scenario 
prevalentemente desertico non è mai stato così 
vorrà I Anche le animazioni sono di buono fatturo. 
Fora e era proferibile un Introduzione Iniziale degna 
del gioco, ma si sa che lo SSI non sforna ma! delle 
grondi animazioni (potrebbe essere 11 loro motto: 
"meno Introduzioni, piu gioco I " 3 ; il sonoro anch'esso 
è davvero buono «e ascoltato con scheda " normali” 
ed semplice mente A kantnstico so passo attraverso le 
due nuove SB AWE 32 e Orchid SW 32 viste le 
potenzialitn offerte dui GM Glocebilità molto alto e 
tecnica fin ni monte soddisfacente. Insieme agli altri 
parametri di cui sopra, ne fanno quindi un ottimo pro- 
dotto 

L'unica noto che si potrebbe ritenere negativa é la 
configurazione dal sistema da utilizzare la parte tutti i 
settaggi di memoria che d slamo dovuti sorbire per 
mostrarvi delie* foto d-- centi* non A consigliabile uti- 
lizzare meno di un 366 veloce perché lo scroi ring non 
sarà molto fluido tei veda impercettibilmente anche 
sol 466 * 66 MHz, se di sono troppe persone.-.}. 

Non so più cosa scriva™, etap»! 
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Quella mattina l'aria 
era carica di 
tensione, in 
redazione non si 
sentiva un respiro, 
tutti i redattori 
aspettavano 
silenziosamente 
l'arrivo DEL gioco • •• 
poi la porta si 
spalancò di colpo! 


Chi poteva 
essere se non Max? Con 
il suo solito sguardo geli- 
do ci squadrò per benho 
tutti quanti, sapevamo 
bene che quel Gioco (la 
"g" maiuscola é d'obbli- 
go) sarebbe toccato solo 
ad uno di noi e ormar la 
tensione era spasimo.,, fu 
allora che lo sguardo di 
Max si posò sulla mia 
persona e compresi che 
io ero il prescelto, colui 
che avrebbe recensito il 
più grande videogame 
della decade, il cui nome 
rispondeva a Total Car- 
nale!?! 

Ebbene si, Il gioco "fine 
dt mondo 1 ' era nelle mie 
mani e non me lo sarei 
fatto sfyggirc per nessun 
motivo al mondo, figura- 
tevi che era Cosi tanta la 

felicità rie! poter recensire questo capolavoro dei 
capolavori che mi commossi, ma nulla fu paragona- 
bile a H”em odierne che provai rivedendo quel logo 
azzurreo con incise le lettere l-C-E.. al sol ri tordo 
di quell Àbando ned Piace*, un brivido mi percorse 
la schiena. 

Corsi a casa urlando per la felicità, per poco non 
mi arrestarono per rumori molesti e atti osceni in 
luogo pubblico, ma alla fine giunto nel mio loculo, 
infilai i due dischetti blu dalle fantasiose etichette 
dentro i drive e aspettai pazientemente il carici’ 
mento. 

L'attesa fu breve, dopo pochi secondi apparve una 
strana scritta che allegramente mi annunciava un 
read/vvrlte error nel blocco S76 per un momento 
venni colto dalla disperazione e mi. attaccai ad una 
bottiglia di champagne del' Sé, poi ripresomi feci un 
tentativo di hard disk. 

Naturalmente il gioco non ne volle sapere di parti- 
re dal Workbench, e io pensai subito che era paz- 
zesco il solo immaginare che uni simile opera 
d'arte, davanti ai quale persino la Cappella Sistina si 


riduce a un mediocre graffito metropolitano, s» 
potesse instai! ire; del resto come avrebbero fatto i 
programmatori a portare al limite estremo 
Thardware dell’ Amiga, sfruttando solo il sistemi 
operativo^ £ ditemi voi se sbaglio. 

Feci un altro tentativo, rescttai il computer e rein- 
sErii i dischetti nella speranza che questa volti la 


dea bendata mi aiutasse, ma non ci volle molto poi- 
ché mi rendessi conto che qualcosa in effetti non 
Funzionava, difatu un "alert" dal color giallo lampeg- 
giò facendosi burli delta mri persona. 

Stavolta caddi in uno staso di depressione totale 
che duro ben quattro minuti e dodici secondi, nei 
quali esposi bandiere c lanciai petardi per sfogarmi 
contro il destino avverso. 

Ma non mi detti per vinto, ero un redattore ormai 
provato, uno di quelli che sulla punta delle dita ha 
dei calli grossi cosi dovuti all'incessante lavoro sulla 
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'.astierà! Non sia mai detto che uno di TGM si ferrili 
davanti a simili inezia Fu cosi, che costo riprovi» a 
caricare il più fenomenale arcade di tutti i ternpr, 
ma,.. niente! Questa volta una “"Guru Mediiauon" 
tutta rossa era apparsa sui mio monitor 
La mia vita non aveva più un senso, per i restanti 2 
grami organizzai un pigiama party a cui parteciparo- 
no le più famose modelle de! mondo, solo cosi la 
mia anima riuscì a riprendersi da! terrificante shock 
di quella vicenda. 

A quel punto, spiritual memi? rifiuto, mi apprestai a 
ricaricare per lennesima volta IL gioco, ma fu prò 
orio in quel momento che mi apparve l'arcangelo 
Max, il quale toccò i due dischetti incriminati; l'aurea 
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terribili mottri 'li fine livello, eh ti in quanto a muta- 
zioni sono messi proprio bene. 

Arrivati a questo punto, ahimè, devo interromper- 
mi, ma non perchè il gioco sia una tale (stecchi a che 
non vaile neanche fa peni di spenderò qualche paro- 
in In più (lungi da me ogni simile commento), solo 
che lo spazio come al solito è tiranno ed io devo 
ancora scrivere il commento... sono davvero deso- 
lato miei cari lettori. 

Mirko “TMB" Marangoni 


Davanti * tante mse^ 
stria pr egra minatoria 
è difficile esprimere 
ogni singolo com- 
mento. si ha quasi il 
ti mora di dira qualcosa di sbagliato, di incorrette. Ma 
procediamo con ordine appena incornine iato il cari- 
camento del gioco, uno fantastica schermata a B 
colorì ce de lillà le pupille, ma solo dopo, una volta 
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; 3 porfida storiale fece si clic il miracolo sp compisse 
e finalmente il gioco caricò correttamente, 
iene, adesso che ho finito di scrivere tutte Ste 
rran dissi me (CENSURA), possiamo dedicarci a una 
visione più accurata di questo fanostico gioco, frut- 
ici delle menti deviate di quel pazzerellom che 
''spendono al nome di ICE, 

Tool Carnage è un clone spudorato di Com- / 
T,ando (ve lo ricordate, vero^L vale a dire j ,J ~' 
jn sano (si h per dire) arcade in cui / 
dovrete affrontare una serre dr livelli a 
difficoltà crescente, irti mazza n do tutto 
quello che si muove senza fare troppe 
disdruioni. 

Se poi vi capita potrete liberare alcuni pn- 
r-onien fp prigioniere i che rn càmbio non vi 
izrannc proprio un bel cavolo di niente, ma in 
compenso vi cuccherete un bel po' di punti 
peccato che anche di questi non ve ne ttrt 
'oso luta mente rimi la). 

= er aiutarvi nel vostro difficoltoso compito, i 
geniali auton del gioco hanno pensato di far 
jisarìrc del tutto casualmente, alcune armi sull 
arreno di gioco, armi che se riveleranno rnoFto 

.armamentario è composto da mitragliatori di 
'arie genere, lanciarazzi, lanciagranate, lancia- 


frimme. rancia Dentai ntegra le. futili a spruzzo (e qui 
eneo rimente non SO proprio tosa intènda il 
manuale per 'spruzzo' }. senza dimenticare alcuni 
aggeggini nmaito utili * dai nomi altisonanti come il 
temibilissimo scudo truppa (definito dal solito 
manuale, scudo potentissimo!) o la micidiale bomba 
intelligente (e qui il manuale da il meglio di se 
iscrivendola come "arma cotal mente di strutti va if , 
quando ungete fa .m espiai re ne grossa come una 
ciliegia). 

Tutto questo potentissimo 
set di armi vi servirà 
per affrontare 
non solo il mas- 
todontico eserci- 
to del 1 Generale 
Akhboob (la cui 
fama e pari solo a 
quella di Sad- 
dam), ma anche 
ad alcuni 



giunta davanti al completissimo schermo dodo opzio- 
ni si può comprando quanto stano stati spesi bene 
tutti questi mesi di program™ Moine. 

Pensate un po', una schermata nera con delie scritte 
verdi ci permetta di sceglierà il livello di difficoltà., il 
numero dei giocatori e la possibilità di usare il 
secondo lesto del joystick (sempre die lo abbiate). 
Poi si entra n«Ì gioco n ti cerca di capire come abbia 
fatto it grafico a mettere insieme cosi tanto sfumature 
di marrone, di venta e di grìgio, ahi Che accostarnem 
ti cromatici azzeccati, che stile grafico nitido e pulito, 
quale gioco può realmente confrontarsi a un simile 
capolavoro? Dovreste vedere I 5 fotogrammi che 
compongono gli ip rito più complessi, altro che Alien 
Breed 2!f! E poi il sonoro, il sonoro signori è inde- 
scrivibile. lo scoppiettio frusciente dei proiettili, il 
parlato campionato a I.SKHi. insomma roba che 
dovreste sentire per poterci credere.., ma chi è Chris 
Hueisbeck a paragona di questi maestri d' orchestra? 
Non parli amo poi dell'enfasi di gioco, fiotti di adrena- 
lina scorrono nel vostro sangue quando i nemici sal- 
tano fuori all'improvviso, mentre voi li fata fuori con 
poca c Li rn ri z fi Disnodo le potemin "devastante" dei 
vostro mitragliatore! E II sangue? No dico, il sangue 
dova Lo mattiamo? Ma buttate vie Doomì Buttate vìa 
Ultima 8! Ormai non c'ù no più per nessuno. Total 
Carriùga è tra noi! 

PS: Per chi non l avasse capta», Il commento è pura- 
mente IRONICO, visto che queste gioco è una tale 
nefandezza che sfigurerebbe perfino sullo 2X81,,, 
Non d sono dubbi Ikaii Wnrrìors su Commodoro 64 
ara di gran lunga magliai (E Who Daras Wins dove 
lo mettiamo? NdMax) 

PPS; Non sapendo quale voto numerico attribuire e 
simile bcltnde ci ha pensato 11 nostro MA a formula- 
re una misure adeguato... Il quarantaselte. Il "morto 
che parla'. 
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F inalmente la tua rivista preferita ha aperto il servizio di redazione più 

INCREDIBILE CHE CI SIA. AL COSTO DI 635* LIRE AL MINUTO POTRAI VERAMENTE APRIRE 
LE PORTE A TUTTO QUELLO CHE HAI SEMPRE DESIDERATO. 

Chiamando questo servizio attivo 24 ore su 24. 7 giorni su 7, potrai accedere a 

TUTTE QUESTE GRAND! POSSIBILITÀ: 

• chiedere consigli e avere informazioni su software e Hardware. 

• apporre in bacheca il tuo annuncio, dal cane smarrito alla festa di com 
pleanno, dalla dedica alla tua dolce metà al consiglio PER I TUOI AMICI. 

• ascoltare i trucchi e i consigli relativi ai tuoi giochi preferiti. 

• Conoscere in anteprima le novità per il tuo computer o per la tua console. 

• Lasciare o ascoltare gli annunci economici per comprare e vendere 

immediatamente tutto quello che vuoi, purché sia legato al mondo dei giovani. 
• Esprimere la tua opinione su un argomento che ti sta particolarmente a 
cuore e ascoltare l’opinione degli altri. 

* Comunicare i tuoi giudizi alla tua redazione preferita. 

• DARCI UN CONSIGLIO 0 FARE DELLE CRITICHE. 

* PROPORTI COME REDATTORE 0 CERCARE DELLE COLLABORAZIONI, 


INSOMMA, IL NUOVO SERVIZIO XENIA 144 TI APRE DAVVERO TUTTE LE PORTE CHE VUOI, 

E DOMANI SARÀ SENZ’ALTRO UN ALTRO GIORNO! 

Chiama subito! TGM, console mani a, PC ACTION, 

CD MAGAZ1NE E IL TUO MONDO 
TI ASPETTANO IN OGNI MOMENTO... ANCHE ADESSO! 


* A questa cifra bisogna aggiungere! l'IVA (meno di 60 lim per 
« telefoni di casa) che, comunque, viene pagata su TUTTA la 
bolletta dd telefono, e non solo su questo servizio. 

Servizi Vocali - V.le Piemonte 21 - Omsetlo Balsamo {MI) ■ 

Te) tOZt 66.03.7TS7 EDIZIONI 
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DI ANTONIO CI AMPUTI 


NEGOZIO DI VENDITA Al PUBBLICO 
VIA BUG ATTI. 13 -20017 RHQ (UH 


«505280 


Pm LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 


0203505942 


OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 


0293505219 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRERE 


ORARIO IRVORO: 

9,00 - 12,30 /1 5,30 -19,00 
HP€flTO ORBATO 


Si roccorricr>dc io spettai}*. a dientda di vote* spettare 
serrare per ogni osrdinojione (otto dto Q2#3505942: 

* fi proprio togoome e nome 

* LTndfefzztt compteta dove r&coprtare kì merce 

* Il numero do telefono per eventud* problemi' 



OVER DRIVE 35 

HTROUKR PCMCIA f srF»M'.' PER AMIGA 1200 

E PERMETTE DI CO LE EGA RE UN HD IDE DA 3.5". 
POTENTISSIMO: T RASE ER FfA T È S DA 1,SMB/SEC A 
2.5MB/SEC t£mf*q medio d'accesso 12ms 


PO t II I IL 

TURBO AL 
tuo Amiga 
1200 


SCHEDA DI 
ESPANSIONE 
NTEft.N*. Sulla 
QUALE £ 
POS5-!S1lE MON- 
TALE DUE SIMM a 
72PIM AGGIUNTI- 
VE E COPROCE5’ 
SÙRE MA-EMATI- 
CO CON 
FREQUENZA Di 
CLOCK 

SUPERIORE A 
dGMHZ. 


scheda 


=1 L 


If U)i W:. It-CMIKI ? ICHVI •im-Jvi.'t VI». l>1 

NVIttìl IfcJtfthl l>Ji OUtoi HìM vili I UH • 

t ILI ) !>• ' IMi'IMI I... <•«•)). 

t. 5i 1 y.ggi» 


DISK 

Disk Expander 

£XPAIW£R 

RADDOPPIA LA 

^2 i‘ '^b-ifJÉHEir * *S-J 

CAPACITÀ DEL TUO HARD DISK 

V 

* B 

m 

OPERA 

’ . - * * 

INTERAMENTE IN MULTITASKING IN MODO 

• 

TRASPARENTE 

f 


Utilizzabile senza difficoltà da 

E. ~ Ir 

UTENTE INESPERTI 


CONTIENE LE FAMOSE LIBRERIE XPK 


L, 79.000 


A E 1 4 1 4 

f KTEBNAL Hit H iPil □ 
FAX f «10 Di» 



POWER 

SCANNER 


MICROGSN PLUS 

WllLti P'.V-AlI (W «n-J M».l I 



GenlOOK 

PROFESSIONALE 

ren rum QU 
Amiga con 
co^moLLfl 
Hardware delle 

DISSOLVÈNZE. 
PfcWETTi 
l'lFTIUZXQ- di 
Mwrrw flCB 
(BAWW passanti? 



Scanner 

manuale 

MOLTO 

POTENTE E DI 
ESTREMA 
FACILITA 
D'USO 

FORNITO CON 

Software 

DEDICATO, 


Trasforma 

QUALUNQUE 

Amiga in un 
Digital 
Sound 
Recorder, i 

Possibilità di 
usare Pig DI 
32 EFFETTI 
SPECIALI 





>•* 


CONTROLLER HD SCSI 2 F£R AMIGA 2000/3000/4000 
CON PRESTAZIONI ECCEZIONALI E POSSIBILITÀ 
Di ESPANSIONE RAM PER AMIGA FINO A B MB 
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PRODOTTI IH OLII STA PAGINA SONO IVA COMPRESA 
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Eh si, è stata dura venir fuori dalla pancia 
di quel co$o, ma adesso sono fi nalmente pronto per 
raccontarvi., una fiaba, interpretai*. pensate un po', 
niente mena che da Kirk Carne ron, nel panni del 
protagonista, Michael Gregory ("Total Retali 
"Robocop", "The Lawnmower Man") e Michael 
MoCany (direttamente da Sroadway)! 

Cera una volta, nel regno di Franz powanki (se 
pesco chi ha inventato questo nome lo picchio: ci 
vuole mezzora per scriverlo i), un piccolo c scono- 
sciuto rugano che viveva alia corte di un Re, abba- 
stanza strambo, ma sostanzialmente buono, di 
nome Wmthrop, Il ragazzo, Qiaunccy (che si pro- 
nuncia piu o meno come riusciva a man- 

tenersi servendo ai banchetti de! Re, Durante uno 



La FNN è un servizio veramente utile, dato thè ad ugni 
fine daranno potrete conoscere le condizioni generali 
del vostro villaggio oppure come sono andate fe parti- 
te di calda! 


Tr** Fi^jtnvs of tìiburqa - Spri^ V^ar 7 

! WW- 0 f'ij É 0 

Li * « I 

S*4 i ,en Ljhafrqic */*• 

Titattfiuns 


Q uesLi è la. tavola nas&unliva die vt 
si presenta ogni liste stagione Su di 
voi incombe sempre presente 
l’ombra delle lasse di pagare ai fouì- 
cellieréf 
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di questi banchetti, sir Kronus Master, Cancelliere 
del Re bonaccione (che tutti nel reame conoscono 
meglio come "il diabolico Cancelli ere"), scava rac- 
contando una storiella abbastanza esilararne, e il Re 
(oltre che buono, anche panzone) rideva e mangia* 
va, mangiava e rideva, tanto che a un certo punto, 
rischio di strozzarsi con il cibo che aveva famelica- 
mente ingolfato, L'unico ad accorgersene in mezzo a 
quelle risate fu proprio ChlUflcey. che agendo 



Un telefono con segreteria nel bel mezzo del medioevo 
rq commenl 1 


d'impulso riuscì a salvare il Re 
Dopo aver risolto un piccolo 
malinteso (il cancelliere, vedendo 
Cbauncey che dimenava Re 
Winthrop. penso che lo stesse 
aggredendo e dinamo le guardie 
per arrestare e giustiziare il 
ragazzo) il Re nominò il giovane 
Chauncey cavaliere e lo mandò a 
difendere i suoi territori dalle 
voraci quanto enormi ganasce delle scatenate orde . 
De chef Ma, questo non è precisato (o meglio: Li 
mia ignoranza rion mi permette di tradurre 
dall'inglese la parola 'tiordling"), comunque sembra- 
no tanto degli archetti, 
orchini ed orcacd, ir com- 
pagnia di vari tipi di folietó. 
coccodrilli su duE zampe e 
qualsiasi altra hesclaccia 
possa essere prodotti dalla 
vostra fantasia: tutto il 
minestrone animale soprari- 
tato sì definisce "orda'’! 

L’orda, naturalmente, è nata 
per fare disastri come la 
distruzione di case g recwià 
per mangiare di tutto, dagli 
alberi alfe mucche agii uomi- 
ni. Ora, che si mangino pure 


Quando dovrete sviluppare un 
villaggio nel deserto, dovrete 
affrontare malte difficoltà, fra 
le quali la carenza di acqua e 
la presenza di ffordliFig capaci 
di scavare sette la sabbia, 
dove veri non potete colpirli 


"Senta, scusi..., ha 
per caso visto Max? 
Perché vede, non 
riesco a fotografare 
le schermate di un 
gioco, The Horde... 
Ha presente quello 
con tanti orchetti 
rossi, brutti e 
affamati? Ora che la 
guardo bene 
potrebbe fare lei da 
soggetto per le foto 
del gioco. I f così 
somigliante a quelle 
bestiacce... No, ma 
che fa... non si 
alteri **• ehm, aiuto... 
Aiuto! 

AIUTOOOO!!!". 
Seguono dei 


fi 


crunch", "gnam" e 
slurp" in ordine 
sparso ve* 


te persone, ma quando Cominciano a rovinarti ri rac- 
colto * a manducare I* vostre brave mucche Milka e 
non vi permettono di gustare quel buon cioccolato, 
beh. allora bisogna che qualcuno gli dia una sana 
terrone di galateo Vestite quindi i panni del cavaliere 
Chauncey e difendete I villaggi da questi strambi 
nemici a colpi di spadone. 

Quali sono te mansioni di Chauncey. uru vota che 
viene trasferito in una delle località del regno? Oltre 
a dover difendere il villaggio che vi è stato consegna- 
to dal Re, dovrete fare rn modo Che esso si sviluppi, 
nel senso che la geme che vive la deve amare il Re 
(!), deve pagare le tasse (!!). e deve lavorare (!!!) per 
trarre il massimo dalla terra incolta, meglio se que- 
sto massimo si concretizza in cocomeri, grano, fru- 
mento, latte od ogni tipo di genere alimentari agri- 
colo Ma cu mi me lite perché questo avvenga, dovre- 
ste mantenere in ardine li territorio circostante 
facendo un po' di pulizia. Cosa intendo per pulizia? 
Ora vi spiego: alcuni piccoli orchetti. durante l'anno, 
scavano dei tunnel che sbucano proprio dentro il 
villaggio, ed é molto diffìcile accorgersene se non si 
perlustra II terreno centimetro per centimetro. 
Comunque, ogni amo. alcuni di loro allungano la 
propria testolina schifosa per vedere se c e qualcosa 
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da mangiare nei dimorili, senza dare troppo 
nell'occhio: a quel punto voi selezionate il badile 
dalia finestrella degli oggetti e altre cosette scopati* 
die. e vi portate sulla testa delllnfido grassatore, 
quindi coprite il buco a badilate. State certi che da li 
non usciranno più. Se per caso non trovate buchi 
pur essendo questi presenti, avrete delle brune sor- 
prese alla fine della stagione ni ; : .‘Oto infetti e suddi- 
viso in anni e stagioni) . nel senso che da quel buco, 
durante ia calata dell'orda, vedrete ostine una decina 
di orche® e animateci vari, che si vanno cosi ad 
Aggiungere: a. quelli che vengono avvistati solitamente 



REUIEIti 



La mappa annerale di cimi contrada toma utile quando 
non sappiamo da quale parie stiamo per essere attaccali 
Da qui polele ac corrervi anche che quando caricale una 
nuova partita, il lerniono viene creato al monitnlo e non è 
mai uguale 



VJMA. \JJ IIUC* 


...ed ecco cosa succede se 
non avete i soldi pei pagar - 
le. si Unisce tn prigione 
per sempre" 


Tel 


Ecco come il vile Cancelliere vi ordina di pagare La lasse 
perii Paese.. 


-ella raduta! 

Torniamo comunque al nostro viaggio: esistono 
: versi mod' di prevenire un «tacco da parte di 
un'orda, e uno consiste nel costruire delle difese 
tu tt intorno al villaggio, difese che potrebbero «se* 
costituite da semplice recinti, fossati con acumi- 
nati spuntoni, alte mura ecc , ma alcune di queste 
-fase (talvolta naturali, come gli alberi e l'acqua) 
ioti sono subito disponibili, e dovrete quindi acqui- 
starle in negozio per poterne disporre nella vostra 
"nestrella (tei tool 

3 gnuna di queste difese ha un diverso valore (come 
urlo l'amnìmentang che 51 trova nei tool) e ovvia* 
’nente un fossato sarà più costoso, in termini di 
tenero, di un normale recinto, 


soldi che la gente vi paga per essere difesa vengono 
:-si spesi da Chauncejr per queste opere di pubblico 
:ervizÌQ. Naturalmente il perfido Cancelliere non 
può sopportare che un servitore venuto dalle cuci- 
ne sia entrato nelle grazie del Re, quindi vi tartas- 
,-erà con le proprie imposte e se, al momento della 
'egpl azione dei conti, mancherà anche una sola 
corona, sarete costretti a passare il resto della 
vostra vita in carcere, fh effetti questa è una delle 
: addizioni più difficili del gioco, dover pagare delle 
asse quanto meno esose ed Allo stesso tempo tro- 


Il Re sta pranzando di gusto, ma timi s<i ancate a cesi-* 
andando in con lift! 


Una della immagine palu 
rfosa del gioco: runico 
modo di eliminare l'acqua 
dalla palarle è quello dt 
piantare degli altieri, 
oppure utilizzare le vilis- 
sime mucche. 





vare ì soldi per difendere il 
villaggio 

Comunque, net caso 
dovesse rimanervi qualche 
soldo, potreste investirii m 
un anello per teletraspor- 
tarsi, oppure in bombe o 

ancora in guerrieri (spa- 
ventapasseri) e arteri 
Ma veniamo alfe parte bella 
(o brutta o addirittura 
comica, per certi punti di 
«sta), ovvero la calata digli 
Unni... ehm, cioè, dell 'orda’ 

U prima volta che vi attac- 
cheranno. quando sarete in 
una nuova località, non 
potrete prevenire la dire- 
zione dalla quale spunte- 
ranno, quindi vi sarà utile il 

piccolo visore (una specie di radar: dopo tutto e 
risaputo che la tecnologia di quell'epoca era già 
avanzata, canto da permettere alla gente del ventesi- 
mo secolo di lanciarsi alfa conquista di altre galassie 
con is tremavi a fusione nucleare e tanto da consen- 
tirmi di dire stupidaggini.,,) che sostituisce i tool, m 
basso a destra. 

I primi hordling che vi si presenteranno saranno 
abbastanza facili da fare a fettine, ma la loro forza 
non consiste nel destreggiarsi fra i vostri fendènti t 
le difese che avete innalzato (infatti se voi scavate un 
fossato collocato prima di un cocomero, l'orripilan- 
te, talmente accecato dalla fame, vedrà solo il cibo e 

si spiaccicherà sugli spun- 
toni del fossato") quanto 
sul numero: a volte, 
tanto per rendere la bat- 
taglia più interessante, si 
riversano sul villaggio a 
decine (in alcuni casi 
anche una quarantina). 
L'unita cosa positiva è 
che, con un colpo di 
spada potete ammazzar- 
ne due o tre se sono 
neffe vicinanze. 

Quando non riuscite a 
stare dietro a tutti, pote- 
te assistere ad un ban- 
chetto tipico della durata 
di circa cinque secondi: 
in primo luogo, correndo 
q saltando a seconda del 
tipo di hordling, le pian- 
tagioni intorno alfe abita- 
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rioni spariscono, quindi, dato che quelle òestiacce 
suino che all'interno detl'abitazione potrebbe esser- 
ci qualcosa da mangiare, divorano il villino tegola 
dopo tegola, mattone dopo mattone, finché di esso 
non restano che le travi di legno (si vede che non è 
di loro gusto ). Quindi ) nostri simpatici mostriciat- 

toli faranno a botta con l'Inquilino di turno e dopo 
una furibonda scazzottata se lo pappano di gusto 
(come dire et voìfe, Il dessert è servito). E' in ogni 
caso questo il momento in cui diventano più vulne- 
rabili dato che, una volta satolli, si fermeranno un 
attimo per riposare. 

I villaggi che dovrete tenere sotto fa vostra respon- 
sabilità sono sparsi qua e fa per il reame e possiedo- 
no le condizioni ambientali piu disparate (e anche 
orde di tipo diverso): svolgerete il vostro lavoro in 
campagna, a Shfmto Piami, dove Si incontrano gli 
hordling più stupidi delta Terra, oppure nelle fetide 
paludi di Suolali (con un territorio fertilissimo se 
riuscirete a prosciugarlo), o ancora fra r deserti, 
nette foreste o Ira i ghiacci; in effetti c’è un po' di 
tutto nel regno di Franqsowanki. 

C’è anche la televisione Come" 1 Non mi credete! Vi 
dirò di più cte perfino fa FNM, ovvero fa Framecee- 
cera News Network, con tanto di telecronista. Que- 
sto telegiornale viene trasmesso da una rferovrsfone 
da venti pollici situata nel castello da qui potrete 
sapere cosa state facendo bene c cosa male e rego- 
larvi di conseguenza, insamma una specie dr bolletti- 
no o I tstino di borsa 

A pane tutte fe sciocchezze del gioco (che servono 
a renderlo più che mai comico) troverete nelTopt- 
nione un riferimento si formato MPEG del prodot- 
to. Buona caccia c occhio a non farvT divorare! 

Andrea "Kaos" Simula 


rem cuifin nati 
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Uri riti mg diti uà Paludi li 
sua rassomiglianza con 
i cot:c« idrilli nostrani k 
impfi^ stonante, nono- 
storne ri vivo colere 
rosso; quando nuotano 
rum sono ràggi unqibi li 
dai colpi deli vostra 
spada ma una velia 
Sulla terra ferma. si 
alzano sv due zampe, 
rendendosi vulnerabili 


THE 
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lordi mg Adolescente. Questo amo miscelo è 


tonto si u pi rio quando vorace, ovvero non 
esista un essere sulla faccia della terra piu 


Hordling Piranha. Quest'alno è un rappresentatile 
della categoria dei pni vorace i: imprendibili fiorettino 
FAìikjltj .ì | volo, sa Itando f rovano il cibo ut il izzanft 
l'olldltu. 


Kordlmg tfel Deserto Ha 
delle somigliante con i 
caiHju n . ma con la defe- 
renza die possiede un 
corno gigante nel bel 
mezzo delia Ironie grazie 
al quale distanzia chiunque 
si avvici ru Pericoloso e 
scavatole. 


HORDLING 
M RAZZA 


Questi che potete ammirare nelle foto sono gli schifosis- 
simi, quanto famelici rappresentanti di un'orda: ve ne 
mostriamo alcuni esemplari. 


Hordlmg Stiamo - 
no. Anziano e 
mollo inltfhftèjilr 
quo praticare la 
magia nera quan- 
do gii pare {ad 
esempio Andan- 
dovi delle lorpa di- 
rli di fuoco) e può 
l-Mraspo riarsi, è 
difficilissimo da 
colpirei 


Neh lling risila Foresta Non sono 
troppo voraci, pia sono molto dit- 
IJcili da colpire, dato che si 
nascondono dielio gli alberi, e 
possono addirittura diventare 
aggressivi usando una specie di 
sturala vandnl 
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ACCESSORI & CO. 

Tutto quello che segue vi permette, se avete i soldi» di contrastare le 
ricordatevi però che potete entrare nel negozio solo alla fine di ogni anno. 



Muia: offrono una difesa 
abbastanza resisterli^ con 
irò i piccoli liordling. ma 
non contro queiJa giganti. 



Guerriero deve essere 
ostentato piu o meno 
nella posizione dalla quale 
provengono k orde. cosi 
che quando un animata: 
ciò gli si avvicina il rpier- 
riflro ì|ii rii una mazzata 
Intesta Molte utile con 





•Bomba. Utilissima ed economica funziona 
bene con rrnàSi luti: i mostriciattoli LunrcQ 
problema e che va calciata in direzione del 
nemico limacella comunque c assicurato. 


Anello pat il Icteliaspodo II suo fun- 
Zionuruento è semplice: basta sete' 


zionaiks e vi trasporterà ovunque 
vagliate andare. Molto utile per rag 




Arcarle. Molto più preciso del guerriero 
con te passibilità di colpire anche da una 
certa distanza Anche Questo comunque 
lia una sua posizione fissa. 



Siivafi magici, naturai 
mente di marca, ma 
soprattutto adatti a qual- 
sia- tenere per con eie 
più velocemente di quan- 
te avreste inai pensatoi 


Caie ger ir: nelle questo è un 
antid ate colli ni tette m«r 
soprattutto, vi garantisce di 
recuperare pane defl'intcr- 


\ui perduta durarne i corri' 


ninnatili 



httpy/www.oldgamesita I ia .net/ 


HE VIE III 




Non c"è che dire: 
la CiystaJ Dyna- 
mics ha saputo 
tirar fuori da un 
giochino 
all acqua di rose, 
un titolo che probabili munte avra il suo successo- 
Perche? Bah, 4 originalissimo., è divertente, è gio- 
cablFe ed A tecnica mente ben folto- Unisco 
sapientemente a una la se arcade, dove veder sal- 


tellare a correre gli bordi! ng è già dii per sé buffo. 
Linai fase strategica dove pianificare la difesa del 


villaggio « sovra intenda re ai lavori di sviluppo 
detto Stesso, dissoci andò il terreno e piantando 
alberi a vacche (?>. 

La parte migliore, oltre alla giocabifità che rimano 
elevata anche quando le cosa cominciano a com- 
plicarsi (progredendo nel gioco infatti, aumentano 
oli hordling giganti e cattivi), resta quella grafica- 
La visuale iaornetrica/artogoiìolo classica della 
schermati) di gioco rende II tutto molto più ' soli 
do" fn- l senso dui 3D) a ho la vaga impressione 
che perfino le mucche siano state disegnate con 
dei 30 modellar, A parta questo, la fluidità dei 
movimenti di ciò che è animato è assolutamente 


fantastica, con una cura por 1 donagli veramente 
Incredibile: si vedono Fa mucche che ruminano 


(non chiedetemi perché prendo sempre come 
esempio le mucche; forse mi sono simpatiche) e i 
corvi che beccano, per non parlerò degli abitanti 
del villeggio! 

Le animazioni d 'inter mozzo digitalizzate non sono 
esattamente come me le aspettavo: premiando 
con un "carino" Il libro che si apro nella scene ini- 
ziale (3D Studio sicuramente), passo a descriver- 
vi il resto; immaginatovi! una piccola finestrella 
(oppure guardata le foto) di 1 SO per 1 00 pixel in 
3$$ colori, un numero di freme digitalizzati malis- 
simo (forse una pessima compressione?) nei 
quali ai dovrebbero riconoscere i protagonisti, ed 
avrete capita di che cosa sto parlando. 

Anche il sonoro, negli Intermezzi, è gracchiarne, 
ma anche questo é dovute ad una pessima com- 
pressione, mentre le musiche nel gioco sono dav- 
vero molto bah» f Sound Blaster sfruttata a dove- 
re). 


A questo punto non vi rimane che leggervi qui 
sotto quanto cambia la versione MPEG del 


e decider» in che formato acquistare The 
Ah. la pagelle si riferisce a questa versione 


gioco. 

Barde! 


itili#. 


Naturalmente si 
tratta di un forma- 
to su CD ROM 
che pud essere 
ietto mediante un 
modulo di letture 
del formato MPEG (scheda), da Inserire In uno 
slot del PC. Il modulo in guasti ons è là scheda 
Reo! Magic della Sigma Design, prima ed unica 
scheda per PC sul mercato italiano. di questo 


tipo Forse qualcuno ttavrù vista nirAbacus- 
II gioco si differenzia dalla versione normale dal 


punto di vista degli intermezzi che sono in 320 
par 20Q pixel in 32000 colori, Con una compre a - 
■Ione molto buone (tenendo conto della bassa 
risoluzione) del frama: natura Iman te i protagonisti 
al vedono chiaramente, queste voltai 
Quale osa di accolla nel a 4 l'audio, campionato In 
stereo a 44 KHz e compresso molto meglio della 
versione precedente (ovvero non ' 'gracchia”, 
anche se qualche fruscio si sente): so avete un 
buon impianto stereo sentirete le musiche e gli 
hondllng e destra, a sinistra In basso ed In alta! 
Durante il gioco, ho potuto riderò di guato duran- 
te un* scenette (sempre in 3D full motlon) in cui 
Si rendevano protagonisti gli hordllnn: non So se 
questo tipo di Intermezzo esiste anche nella ver- 
sione normale, date che la sua apparizione sem- 
bra casuale, 







<*> GIP BUI E - 
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Notti maqicheeee, inseguendo un goool... 
sotto il cielo.** di un'estateee... 


antericonaaaa.... Stratablank! Mirko: "Ma 
porcaiamiseria! Shin, la vuoi piantare di 
cantare? Sembra di essere in mezzo a un 
attacco Klingoniano! ! !" 


Q 


Cavolo, ragazzi non ci eroderete mai, ma 
purtroppo quest'estate non posso andare negli Sta- 
tes a seguire lo gesta della nostra nazionale, e ciò 
mi deprime al quanto. Qk, lo so che ,1 voi non 
potrebbe fregar ve ne di meno, ma il fatto e che 
sono Indebitato fino al collo,,, devo rimborsare la 
Xenia per aver infranto tutti i vetri delle finestre a 
causa delle mie qualità canore ! Per non parlare dei 
lampadari di cristallo,, vabbè, d hanno già pensato 


gli altri a infierire (ok! Mirko, ci ho già chiesto 
scusa.,, adesso non tr lamentare perché hai un trau- 


ma cranico.:.). Beh, lasciando perdere questi an te- 
tani poco interessanti, direi proprio di cominciare & 
parlare di questo World Cup USÀ'94 
Da cosa inizio? Mah. col dire che è fa US Gold a 
essersi assicurata i diritti per questo che è il gioco 
ufficiate dei mondiali che si disputeranno 
quest’anno a partire dal 17 Giugno? Anff! Sono 
veramente esaurito questa frase mi ha tolto il 
fiato,. Dunque* dicevamo? Ah jt* che l\ giorno divi- 
zie de» mondiali è II I? 

Giugno, un Venerdì- Un 
Venerdì?!? Arghi Oddio- 
mioU! Mirko 1 Mirko!!» 

MIRKO!!! Chiama gli altri 
a rapporto, qui ci vuole 
una rapida azione anrqet- 
tatoria! Conoscendo la 



potenzialità catalizzative di quest'ultimo periodo di 
*** (mi rifiuto di chiamarlo per nome, potrebbe 
succedere qualcosa d'irreparabile) mi sa che siamo 
messi veramente male... E inutile che ti ricordi che 
fine ha fatto il cantarne dei Nirvana, per non parlare 
dei suo favorito per il Gran Premio di Imofs e delle 
pappine rifilate dal Milart al Barcellona, quando era il 


Mi pare musiti’ lo scélge 
Croc? e cosa esce? Testa 






Anciic -questa non e da 
méne fellissimo il gio- 
catori della Norvegia ch- 


etila ma la palla alzando 


enl rombo le braccia 





















Germania - Bolivia sani & partila inaugurale dt questo 
Mondiate (Venerdì 17 tré» ■ Grugno) Questi» fole per- 


mette inoltre di notes o come sia stalo curato ogni sin- 
goio frani? d 4 am inazione 


Lotharino Matllwus die stenterà una sventola delle sue e 
il poti le ione della Bolivia che si prodiga in un tuffo plasti- 
co (Pferul Insegna ), 


Unii scena paco probabile iilHU renll.V la Bolivia elio 
passa in vantaggio sulla Germania... Ok che nei calcio 
iu (lo è possibile (vi ricordate l'impresa del titfnerun 
sull'Aagenbné?). 



a tifare come un forsennato per i catalani (avendo 
naturalmente scommesso finterò stipendio dìstr> 
burto su tutti ì risultati utili disponibili in favore dei 
Bardili. Ah già, f ultima non b hi: ieri ho portato il 
PC a riparare e quindi non avevo b possibilità, di 
scrivermi b recensione in santi pace. L'essere mi fa 
:"Ma vi, tranquillo, usa il tuo I 200!" Vahbé. mi dico 
io. c'ho provilo (.non avevo troppa voglia di scrive- 
re.,,); sta di fatto chs arrivo a casa, accendo PAmy 
e... Zjzot' L'uscita video si nuclearizza, Come fac- 
ciamo? Lo offriamo (n sacrificio al dìo "Jona"? Beh, 
ci pensiamo dopo. Adesso fammi fare 'sta cavolo di 
recensione 

World Cup USA'94 è sicuramente una delle simula- 
zioni calcìstiche più complete mai realizzate fino a 
oggi per un computer o una console. Pur trattando- 
si di m arcade e non di un prodotto manageriale 



Alti o Ironie paco usalo negli altri pochi di calcio: semh 
si "linciate al volti 
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sono veramente moltissimi gl* aspetti, tenuti presen- 
ti nel gioco. I parametri da cambiare prima di acce- 
dere alla fase arcade vera e propria sono innumere* 
voli e comprendono aspetti come la tenuta dei gio- 
catori, le tattiche, la velociti di gioco, l'effetto Kick 
Off (ovvero quanto la palla ti deve rimanere atta e- 


Signori! Cioè, voleva dire... ecco Hdiyver Haitcni 
ti hm ttoby Saggio eli e s upera di sla n ciò u n a wb rsa 
na e ou ma verso l'area deila torti sazine Notvegas* 




MUCV 


„ 


p 

/ 


la da! Menu principale 
dei gioco A voi (a pos- 
sibilità di disputare 
direttaimenle la Coppa 
dei Mondo (con gli 
stessi gironi di 
quest'èdlzioos dei 
Mondalo), di editarla a 
vostro piddmenio di 
giocare confra un 
vostro amico, di fare 
ÉtètfaJleramenro a, dui- 
cìs in lurida, tir cambia 
re alcuni parametri 
del la sezione arcade {il 
che vor di’... ehm. ia 
mia ultima parentesi 
romana ha ..ascialo il 
segno .. atlivare/disatth 
vare il radar, if fuorigio- 
co. eccetera eccetera) 



lattiche, cambi, calo razione delle maglie, effetto colla.. 
Quelli delle Tiene* sembrano rum essersi dimenticali 
proprio nulla Tlertex? Si. proprio loro, sono (Ornati 1 


condizioni del rompo, il facto che il portiere non 
possa mt: coglier'' la palla con |c mani su retropas* 
saggio di un proprio giocatore, i tiri a effetto e più o 
meno tu eco il possibile v i‘ immaginabile (tranne 
prendere a calci sui denti gli avversari a terra..). 

Il metodo di controllò è piuttosto facile e intuitivo 
(supportali joystick e tastiera) con un casto per il 
tiro e I tackle in scivolata e uno per I passaggi caft* 
brio &F mtillrnccro (paria ovviamente odia tastiera) 
(grandiose le triangolazioni a velocita assurde che si 
possono fere’). Naturalmente la precisione nel oro 
e nei passaggi dipende si dalla vostra abdica, ma non 
sono da sottovalutare \ perimetri di forza, resisten- 
za è tecnica calcistica Mtxau per ogni nazionale, i 
quali influiranno non poco in scontri come Nigeria- 
Brasile (dico cosi per dire-). 

A fare da contorno al tutto. Infine, d sono degli 
abbellimenti coreografici per aumentare ! ionosfera 
del gioco stesso: tanto per farvi un esempio sta 
nell' mero che durante iE gioco spunterà ovunque 
Striker, la mascotte di questi mondiali 
E con questo è davvero tutto Passo e chiudo, 

Emanuele “SHtN” Sdebitane 


Questo gioco vedrà le 
luce in tutti i format? 


Graziosa loto di uno degli 
stadi che vi vedi armo m- 
lago ri isti New York? Pro- 
babile anche se a Max 

sembra quello di Città del 
Messico psst! Mono telo 
diie che i mondiali si (anno 
negli States, chissà 
magari riusciamo a su po- 
tare il qkoiio eliminatorio 
((jompISiiMJiti per il bai tu 
ione, bravo Shm NdMax) 



«a al piede), il fuor Egio- 
co. la possibilità d 'interi- 
re i disinserire il radar 
KieJt Off hi (atto storia), 
editare a proprio piaci- 
mento i gironi dei mon* 

duÀ, (a durata di una partita, (a possibilità di esegui- 
re i colpi di tacco finche questa è un'opzione dnat- 
rivabile), sceglie re tra tre livelli d< difficoltà e via 
dicendo. Ma le novità (quali?) non finiscono qui, 
durante la fase di gioco Infatti e stato implementate: 
un altro aspetto che peraltro, se la memoria non 
m'inganna, era presente solo in Sensible Soccer, 
ovvero U possibilità di ulCir* col portiere fuori 
dall'anta dt rigore e andare, se v vuole, anche a 
ìÈgnare. Ogni giocatore vanta la bellezza di circa 
tremila fraine dì animazione igasp!) t può fare cose 
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ietterà intente incredibili. Rovesciate e semiro v esc;?. - 
tei!!!) a parte {dovrebbero esseri:; anche i colpi d 
testa m tuffo, ma non sono n uscito a farne), a ren- 
dere piu vari i movimenti del giocatore a sono 
anche dei dribbling che hanno qualcosa di fantastico 
come, per esempio, salare pitta al piede l'avversa* 
rio iHoily e Benji docet)( visto che sono due, dovre- 
sti usare i! plurale, mi sembra fosse "docunt", mi 
dopo tutti questi anni il mio già di per sé scarso lati 
no potrebbe fare cilecca. NdHax)! 

Sono stazi tenuti presenti inoltre altri fattori quali le 



E oasiblli o im magi na- 
tii. dal Game Boy al 
CD-Rom, ma per il 
momento preoccupiamoci di queste che è la poma 
versione ■» essere itata ultimata. Per molti aspetti 
World Cup ecceteri eccetera è un gioco davvero 
Interessinoli:- e molto ben strutturato. La quantità dei 
frarne è sicuramente un ottima cosa, ma I program- 
matori potevano tempori zzar li decisamente meglio 
per quel che riguarda l'effetto spettacolo (anche lo 
visuale sicuramente non aiuta... bisogne avere un 
live ilo di concentrazione eul proprio giocatore do 
panico per poterne apprezzare le evoluzioni). 
Comunque lo scrolli ng è decisamente fluido, anche 
se la palla non rimane sempre al centro dello scher- 
mo e a volte, per qualche istante, esce dal quadro di 

g ioco (niente dlnepnf abile, don't woiry.. J e ! b gioce- 
llità piti che discrete. L'unico appunto è por il portie- 
re che a volte commette qualche papera di troppo. 
Divertente, me personalmente aspetto FIFA.,, 



TrjTì Eliofili lìti 
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Ma del resto cosa vi potevate appettare da 
Mr.Sìerra. un 'avventili ri grafica con Larry Iheoligin 
o peggio, un picchiiduro alla Street Fighttr II con I 
tifosi di diverse nazionalità al posto di Ken & Soci* 
Ma dai, non scherziamo'' Molto meglio una bella e 
sana simulazione sportiva, nella quale spaccare 
qualche caviglia. in tackle scivolato! 

Ma lasciamo perdere e passiamo alla recensione, 
anche perchè il tempo a mìa disposinone e davvero 
scarso t Max incombe sulla mia umile figura... 
Contrariamente alle prime impressioni, questo 
Sierra Soccer è un ben più di un giochino di calao 
come tanti altri, infatti una sene di opzioni (molte 
delle quali davvero originali) lo pongono In una 
posizione di netto rilievo rispetto a gran parte della 
concorrenza. 

Anzitutto possono prenderò parte ai vari campio- 
nati fino a 8 giocatori umani, questo di per se 
garantisce un divertimento incredibile, pensate solo 
ai megatornei che potrete organizzare con l vostri 
amidi 

Il tempo di ogni partita può essere variato da Un 
minimo di due minuti (non fate nemmeno in tempo 
ad entrare in campo), fino a un massimo di venti 
(sicuramente una scelta preferibile ai di visti in 
altri giochi), ma le opzioni di gioco sono ben piu 
vaste. 

Esi stono infatti diverse modalità di gioco, ma se 
volete fare solo un po' di pratica vi conviene sce* 
gKefè di disputare una semplice amichevole, in que- 
sto caso vi verranno messe a disposizioni tutte le 


copyright (infatti solo ia US Gold possiede i diritti 
sul campionato mondiali). 

Per ehi invece di calcio non ne capisce niente oppu- 
re non ha- visto una simulazione del genere in tutta 


STAR 

PIOVER 


Ma dai! 
Un gioco 
di calcio 
della 
Sierra! 

E allora? 
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maggiori nailon ab del mondo (naturalmente non 
manca la grande Italia), con tanto di nomi semifalllh 
fìcati tipo, Raggi wió, Kostakurta, Senyori, R.Bajhio, 
per non parlare dei vari Fiat* Gazcoin. etc . rnseriti 
appositamente storpiati per I soliti problemi di 



la sua vita, è possibile far pratica con i calti di rigore 

I chè si tirano alla KickOff, ovvero con la classica 
rectettà che si muove da destra a sinistra) e con i 
ari liberi (vi assicuro che è davvero difficile infilare 
un» p^lla in rete battendo un calcio di punizione). 

Ma ii vero divertimento inizia quando partite con il 
torneo, che in verrei è in tutto per tutto uguale alla 
Worìd Cup, solo con II nome modificato in un ano- 
nimo "Toumament"'. 

li suddetto torneo è diviso cn tea gruppi, in ognune 
dei quali compaiono quattro squadre, tenete conio 
che ogni incontro vìncente, proprio come sari nella 
realtà, viene premiato non con due. ma con ben tre 
punti, mentre il pareggio no- da che un solo, mise- 
ro punto, quindi occhio a come giocare 
Esistono due modi per disputare il corneo; tramite 
il chall&nge draw giocate coti le squadre giuste nei 
gironi giusti (ovvero quello ufficiale, o almeno 
spero), mentre con if random draw il computer 
sceglierà di volta in volta con chi farvi giocare tra- 


mite l'estrazione casuale dei gironi, 

Il campionato ricalca poi l'effettivo evolversi della 
Coppa del Mondo, in pratica le squadre che al ter- 
mine del primo turno si sono classificate entro le 
prime dun posizioni passano, cosi come le quattro 
nazionali migliori arrivate tome; e si procede quindi 
con gli scontri diretti fino alla finalissima. 
Naturalmente chi vince si becca la coppa, mentre 
chi perde, prenderà una sana manica dì botte dai 
soliti tifosi solidali e amichevoli (naturalmente sto 
scherzando, non offenderei mal I ori tifosi, soprat- 
tutto quando sono armati di “colteli ino", come il 
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saggio Elio ci insegnai 

Ma torniamo a dtieorti più feri. Una cara [ter litica 
molto interessante di questo Sierra Soccer è le dif- 
ferenziazione dei vari giocatori, e non 51 tratta solo 
dì qualche caraneristica marginale, dal momento 
che i programmatori hanno fino uno sfono davve- 
ro notevole net riprodurre moltissimi 1 aspetti speci- 
fici di ciascun giocatore quali I abilità nei passaggi, la 
stamina, la resistenza fisica, la potenza di tiro, eie 
Questi valori variano da uno (pessimo) a venti 
eccellente) e vanno a influire su moltissimi aspetti, 
ad esempio un giocatore con Stamina i 10 . tacklmg 
a IO e passing a 5 . avrà una resistenza notevole, un 
capaciti di contrasto media e un passaggio decisa 
mente mediocre. 

Arrivando fin al mente al gioco vero e proprio, dicia- 
mo subito come h visuale prescelta sia decisamente 
"anomala", trattandosi di una prospettiva Simile al 
solo Striker, gran bel calcio della ftàge. anche se 
f orse troppo caotico. Fortuna che Sterra Soccer 
non soffre dello stesso problema, come avrete 
modo di vedere gli sprite sono sensibilmente più 
piccoli rispetto a Strlker e sicuramente questa tro- 
nca migliora di molto la giocati lìtà. 


Durante la partita potete fere tutto quello Che vi 
pare (d mancava proprio la rima ‘sto mese), takie, 
colpi di testa, tiri ad effetto (alter touch per i più 
esperti) e passaggi non sono un problema, i unica 
cosa che forse manca sono le rovesciate, che avreb- 
bero dato un tocco spettacolare mica da ridere (in 
Striker era fantastico insaccare con una sforbiciata 
volante! ), ma dalla vita (o dalla Sierra) non si può 
pretendere tutto. 

Poco prima accennavo ai takle, fatene saggio uso, se 
proprio volete staccare le gambe al vostro avversa- 
rio. fatelo quando [‘arbitro non è sullo schermo, 
altrimenti rischiate II cartellino giallo 0 addirittura 

l'espulsione (bellissima la 
scenetta che- vede l'arbitro 
sbattere letteralmente I) 
giocatore fuori campo, 
accompagnandolo addirittu- 
ra negli spogliatoi). 

Sempre in tema di arbitri, vi 
potrà capitare che il vostro 
portiere vada a prore start- 
cori l'arbitro per un even- 
tuale calcio di rigore., oeh, 
non w a vqj, ma una cosa 
del genere mi ha fatto esal- 
tare come una biscia, pecca- 
to che "l'uomo nero' abbia 
deciso d« cacciarmi fuori 
pure a me.. 

Il tempo stringe ragazzi e 
con Theme Park ancora in 
ballo non ho proprio la 
minima incenzicine di passa- 
re la notte qua in redi, 
senza contare che sto 
cominciar tfo ad odiare que- 
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sto maledetta Mac IL II cui tasto per la cancellazio- 
ne spesso e volentieri si incastra, mangiandosi via 
linee di testo ad una velocità impressionante... 
Buona Coppa 3 tutti. 

Mirko "TMB" Marangoni 


Ma doli Lo Sieri..., olii 
Questo l'ho già scrit- 
to nel cappello, quello 
che non sapete è che 
questa Sierra Soccer 
è davvero ecceziona- 


le I Ingommo oli' inizio eravamo tutti molto perplessi, 
come poterei una software house che fino ad oggi ha 
sfornato quasi 1 mie .unente avventure grafiche, realiz- 
zare un gioco del genere? Invece ci ha fregati, altro 
che World Cup pampini e pota pam. questo si che 
doveva e estuo li gioco ufficiale del Campionato del 
Mondol 

L’Inte Digerirà degli avverse H è buona, forse il portiere 
lascio un po' perplessi, talvolta prende delle cannelle 
angolatissime per poi farsi Insaccare con un tiro can- 
ti ansiimo. 

A parte questo II gioco e ^edibilissimo, molto diver- 
tente, con una grafica davvero ben realizzata CU 
campo il “simil vettoriale funziona" in modo assoluta - 
monte egregio) e un sonoro nelle media, insomme: è 


la migliore simulazione del genere uscita quest'anno. 

fatevele sfuggire 0 siete 


almeno fino od oggi, 
proprio dei sacripanti. 


non 
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L'azione ai massimi livelli. In corsa le 32 
nazionali finaltste per il più ambito dei 
trofei: la Coppa del Mondo. L'atmosfera 
è elettrico e i giocatori, naturalmente i 
I migliori, fanno a gara per offrire 

prestazioni senza eguali..* i liberi 
italiani insidiosi a metà campo, i 
'tulipani' olandesi alle prese con J 
vere e proprie acrobazie con il pallone, i J 
fantasiosi brasiliani in attacco». I 


Velocità». Controllo istintivo della palla». Movimento 

fluido». Giocabilita superba», in 
7H77/>^ una parola: 
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Piu dt 2000 frames dì animazione per umazione amara pia smallante. Scroti ing multi- direzionale. 


Altissimo qualità degli effetti sonori per catturare tutto l'entusiasmo del campo fra le pareti di casa. 


CicKd bibita imnerii-rpta con svenate opzioni di controllo, per accontantare tordo 9 giocatore inesperto quanto il piu smaliziata. 

In campo 9 tipi di giocatori (tra gli altri: il pkiymaiter, il libero e t'ala) per tornire a ciascuna delle 12 formazioni uno stile 
di gioca assolutamente unico* 

A disposizione 10 diverse schemi di fioco per vivere tutte le situazioni di gioco all' insegno del realismo. 

Passibilità di modifitare le tattiche grazie al suggerimento impartito da una voce fuori «campo. 

Replay delle azioni di gioco, la crònaca di tatti f fatti dell 'universa calcistico in tempo reale. 

Colpi di testa, rovesciate, colpi di mano, deviazioni e il letale AFTER TOUCH per 'spremere' al massimo l'azione! 

Sezione di allenamento individuale e di squadro per mettere alla prova le proprie rapacità prima dei grondi incontri* 



* Le taratteristiche di gioco sono suuetiibiti dì variazioni da formalo a formato. 


Distribuito da Leader Distribuzione Spa. Via Adua, 22 . 21045 Gaz2ada S. (VA) Tel: 0332 - 874111 Fax: 0332 870890 

httpy/www- oldgamesitalia.net/ Iica,e da lmagineer (UK) Ltd ' Ve,sioni Amiga 8 p< http:// www.oidgames.tatia.net/ 
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Lo storio è semplice: i 
terroristi hanno rapito 
importanti personalità del 
mondo del cinema 
scusate, della polii 
anche se fosse? Che se li 
tengano!) e lo stato li vuole 
liberare (se no poi chi si 
becca le bustarelle?)* i quindi 
Incaricano VOI, capo dei 
Sabre Team, ignotissimo 
corpo speciale d'assalto alle 
prese con problemi 
economici. 


Oil: otte tranci soltanto sor e j .$■ spesinone [i 
combattenti rfeìla piu lauau scudi mi i iure df 
Z c;,iio S, Gutamo) e soia J=a ruta pmwno r-trire nel e 
Avarie? Cinque^ Perch* te jrmr scarseggia- 

j, r giubbotti antiproiettile pure, imofiwni ordirti supeno- 

Iri! 

in compomo quando uno si mrova fei co e Fmitce uguah 
.merie i 1 compito assegna negl' può godersi l'infcrmeria 
mentre I suol coll&ghi 
affrontano una nuova mis- 
[none sema di lui, 
inlitiJttO, Comunque, si 
trptta dt scegli a re gl!i 
mignon, armarti di 
punto IpOiwtHlmen- 
«vnundo futili l colpo 
singolo per uccidere ci 
vogliono due colpi; 
primo fenice soltanto e i 


punì di .vaioli n sono quello che sono), dotarti di giubboni 
iiiùprolerello (che vi salvano la vita, alla primi pallottola 
beccata) r magari di quache p anata utile pei ve minare un 
po' di scompaio olendo, i-«l dimenUcitev!, Mete un pale- 
se minorali U numerica Vii restano Kdo feiporitnza e 
l'effetto sorprésa' 

E qualche re 1 Set- vjiip Ner. • sa ma -;-u p;.r suc- 
cedere ua quii' t* pan: Eupoi fcccov caupuliw ail ingroio 
dei palar;' - incriminato {se poi volente far* ancor ! piu m 
frette, su disco c'eono giusto un paio di salvataggi con due 
team pronti all'anone) Dopodiché tutto come m ogni limo 
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Partiamo dicendo die qiuaia nuova veriiene d Set- 
differisce anzitutto da quello per Amiga sul inane grafico: 
jì SuperVGA! Dal anco suo d gioco off- e dieci liveilr jxed^ì- 
i con awertan di crescerne dtfòcotà (f acceso n Nel lupe- 
« st^ordimtD alca moc-stcnzi deue appaine password - 
Il modo costoni «jn avversari persanairEtapih e mondi 

[cascai i. 

| Detto n d'jtì parole, il vostra- abieatvo e asmi wnpfto* drven- 
re l'unico signore ddks scenari o. Ma dietro c'è tutta una 
sene di problcuu: por conquistare i càiwli. numkl d vogliono à 
i cavalieri, | quali però hanno bisogno di oro per trovare ie 
stivatfem necessarie sìIe lotta, nonché di armi che vanno 
[prodotte posso passo. Vi loca quindi costruire miniere doro. 

e ferro nei pesti atfacu fe quindi, incora prima dò**** 
tt: urli) e poi dovete raffinarti: per poter» ulil-izzare nella 
é jmv G vogSortD q-jine 'Msr.ilc n Che però non 
volHtr-tieo se non har-no pi» £ i'yjuce modo tiretto 
ocicno lo e quel:* di -ccatruire una caverò per un pescatore 
I i vi atì Ufi ago. Ma pCtréùbe non bàiter <j ù stìnò altri du£ 
nodi j-'-iar più complessi; potare n grano, poi scegliere se 
Id.irfq in pasto al nrcmhni del fattore il quale poi. dopo un po', 
venderci una dei suoi porteli: .d rrutdUb |> quindi ecco- 
la calne:, oppure darlo ai mugnaio che lo u 4tfcn mn In farina 
poi con questa lì fermio porri confaionji'o ù pane. E anco- 
r -1 runico modo per isse^are b profetane ad ogni ■ 1 ietiler H 
eoctrurgii rapposna casa; pareti t r ipcr il lomaia hittorta 
il canadmo, ocs. ^eccarc -tf-iì per costruì'* nano 






materiali da costruzione (legno e 
g»ui«to). chu implnrano la presenza 
di alm lavoratori che si occupino da 
fornirli, oltreché d. attrezzi. che si 
producono come accennato pHim 
imorrura e tutto un curote viuoSo 
e nfitu fuma c«a che w sslva e che psjutc gii con un.s u-ocv- 
h. bis* é iti.- òtti e rmierafi Ma esaurirei- e r-on nspooòd piu 
deBe ventre SJ*5nr... 

inoltre le fine costruzioni devono essere colate orafi al 
caswik) centrale e, ipcsso volentieri, anche tn fere PetaEo 
che i terroni siano tutto un sai- scendi. £ questo Influisce sulla 
velocità dd (r.r.fpn monti di materiale. 

In sosc.wn, comunque avrete bisogno di un posto con un lago 
vicino, la foresta vicina, le montagne, «c E icomnicuo 
che avrete pure II nemico wcino! 

Ma pamamt- dal ^resu|.^xìsto che abbate una I nec essano 
pei dorè luttigli! Uro specole opzione denominata spedii 
dicit è TunKO Sistemi per attaccare i nemico. Si cucci su quii- 
che torre o ivanipL-iio nemeco {non si poisono «tacere le 
costmioru cMi, ncordite! 1 e poi u tengono prermitt i due 
tasti d*l mente Dopodidle àppar-n ta schermita t.i<r perrn«- 

SUPERVGA: UN BEL VEDERE? 

jK-uli copilo che i picoierMuitùn hanno voiuln oiwrercl tft un 
irriisiilLo visivu n ■• notevofe. 0 : iene co4l pjò nambrfirB utili 
coito infuni 4 tf-rjj (un&ana - una ir»:nÌA'iiir VGA non stamftrd 
(36C^; l 'tO comunquf! pml tulle la VGA In pc-un)iw 

e lincili!' m mrvj;. Si**-'VGA o4I>aAB 0 a pufd& v la g-nhiia 
■à Sr:i-ù iSpliirta ù qjrm i',r*aà iinfstl ' -ureo >i tólan tu ncbot-; 
ftlO 4 pr*M3thé quacrupé^it-V f che liA CC-mpUditO un pUW4» 

et Mfteiìftngno "-A* cr^ seccfict' me è timi tato sob • 
metà Intel' e esetta-fi-ie 5 d- sa re' ---i:. stwvdanl 

1* nn- cut-j r-'3rr-: = v I - e ■'& peno Ctì',0 ut ur,3 
» |j»dr poco o n^-9 ? le '.'3*1* h'-estm 

jartfl A>ite vitunte N-jl tfeor,)? v- r -^;e- ^ jedii una 
iv? a 'tCeraciD, rr,s lu finestre, r-^nter^da le stofiB* 
divari tmyj piccalisomie con icona a -mite microficapichi. ìnsa 
ma l -rtaiW pqr da*u il colpo di grai-a ai -.ofitri qa .ifFaiiiuii: <wcSw 
Diro ic imi. aneli-’ sm non Bvevano waqlia di làvoinm. c- <Asle*a 
tante fi-'i -ii'iHeilo me-'iO minuscgle':' hnsluvn raddoppli-ie r, 
dliTioiSSJonl. ifunwri» un po' qua e u amen tJn 


sxrategy game isnmgt*-iqg o rnEoo cht sii Con un.i pitcol.i 
novità che molti però dovrebbero gii cono seti ■; 1 oppor- 
tunity Tire, die j erniectc eli sistemare qualche nemico che 
entra incautamente nel vostro raggio visivo, posto che 
abbiate lascia to- InuEdrazati un po di puntargli di unone nei 
turno vòstro il'opportuniiy lire, iniatxi. te capita, -tspni nel 
turno AVVERSARIO) Cor jna p^ccob ditìc cnrj nspeno a 
UfO- Qui nor- e tutto iLitomaòco s powe sceglier* cofpe 
e dfeve sparare 

•Ma non dimani . jk-i il .ostro ob^rva pnmario: ir o vare 

gli ostaggi c i- ionduvh n ialvtì ài sicuro 

E se diventate venmente bravi preparatievi i rifare tutte le 
missioni ad un livello di d.ffì coita prù elevato (tre in tutto j 


E' flvldantfi dui, 

anche »e Lp cb*a è 
stata ma schei iita in 
mille modi. |* logi- 
ca dietro li Sabre 
Team è io- steBsA di 
Ufo giocò iiuitegiCò con ópportunity firn, Con dii* 
particolari fteferrvo di gran lunga l engine c UFO 
più iilintivo, ifHiovfitivò e gtDcabil». Qui, inu-aCè, pro- 
prio per cercare a tutti è costi un look divo-reo, ne 
hanno un po' rovinato uh indubbi pregi, Eppor UFO 
soadtovs ben nitro Interesse ed ern pure nirtnagenn 
le, Questa volte m tratte invece di una aorte di ritorno 
elle origini: dncpiu misere missioni, come In Laser 
Sqotìd, Certo miche rifien di endere n llbotere òtt^g- 
gi rinchiusi in pnìnzii pttllutenli d; lén' ufi r- Li noli ri 
ii ff etto n piacevole, a rispetto siretegico ò sempra 
preponderante anche prima e dopo te missioni. Ma 
fioree si poti' va tare pus le esina di piu 


Tecnici) cmcDBiLim' innounziDur 
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A#Ji inkHaÉKrih#! iu^i 

vccupiii moci DroweiiiCTire 

utNIHI I Wwv IH! 1 1 im 3*f 

probabilmenfe ww 
mig tori mlixxntì dai tedeschi 
della Blue Byte e che già 
dovreste aver conosciuto 
gualche mesetto fa su Amiga. 




tu di sceglier* con qtuntj cavalieri attaccaci. Su altri edifici, 
inv-.ee, lo ìc^c-j cìitk '-ì.i 'oc-sso se- ! tinto beile informai 'dm 
Trarrne quando i- - ggàtono eummare le ricdieEe delle mnnea- 
gn* S piana ora tiandirri u dna carie gu Jàtto yy ft-ie ban- 
ésra c su idiòcca po iL-ll'-cone dtel'espemo minormo Cr -i> 
di n&bs da Éi/e, vere ! 

G,8 


Non stai fi n rifarvi 
Telencò duali 
indubbi pregi del 
tioco in q ussite mó'. 

dovreste tjiA 
uapnars, Mei se Dori 
vi ricordiate, pronte a pensar* &d un ìpolstico Sita 
City traveste? do Populou» e con abboodanii eidmen 
r. di pfoduziòne incrociate simili a quelli dAirocntà: 
stravecchio ma Ttempre valido Guns or Buttar 
Sòttl-Ote e u plcqqlo qiolellina di «tfnùmia CcrttTiJ-i- 
zate e di tentiamo stanco &, anche sul piano ttratogi 
co. ribodigce in particola;* il concettò di canfcrollo ter- 
ritortele che. spesso quando ci sono più di due Falcio- 
ni, si rivela cui male Nondimeno per molti può ':9s*Fe 
fastidioso dove rui imb-J.‘'‘iire in una megaprudurlòni 
di massa prima di poter attuare quaTeinai valida 
manovra offensiva [che. in fin dei conti, fi sempre 
l'unico velo modo di vincerei. Eppoi l'esagerato reali- 
smo la si - Tifi ninno possibili anche situazioni senza 
ritorno- ringtanaggici produttivo si blocca m qualche 
settore e non riprende mpi più, irkagart sciupandovi 
ora ed or* di lavoro E' un bel gioco ma p«H alcum 
può risultar* frustrante 0 semplicòmerrte non mohò 
gratificante 0-w. .ito agli amanti della profondità 
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Hand of Fate é il tuo 


I nter a ctive 

entertainment 


rum i maghi 

TROVAR! UNA SOLUZIONI ... 


ECCO L'EROINA DEILA STORIA, PRONTA A 
DARE INIZIO ALLA SUA MISSIONE.» 


PARTI, NEI PANNI DELLA GIOVANE MAGA ZANTHIA, ALLA VOLTA DEL CENTRO DELLA 
TERRA. RECUPERA L'ANTIDOTO IN GRADO DI ARRESTARE LA TERRIBILE FORZA 
DISTRUTTIVA CHE SI STA LENTAMENTE IMPADRONENDO DELLA MAGICA TERRA DI 


KYRANDIA . . . 
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Cosa facciamo, 
consultiamo la nostra 
maga preferita? Ma 
no! Consultiamo II 
nostro personal 
piuttosto! Basta aprire] 
Windows e tutto il 
futuro sarà chiaro i 
almeno speriamo! 




■ r* 


Il fascino del! ignoto e. soprattutto, del 
futuro d ha sempre coinvolti, fin dai tempi antichi, 
e antichissimi, sono i sistèmi per prevedere ciò che 
ci accadrà. 

La Pilla gettava a! vento le fogne con incise delle 
frasi misteriose che il consultante poi interpretava, i 
babilonesi interpretavano la posinone degli astri nel 
deio per trarne predizioni per altro sempre esattis- 
sime mentre Mademoiselle Lenormand era rinoma- 


ire programmi < nomi Zenit per quante riguarda 

I "Astrologia. Oracolo per quante riguarda gli oraco- 
li. appunto e infine Tarocchi per quanto riguarda 
Unterprettdone delie carte. 

ZENIT 

II programma Zenit permette anche ai più scarsi in 
materia astro logica di vedere calcolato e disegnato 


GRAFICO 


Leggi Usuali zzi 




Conglijndone 
Opposte) n ne 
Quadralo 
Trinomi 
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oaDODDODOooncnoocnn 

nato/a il 19*5*1389 alle ore 4:10 


tltsìflia a Parfgi per aver sempre predetto il futuro a 
Napoleone. Tre sistemi per prevedere ir futuro, tre 
sistemi per capire meglio od che é gii insito in noi, 
ire programmi per Windows raccoto in un'un ica 
confezione a l óS OOOlire. 

U K £f Comp Europa Si é prodigata per ricostruire 
questi tre sistemi p-‘e visionali ai computer dando ai 


il proprio Tema di Nascita o Oroscopo si tratta 
della rappresentazione geocentrica della posizione 
planetaria in un determinato luogo e data nc-l cer- 
chio zodiacale (e quindi nei i2 segni astrologie!) Il 
programma disegna l'intera raffigurazione della 
mappa e permette anche la sua sumpa In olire 
permette di costruire un tema comparato fra due 
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dite di nascita (sinastnaj 

La cosa più interessante forse e rappresentata dalla 
possibilità di vedere graficamente i transiti di tutti i 
pianeti nella varie case (urologiche o in rapporto ai 
pianeti del proprio tema di nascita. Utilissima per 
dii. non a digiuno di astrologia c di interpretazione, 
vuole indagare nel proprio q altrui futuro 

ORACOLI 

Per quanto riguarda il programma oracolare ci Era- 
vamo difrqnte a una serie d- immagini che vengono 
sceke a caso dal computer. Posta la domanda *1 
computer mostra urummagme e la descrive.. Poi a 
la volta del ii sibilla che dà il suo responso e, infine, 
appare una schermaci con ì'kruerpreEijfom! vera e 
propria dell'oracolo 

Come metodo di previsione lo considero molto 
interessante. 

TAROCCHI 

Potrete interrogare ì tarocchi pc-r quanto riguarda 
ogni aspetto della vita: lavoro, affari, salute, amore, 
denaro, viaggi e molto altro ancora Scelto l'argo- 
mento il computer distribuirà per voi k carte c ve 
k mostrerà con disegni in bianco e nero. Cuccando 
Sulla carta poi apparirà il significato di ogni sìngola 
carta, ma quello generale, ovviamente. non quello 
relativo al l'argomento scelto. E quindi da voi c dalla 
vostra sensibilità dare i interpretazione giusta del 
giro di carte. 

Stefano G altarini 
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OVVERO 

L’ERA 

DEL 

FULL 

MOTTON 

VIDEO 


Di Stefano Gallarmi 

E ci siamo, finalmente. Il supporto CD si è 
trasformalo in qualcosa di veramente nuovo 
e incredibilmente interessante: un grande 
contenitore di informazioni audio e, 
finalmente, anche video. Che cosa è 
successo? Una serie di grandi società ha 
deciso di inventare un sistema di 
compressione e decompressione dei dati in 
tempo reale per poter memorizzare su un 
piccolo supporto CD ideila dimensione dei 
soliti CD Audio) anche le informazioni 
riguardanti un video. Esattamente come 
accade per una videocassetta o per un 
videodisco. 


O 

VIDEOCASSETTE, 
VIDEODISCHI, CD VIDEO... 
E CHI CI CAPISCE 
QUALCOSA? 


Vediamo di chiarire insieme quache Aspetto tecni- 
co delia faccenda. Come forse sapete li videocas- 
setta è un supporto magnetico atto a ricevere e 
trasmettere informazioni analogiche riguardanti 
suono e immagini, U forme d’onda [ sonore e visi- 
ve) vengono trasformate in impulsi elettrici che 
hanno analogia con le onde stesse (per questo sì 
chiama sistema analogico) a loro volta memorizzati 
sui supporto magnetico La testina rotarne legge il 
nastro mentre scorre, ne interpreta i segnali elet- 
trici e un trasduttore li invia alle uscite {audio e 
vsdeoi ricomposti come all'origine Se scegliete 
quindi di fare un fermo immagine sul vostro video- 
registratore, obbligherete il nastro a sostare sulla 
testina rotante che quindi continua a leggere la 
stessa porzione di nastro, ere indo l'effetto fermo 




immagine mi rovinando anche il supporto [e 
molto!). 

Il videodisco invece ha un concetto un pò" differen- 
:t rispettò alla videocassetta. Ogni informazione 
audio e video di ogni singolo fotogrammi viene tra- 
dotta in segnali digitali (e quindi In una serie di 0 e 
di 1 che. nei dischi laser, vengono tradotti in “pii" - 
punte - e land - valli - dei vari solchi) che vengono 
letti da un fascio laser II trasduttore poi reinterp re- 
ta h serie di 0 e di I digitali trasformando il tutto in 



forme d'onda trasmettibili e codificabili poi dal 
vostro televisore o monitor. La differenzi sta nel 
fatto che trattandosi di un supporto digitale, 1E 
fermo Immagine, l'avanzamento veloce e II salto da 
un punto all'altro del film non provocano alcun 
danno al supporto, rendendo cosi alta per sempre 
la qualità sii audio sia video di ciò che vi A inciso. 

Ma in entrambi i casi (supporti magnetici e videodi- 
schi) lo spano richiesto per memorizzare almeno 
un'on eh film e davvero moltissimo, proprio perché 
le ^formazioni dì ogni singolo fotogramma vengono 
memorizzate una per una. Infatti i videodischi hanno 
un tira m turo identico a dischi a 33 giri e quindi di 
gran lunga superiore a quello dei cd audio, 

Lo sforzo che hanno compiuto alcune società Infor- 
matiche i stato quello di creare un interna stan- 
dard di compressione e decompressione dot dati in 
modo da poter far stare in un Cd grande come 
quelli audio anche le informazioni dì almeno un'ora 
di immagini video Questo standard, a, tuft'oggi non 
ancora pienamente accettato da tutu e ancora in via 
di ulteriore sviluppo, viene denominato MPEG] 
acronimo di Motion Piatire Experts Group, ovvero 
di un comitato costituito da varie industrie interes- 
sate allo sviluppo e alla ricerca della produzione 
video Su CD. 

Oggi ir Full MotiOn (questa è h denominazione che 


BRYAN ADAMS 

WAKING UP THE NEIGHBOURS 


Por^Gfnrsi Video 
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PolyGnun Vitto 


Uniti non potrete mai rivederla in Italia* a meno che 
non pattiate uri lettore multistandard, ma anche 
in questo caso l'inghippo c'è, perché un cassetta 
NTSC può essere duplicata solo su un sistema 
NTSC, se volete duplicarli con un sistema PAL 
dovrete acquistare un costosissimo trascodificatore 
(circa sei milioni di aggeggio, poiché esistono solo 
quelli professionale). 

I CD Video Invece vivono di luce propria poiché la 
decodifica delie immagini MPEG non è soggetta alle 
cadérne dei SO o 60 Hi tipiche dei sistemi NTSC e 
PAL mi questa avviene a 14, 25 o 30 Ha È' poi il 
lettore a riproporle alla corretta cadenza televisiva, 
e quindi mchc acquistando un CD Video in Ameri- 
ca potrete vedercelo tranquillamente in Europa 
senza problemi. 

Par Hanno adesso di flusso di dati, e vediamo come 
sla possibile contenere in un piccolo Cd le stesse 
informazioni contenute in un grande videodisco 

II flusso dati delle immagini naturali, secondo lo 
standard CCIR 601 (quello usato appunto dai 
videodischi) è di l&S Megabit al secondo, mentre I 
Compact Disk (solo audio, quindi} ha una veloci 
d| flusso dati di 1.4 Megabit ai secondo. Questo 
significa thè la velocità del flusso dei dati delle 
immagini che un lettore devt supportare e di 
20.625 caratteri al secondo contro i 175 del lettore 
di CD Audio, Come vedete la distanza e grande, e 
quindi, grazio al sistema di compressione c decorni' 
pressione dei dati audio e video denominati MPEG i 
20615 caratteri al secondo sono stati compressi a 
I 75 quelli di un normale lettore di CD f 


gna aggiungere una scheda apposita che va acquista- 
ta a parte, come accade anche- nel caso dei normali 
Personal Computer che appunto hanno bisogno di 
-na scheda particolare, oltre ovviamente al lettore 
di CD-Rom. 

COSA SUCCEDE DENTRO UN 
CD VIDEO? 

InninzituttO vale la pena ricordare che per ogni 
nazione (in particolare per l'Europa c per f Aratri- 
ex Giappone) esiste un sistema televisivo differente, 
quello NTSC c quello PAL il nostro (la Franca usa 
il SEC AM, ma si tratta di una rivisitazione dei siste- 
ma PAI ,, \ francesi vivono sempre per conto pro- 
prio I), 

Questo fatto condiziona molto l'acquisto di video- 
cassette o di videodischi all'estero polche un sup- 
porto memorizza co con un sistema, non può essere 
codificato da un lettore nato per un sistema diver- 
so Cosi se acquistate una videocassetta negli Stati 


Certo, la qualità è differente: un CD Video non 
avrà mai la nitidezza d'immagine di un videodisco-, 
ma il supporto è decisamente piu pratico e più inte- 
ressante poiché al contrario delle immàgini memo- 
rizzate su videodisco, quello di un CD Video vengo- 
no tutte interamente digitalizzate, e quinto permet- 
te quindi d| Inserire elettronicamente In tempo 
reale immagini generate solo dal computer con 
immagini generate dal disco CD Video senza vedere 
ta differenza. 

Insamma, la nuove generazione dei CD é arrivata e 
molto presto la nostra videoteca Sara colma di CO, 
come quelli che gta stanno riempiendo la colonna 
del nostro stereo, e i nuovi giochi sarai i no film. Film 
interattivi, ovviamente! 

LA PHILIPS ENTRA NELL'ERA 
DEL FULL MOTION 

Anche per il CD-I è uscita recentemente la scheda 

Full Motion che sì adatta perfettamente a tutti i 


modelli di questo lettore "interattivo" di grande 
successo la scheda vi permette di vedere tutti 1 
ertoli Full Motion [fi Irti e concerti) memorizzati con 
lo standard MPEG e dì giocare a giochi incredibili e 
ai famosi film interattivi" di cui sì sta già parlando 
molto. 

Attualmente gli accordi di produzione Full Motion 
sono stati fatti con la Paramount/CIC, con la Metro 
Goldwyn flayer a con la United Artisti e presto 
saranno dispari bill in italiano tantissimi ti tei di 
grandi Film, dai classici James Sondi agli ultimi vuc- 
cessi come Thelma e Louise. RàinMan e Top Gun. 
Mentre per quanto riguarda i concerti, raccordo 
con la Potygram ha già fatto in modo di produrre 
video di Bryan Adams. Baci Jovi, U2 e INX$ i prezzi 
saranno di 39 900 lire per i titoli musicali!, 39,900 
per i film come Top Gun, Attrazione Fatale o Ciò 
eia a Ottobre Rosso e di 49.900 per i film di recen- 
tissima uscita Negli Stati Uniti lo standard Full 
Motion è già un grande successo: nel solo dicembre 
i 993 sono state vendute ben 20.000 schede. 

Provare per credere 


si utilizza per parlare di CD Video Digitali) È una 
realtà che abbraccia tutte le nuove console come 
per esempio il CD-I Philips. i9 3 DO Panasonic e 
l'Amiga CD-32. Per fare in modo però che le con- 
sole in questione accettino ì dischi- Full Motion friso- 
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CENTINAIA DI QUIZ 

Gioca la tua 
partita contro il 
computer 
o con gli amici 








XJLì 








DAL 1950 AL 1993 
Gran Premi, pilo»* 
vetture, circuiti 
curiosità, incident 

C'è PROPRIO TUTTO 




V) -ù 


CALCI 




Piloti, corse, 

0 JfX5 motoj 

UNA BANCA DATI 
esauribile per 
® 1 a PPassiof,ati 


Caratteri diche: Floppy disk 1,4 Mb, OS HO; richiede PC IBM compatibile, MS-DOS, Hard Disk, 


COMPILARE, RITAGLIARE 0 F0- L 
TOCOPIARE QUESTA SCHEDA E; ” 

1. spedirò per fax, e 
CONTI EDITORE 
SERVIZIO CLIENTI 
lev N. Q5 1/632731 4 

oppure 

3, Inviare In busta chiusa a 
CONTI EDITORE - 
SERVIZIO CLIENTI 
Via dal Lavera 7 
40068 S, Lassa re 
di Savana <EO) 


PER UNA PIÙ RAPIDA EVASONE 
DfU’OBO^NE, SI CONSIGLIA Oli 

a,‘ utilizzare Carta Si per N 
page né filo 

b oppure. Del r-cio dJ olire 
modalità di poga mento, 
indicare la co vide del 
vertamene e allega re 
fotocopie delle ricevute 
pegole. 

Si pre^a di non Mere bwers eonlonrf* 
Le ùfferfe tfhpÉÌ=i; «irto rtaerxjfa <SÌ '»r'a. 
i-i riiiden - ' in l-rclia. Non iJ tWwmronu 
spedizioni m eonlraswono. 

Per ocquutì fnulltpLi reJelpnaro q Soivliiq 
Clienti - 051-6227*281/274 
Offe re valido ileo ai 1/9/94 



— 1 


SCHEDA DI ORDINAZIONE 


^ Si, désidara riceverò i floppy soffre leticati nello quantità da me indicata. Il prezzo tempre inda lt ftpate di spedizione 
pattala* Ha pagata aulici pota mente con la seguente modalità; 

TRAMITE Cariasi □ 

N ° Li .1 I I 1 l-l-L.I l-J .1 I I t I I I J cadènza | ] | | J appuro tramite: 
ri Vaglia postale I Assegno bancario □ e/c postole rt* 344400 
Intasiate a, Canti Editare S,p,A. - Vis del Lavare 7 * 40068 5* Lazzaro dt Savena (80) 




INDICO QUI L'OPERA RICHIESTA 

mOLO 

ÓlTA 

PREGO 

CALCIO QUIZ 

14 900 



TUTTO F.1 

14.900 



TUTTO MONOIALE 

14.900 



IMPORTO TOTALE LIRE 



NOME 


COGNOME j 


VIA 


CAP 


-LL 


CITTÀ 


TEL, 
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ANNO fri NASOTA 


FIRMA 
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PV 
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il catalogo 
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Come a] solito, un paro di note introdut- 
tive: questa soluzione c stata compilata in modo 
abbastanza essenziale. Questo significa che a sono 
altre cose che potete fare non necessari# alti riso- 
luzione deH'awentura. 5# vi va potete esplorare 
ulteriormente il gioco, alla ricerca degli innumere- 
voli tocchi di classe nascosti qua t là, oppure 
cimentarvi nelle divertenti sezioni arcade 
Naturai mente il sottoscritto da per scemi: .ito che 
sappiate gii utilizzare interfaccia utente e non eni 
soffermerò quindi a spiegarvi come fare una certa 
azione, se non quando strettamente necessario. 


ornee 

Si parte nel nostro ufficio. "Usate" il rathole daf 
quale trarrete un Pel mucchietto di soldi Andate 
nello sgabuzzino su Ita destra e prendete fa lampa- 
dina nani. Uscite dafF'uflkro: assisterete a una pic- 
cola scenetta quindi usate Max, il quale si pro- 
durrà per voi nella prima di una spetta cofosa serie 
di gag di gratuita crudeltà, buttando di sotto il mal- 
capitato. Scendete, Usate Max sui gattino rintro- 
nato che si trova a sinistra, dal quale “otterrete" f 
vostri ordini Prendete l.i macchina e dirigetevi al 
CamWai 


CIIIIIBL 

Mostrate i vostri ordini a Flambé, if tizio sputafuo- 
co, il quale li hrucerà accidentalmente. Entrate 
nella tenda e. una volta terminato il discorso con i 
fratelli Kushmin. prendete i peii di Bruno che si 
trovano per terra e il barattolo con fa mano di 
jesse james (vicino all'entrata di sinistra). Uscite a 
sinistra # .iridate verso nordest (passerete a fianco 
della tenda Lost and Found), Prendete la lente che 
si trova vicino il Wak-a-Rat: quindi cimentatevi in 
questo csi lanute gioco* dove dovrete r spruzza re 
per almeno venti volte degli innocenti topi che 
sbucano all'improvviso; mentre giocai# potrete 
ulteriormente divertirvi colpendo anche Max, Se 
avete picchiato bene vincerete una torcia senza 
lampadina. Prendetela e inseritevi la lampadina che 
avete con voi Andate ora a sinistra al Con# of 
Tragedy, parlate con “l'operatore" e chiedetegli 
del cono Una volta terminata la corsa guardate il 
vostro inventario e vi accorgerete di a ver perso 
tutto; parlate di nuovo con l'operatore il quale vi 
darà un daini ticket eh# utilizzerete nella tenda 




Avete preio il messaggio a inni rio? Sulla 
destra c'o una tonda verde, entrateci per 
rientrare in possesso degli oggetti che 
avete perso,,. 


e 



lost and Found- Andateci # recuperate tutte le 
cianfrusaglie che avevate più un fantastico magnete 
a fornii di pesce (dn varo affare!). 

Andate ora verso sinistra Uno ai Tunnel of L ove e 
fatevi un bel giretto. Quando siete dentro, usate fa 
torcia Con j| tasto sinistro fa potete accender# e 
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Da qui inizia tutta l'avventura: ricorda io vi 
di prenderò il messaggio all'interno del 
gatto! 


Dopo quella di Day of The Tentade 
ecco la soluzione completa dell'ultima 
avventura di casa Lucas* Si 
ringraziano per la collaborazione: 
Alessio Priami, Davide Maggioni, 
Lauro Snidaro, Fabio "FBS" Simon etti. 
Marco di Nocera, Flavio "Stainless" 
Rada e Enrico "Speedy" Pedersini". 


muovendo il mouse n# controllate fa posizione. 
Nel secondo muro potrete veder# una scàtola 
elettrica; premete il tasto destro cosi da mantene- 
re- fa lue# ed essere liberi di fare altro. Usate Max 
sulla scatola elettrica:, rimarrà un po' "scosso" ma 
mente di grave in compenso avete bloccato fa 
barca, Max tenterà subito di far cader# Fa scure 
senza successo, per farla cadere tirate fa barb;i del 
nobile sulla destra cosi da decapitare il poveraccio 
a aprire la porta sulla sinistra. 

Entrate e fatevi una chiacchierata 
con Doug, l'uomo talpa Chiede- 
tegli di Bruno e va parlerà di suo 
zio Shuv-Oohl e dei gomitolo più 
grosso del mondo Per continuare 
a farlo parlare dovrete però pro- 
curargli delle caramelle (pccan 
candy). Andate quindi alio 
Snuckey’s di nordest 


Usate la conta & Max con II 
tirannosauro meccanico 
per ottenere un oggetto 
decisamente utile,,. 


SHDCKEV'S [HE) 

Prendete il bicchiere di carta sui marciapiede, 
qujndi entrate e prendete le caramelle (si trovano 
in cima alto scaffale di sinistra) e FI Or Bomb 
Game dall'espositore di destra Appena Max 
Common a dir# di dover andar# in bagno, pariate 
con il tipo dietro al bancone (non vi ricorda quàl- 
Cltno?) e ditegli di voler acquistare entrambi gli 
oggetti, quindi eh# Max ha bisogno del bagno. Il 


• » 


>«> 
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lo sapete che il bungee ]umping fa male 
alfa vista? Si fischia il distacco detta 
retina. Fortunatamente, Sauri non hai di 
questi problemi... Afferrate al volo Max « 
utilizzatelo per procurarvi il catrame. 


gestore gii consegnerà una chiave. Lasciate che 
Max esca, seguitelo e appena torna fatevi conse- 
gna re la chiave, Tornate ai Carni vai 

CHI URL 

Tomaie da Doug e dategli le sue caramelline; vi 
consegnerà la "chiave' per b roulotte di Trucie 
Entrateci (si trova dove c*è II Wak-a-Rit). Uhi 
volta dentro apnee li baule a destra (dal quale 
otterrete un vestito) e l'armadio dai quale prende- 
te lo score card del Gator Golf (quel foglio appe- 
so a un anca). Uscite, andate alfa macchina e diri- 
getevi al gomito Ione 


bau or nume 

Entrate nel museo ila casetta in basso), parlate 
con il signore che vi trovate e chiedetegli del 
pesce scoprendo che proviene dal World of Fish 
Bau (otterrete una nuova locazione sulla mappa). 
Uscite e prendete la funivia che vi porta in cima al 
gomitolo. Una volta arrivati potrete vedere un 
p«ZO di corda statuto Entrato nel ristorante e 
parlate cori il mistico a, sinistra. Fatevi mostrare la 
sua bravura chiedendogli delle chiavi stonate 
Uscite, scendete con la funivia, andate alla macchi- 
na e dirigetevi alla World of Fish Ba-rt 


U 1 DRLD er MSH BfllT 

Prendete il secchio con i pesci Andate quindi a 
sinistra e utilizzale la chiave storta per svitare fI 
pesce grosso che si trov.i in mezzo ai fiume Salta- 
teci dentro e fateci entrare anche Max (usatelo sul 
pesce); una volta dentro il pesce cadrà in acquai e 
come ultimo atto della sua vita, il vecchio pescato- 
re vi tirerà fuori dall'acqua, stramazzando subito 
dopo. L‘ elicottero tornerà a prendervi 0 vi mol- 
lerà dall'altra paste dc-l ristorante, sul gomitolo. 


mi or mnoG 

Usate Max sul gomitolo quest’ufonxj morderà si 
pezzo di conÌ 2 staccato Adesso am re --a >1 cuoco 
con Un coltello scile Croc odile Dundee e pens cre- 
iti bene di saltare giù dal gomitolo (tutto questo 
per un po J di corda...). Andate ora ai Gator Golf. 

me fi 1 b l r 

Andate a sinistra e prendete fi golf ball retri erver 
dal cestino. Ora andate a nord sulle passerelle di 
legno Finito il pestaggio COn Lfce-Harrey, dovrete 
salvare Max, Scambiate il secchio delle palline da 
golf con quello dei pesci e prendete una mazza da 
golf. Dovrete gettare 1 pesci nel lago in prossimità 
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Fino all'ultimo fio 
continuato a 
sperare nella 
distruzione totale 
della palla di 
cordai e Invece,» 
Comunque 
ricordatevi ili 
montare la mano 
mummificata sui 
pantografo per 
trovare ranelle 
dell'uomo talpa. 


Max in questo momento vi tornerà 
parecchio utile per ottenere il vello del 
mammuth metallico 





Arrivati in questa 
locazione,, cercate di 
assicurarvi di essere 
in possesso dot 
secchio pieno dì 
pesci.» 


degli alligatori, in modo da farli mettere in fila e 
permettervi di usarli come pass creili per raggiun- 
gere Max Mirate con la bandierina e selezionate 
swing per tirare Quando tutti gli inifmletEi saran- 
no in fila Max ve lo diri. Una voi Li a re vati sull' iso- 
letta usate la porta per far uscire Max (fatelo 
cadere un po' di volte nell'acqua se volete diver- 
tirvi un po',..), Quando sarete sbalzati in tema, $i 
noterà una seconda porta. Apritela del tutto e 
prendete lo sno-giobe che viene dal Mlstery Var- 
tex (è futiito oggetto, quindi dovrete Individuarlo 



Il pesce pii Ha è già stato smontato, qui 
non C'è più nulla dà fare. 


facilmente, nonostante il nome). Andate verso il 
basso, tornate alla macchina e dirigetevi al Mistery 
Verte*. 

misienv uobtgh 

Andate a destra ed entrate; ancora a destra e 
attraversate la porta con ; drappi. Prendete 1 peli 
vicini al cubo di ghiaccio e uscite. Dirigetevi allo 
specchio e usatelo in modo da entrarvi Troverete 
tre leve che comandano delle luci; esse si riferi- 
scono alfe porte che ci sono fuori Dovrete orco- 
nere la luce de! colore della porta che volete 
oltrepassare Sarete costretti ad andare a tentativi, 



poiché dietro una di queste troverete Shuv-Qohl t 
ma come al solito é rondoni Una volta trovato lo 
strano essere, parlategli e chiedetegli di Bruno; yj 
racconterà un po' 1 di cose e quindi! vi dirà del suo 
anello {mood ring); dovete andare a prenderlo 
Uscite, prendete la macchi r^a e dirigetevi ai gomi- 
tolo 


brìi or mns 

Andate al museo, quindi entrate nel vostro inven- 
tarlo e usate Sa mano di jfcsse James con il braccio 
enstcndibile (bèll retri ever) e quindi il tutio con il 
p*SC« magnete. Otterrete cosi un interessante 
oggetto che dovete utilizzare Stilb superfide del 
gomitolo. Lo infilerete dentro e recuperate I anel- 
lo di Shuv-Oohl. Tornate al Mistery Vortex a por- 
targlielo. 

ffIVSTCRV UDATH 

Parlate con Shuv-Gohl del suo anello (e glielo 


I L'Indizio è abbastanza chiaro, no? Per 
Difendilo, comunque, dovrete Utilizzar A 
lutti « tre i campioni di pelliccia e la 
polvere magica. 
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Per poter entrare nette parte colorate 
dovrete sistemare f prò jet tori sol terranei 
in modo da ÌNuminarq con 1 colori 
corrispondenti. La tenda la in fondo. 
Invece, vi porta al Mlsfery Verte** 


accorrere. Appena sari pajss.uo andate nella starna 
da dove è venuto (quella da cui ^intravede un 
drappo verde), Usata la macchina per la realtà vir- 
tuale Una volta nel mondo virtuale prendete là 
spada dalia roccia e avvicinatevi alla cave-ma per 
fare uscire II drago. Quindi uccidetelo (basta agita- 
re la spada). Appena sarà morto rimarrà il suo 
cuore a mezzana, ancora pulsante. Infilateci den- 
tro una mano e recuperate la chiave che si trova 
in esso. Lèe-Harvey. m tonto, tornerà indietro e * 
eoe cera con molta gentilezza Andate fi ella stana 
dove avete dirottato il robot e gustatevi l'esilaran- 
te performance di Bumpus. Quindi, quando se- ne 
Sara andato, liberate Bruno è Trùcie inserendo la 
chiave nella toppa sulla destra. Ve diranno che 
vanno a un bigfoot-party riservato ai soli bigfoot e 
alle loro accompagnatrici Uscite dalla casa, pren- 
dete la macchina e andate al jungle Inn (che è 
•ippcni apparso sulla vostra mappa). 









Senza il dreide non 
riuscirete a combinare 
molto**. 


Vi ricorda qualcosa questa acena? Usato 
la melaniann “truccata" d*i Conroy con la 
parrucca per ottenere un oggetto molto 
importante. 


Andate a destra flettete i ere campioni di peli 
sulla roccia, quindi aggiungete la polvere. Ci sara 
una breve scenetta d 'intermezzo che si concluderà 
con un massaggio piuttosto chiaro. Fai* quello che 
vi dice (andatea Sumpusvilte) 


8 u fu P II 5 in l u 

Entrate dalla porta principale e andate a sinistra. In 
fondo al corridoio (a nord) prendete il quadro con 
Il volto di John Muir; ora tornate all'ingresso e 
andate a destra nella stanza sulla destra Prendete 
il custmo con le macchie di tonico per capelli, 


quindi prendete il braccio estendibile e prèndete 
libro blu che si trova sopra l'Ingresso. Mentre Max 


v- Fa da leggaci, imparerete con-: si utilizza dìcco- 
lo robot- inscrv ignee. Cercatelo e usatelo (ce sara 
un breve intermezzo di un altro film i quindi Sam 
dovrà ripf&gmmmafto: staccate tutti gli spinotti e 
attaccate quello relativo al colore- delia stanza in 
fondo a sinistra In moda cale che è sso ci vada. 
Entrandoci, farà scattare un allarme e Lee-Harrey 


fìlli SU fi) 

Andate a destra e prendete- la melanzana con la 
faccia di Conroy Bumpus nella cassetta sulla 
destra. Consegnate- alla signora dietro il bancone il 
dipinto di John Muir Pili tardi torneremo a pren- 
dere la verdura con I cfiìge di John Muir. Nel frat- 
tèmpo andiamo a divenirci al DinosaurTar Pit, 


DtRDSIDH TIR PIT 

Andate nord, quindi a destra e prendete l'ascen- 
sore per salire alla piattaforma del Bunjèe-jùtnp 
Una volta saliti usate il bicchiere di carta cor il 
braccio estendibile Andate a cambiarvi 
dietro il paravento e buttatevi di sotto, 
Mentre dondolate* riempite il biechi*- 
rè rft carta con il catrame. Una volta 
tornati su. ricambiatevi e scendete. 
Quindi andate a sinistra due volte 
(dove d sono i dinosauri). Usate Ma* 
sul rrammiath peloso per prendergli un 
po' di peli Terminato 11 tesaggio, usate 
Fin ter corri del T-Rex (quello a sinistra) 
e quando ha la bocca aperta usate U 
corda sulla sua bocca Quindi udii zzate 
Max sulla cordai Sam lo getterà sulla 
vostra maecnina, e questo legherà fa 
corda alla portiera e Ea chiuderà con 
una 500 C rati strappando un dente al 
dinosauro Andiamo ora a prenderci il 
vegetale a forma di John Muir 
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jm le i fi n 

Entrate nella locanda e dace 
chiave presa da Snuekey's) al 
che possa grattarsi. Parlate 
stra. ncentepopodimenoche Evelyn Morrison. 
\rniosa scardi film d: serie 6. Chiedetele di Bruno 
e Conroy. quindi congedatevi Prima dì lasciarvi, vi 
darà delle brochure, mièfvatèle dal vostro inven- 
tano e due nuove locazioni appariranno sulla 
vostra mappa. Tornate alla macchina e andate al 
Cdebrity Vegetablcs Museum 


h • 


darete automaticamente) e vi dirà di Frog Rock e 
del fatto che vi servono tre campioni di peli (che, 
dovreste già avere) da porre sulla pEetra oltre a 
di lla polvere magica di uomo talpa che vi conse- 
gnerà al momento . Ora dobbiamo trovare FfOg 
Rock. Tornate al gomitolo 

ehi* or nume 

Prèndete Ea funivia e, una volta su, entrate nel 
ristorante. Ora prendete I fili scopèrti a sinistra e 
col legateli al bi notalo a pagaménto, quindi appicci- 
cateci sopra la lènte presa al Cam iva! . Usate il 
tucto. Potrete cosi cercare Fróg Rock, fa levetta in 
basso regola i! movimento a destra o a sinistra e 
lento o veloce, vedrete più di una roccia* b nostra 
è quella tra i due punti die vi ha rifari to in prece- 
denza l'uomo talpa Fermatevi su dì essa per Far 
gliela riconoscere e apparire sulla mappa Stende- 
te. tornate alla macchina e portatevi a Frog Rock, 


Una crtaztafia dietro Tatara: questa é la 
volta di Guerra Stellari,,. Riprogrammale il 
droidc por distrarre la guardia* 
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Parlate qui la metanxanà e avrete un 
perfetto ritratto di John Muir,,. 


£ ELEI RI TV «EGEIRRIES 

m il s e u et 

Andate dalla signora e chiedetele dèi lavoro che le 
avete commissiona co Vi consegneii ciò che le 
avete chiesto, Tornate alla macchina e andate i 
Bumpusvifle, 
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Scommetto che una carlina degli Stati 
Uniti fatta cosi non Favole mai vista... 






E' stata dura... tutti a casa, gante. 


B U ITI P 0 S y I L L E 

Entrate in casa, c and™ nell:» stanca dove avete 
preso il cuscino (a destra) Qui usate la melanza- 
ra-Conroy con II suo toupet (solo In questo ordi- 
ne, altrimenti farete scattare l'allarme). Sam 
Impersonerà indiana Jones quando recupera 
l'idolo al Tinnio de "I Predatori dell'Arca Perduta" 
Poi verrete buttati fuori da Ue-Harvey Prendete 
la macchina e andate al Jungle Irvi, 

j u d fi l e ino 

Entrate nella locanda. Quindi u*ate il catrame con 
i peli del mammuth ed entrambi sulla tuta presa 
nèiU roulotte di Trixie Infine aggiungetevi il tou- 


pèe di Conroy e avrete confezionato un fantastico 
costume da ftgfoot Usate il costume su Max por 
fare in modo di indossarlo ed entrare nella festa 
(la porta, alle spalle de! bigfooi}. Prendete U botti- 
glia di vino dal tavolo e oltrepassate U porta alfa 
destra del palco Prendete il punteruolo da 
ghiaccio e andate ad aprire la porta a nord 
Entreranho Cofitdy * LethHarvey che vi 
scambieranno per un vero bigfoot e teme- 
ranno di catturarvi. Nel Frattempo Lee-Hir- 
vey esce Toglietevi II costume Como) 
vorrà allora vestirsi da bigfoot e infiltrarsi 
nel mondo dei biffaci per catturarli tutta 
Entreranno nel freezer per cambiarsi Uate 
Mix per chiuderli dentro Ori arriverà il 
capo dei bjgfaot e vi fari "tipi btgfopt oro- 
rari ’. Quindi vi porta in un'altra facilone c 
vt chiede aiuto; dovete risolvergli d caso dei 
quattro totem. Àrida» al gomitolo, 

sui ur fin ih 

Prendete h funtvis ed entrate nd ristoran- 
te, Date il punte ruolo al mistico e fatevele 


non rn 

Attraversate turco ìt 
corridoio e andate 
nella starna dietro i 
drappi. Qui. usate la 
macchina del vorti- 
ce (Verte* Machi- 
ne), Una volta den- 
tro utilizi™ lo s ne- 
gl obe su di essa cosi 
da catturare un po' di vortice. Ora avete 
tutti e quattro gli elementi Uscite, pren- 
dete fa macchina e cornute a! Jungle fon 


j 0 fi Gl E IDH tu r I n E n 

Entrate ne ih locanda, tornate nella scher- 
mata det totem e da li andate ver» nord 
(dittate più o meno sopra la resta di 
Bruì a), arriverete al lagno caldo dove si 
trova i! capò bigfoot Per risolvere si miste- 
ro dei quattro totem ■.umwnc quattro 
oggetti per roddiifari» e innescare la loro 
magia Buttate nella porca lo sno-flobe. il 
dente del dinosauro, la verdura tori la fac- 
cia dì John Mtiir c ii cuscino di Conroy. 
Avete fmrto' Gusmcv la fine e arnvederci 
al mese pr ossimo? 

jVLF. ^Raistfiri 14 


scorare. Con esso 
stappate la bottiglia 
e mettete il tappo 
ne! fondo ddto sno- 
glohe, Tornate alla 
macchina e andate 
ora al Mister) 1 Ver- 
te* 


li capo del ptedonr vi illustra il suo 
problema e vi invita a * velare il ««greto 
delle quattro colonne... H cuscino di 
Conroy. Io sno-globe, il dente del 
dinosauro e la melanzana con il volto di 
John Muit vi saranno di grande alirto. 


Vi siete dati da fare? £ ora 
beccatevi la gustosa scenetta 
finale... 


Voi là: FAmerica ricoperta dì 
alberi. Beh. ci può solo 
guadagnare. 

















Eccoci mafie sergènti sulfuree: ed è qui 
che grazie ai giusti componenti riuscirete 
a creare la vostra prima pozione magica. 


Che bell'atterraggio*.» Frugate nel 
mucchio di paglia e t rovereto un flacone 
magico, potreste mai fama a meno? 


La prima parte del gioco è completata, 
era si vola verso l'altra spenda del lago» 


Kyrandu sta lentamente scomparendo e 
tinto per cambiare serve il vostro aiuto per evita- 
re una irrecuperabile disintegratone della simpati- 
ci itela di casa Westv*ood, nei panni di Zambia 
dovrete gironzolare m giro per il reame confron- 
tandovi spesso e volentieri con la "teribbile" mano 
del destino, segreta Fautrice delle disgrazie che 
attanagliano la vostra terra. Se non srete ancora 
susciti a sguantarc il malefico avversario, vi tonerà 
sicuramente utile la seguente soluzione gentilmen- 
te fornitaci su dischetto (grane, vi siamo ricono- 
sce™!} da MARCO MARINI, MIRKO MOZZILO 
e AMD REA PELLEGRINO, con cui non dovreste 
aver problemi a portare a termine il gioco. Altri 
ringraziamenti vanno anche a RICCARDO di 
Lamezia Terme (il cui cognome non ci é pervenu- 
to) per averci spedito una soluzione alternativa 
che ci è stata utile per la compilazione del testo 
finale. 

Ultima cosa: vi consiglio di salvare regolarmente 
(specialmente dove e stato appositamente cons^ 
giiaco). poiché ripartire dalniilzio ogni volta e 
alquanto frustrante. . Buon divertimento. 

Luke 

Nel laboratorio di Zambia raccogli è te i mirtilli» 
l'ampolla nell'ultimo scaffale In basso a destra e Fa 
fiasca con l'acqua sotto II tappeto viola Uscite e 
■accogliete gli akri mirtilli & o: andate: nel fa locazio- 
ne ir ateo e raccogliete: d fungo, andate nella loca- 
zione di sinistra e guardate nel tronco cavo dove 
troverete il libro magico di Zamhfo preso il libro 


andate verso ratto, staccate un pezzo di rametto 
che spunta dà terra e la cipolla, poi anditi: ne Ih 
locazione successiva 

Pariate con il guardiano dei Ferry Boat e andate 
versò sinistra, qui raccògliete una piuma dal nido e 
andate in alto verso la casa di Herb il Rospo; ver- 
sate l'acqua sul cespuglio di bacche ardenti e rac- 


sace le sabbie mobili e, giunti alla locazione succes- 
siva. ciccate sul buco nell'albero dove troverete il 
calderone da viaggio di Zjitthia; ora usate la piuma 
sul coccodrillo per farlo piangere e quindi racco- 
gliete le lacrime con una delle ampolle vuote che 
avete con voi. Adesso andate nella locazione in 
alto Raccogliete la pietra sulfurea e dell'acqua bol- 
lente. Bene, adesso avete tutti gii ingredienti per 
realizzare la SWAMP5NAKE POTION: 

I) Wlndy Woof — -> Gnarlybark, 

7\ Smdl of Egg — > Pietra sulfurea. 

3} Qnion — > Cipolla 

4) Lilàrd Tears - — > Lacrime di coccodrillo 

5) Toadstool — -> Lo sgabello trovato a casa di 
Herb. 

6) Il tutto condito con una bella boccia di acqua 
bollente. 

Mettete tutti gli ingredienti nel calderone e con 
una fiaschetta vuota raccogliete la pozione verde 
che sì formerà {non cambiate locazione con 
l acqua bollente nell'inventario poiché questa si 
raffredderà e non potrà essere più usata come 
ingrediente nella pozione). Ora cornate a! Ferry 
Boat e andate a destra, parlate con i due pescatori 
che hanno bisogno di un'esca e andate di nuovo a 
destra 

Qui incontrerete Marko e la sua mano (quella del 
destino ovviamente): dopo aver parlato con 
Marko andate nella locazione in basso. Toccate le 
lucciole e guardate quale quella che risponde Sem- 
pre come ultimo suono, dace a questa i mirtilli e 
annotate su carta c penna la fondamentale sequen- 
za dì colori (se, come probabilmente capiterà, non 
farete In tempo a segnarla al prima giro, seguite 
questo schema: elicente sulla prima lucciola della 







Ora ehi? avole animalo lo spaventapas- 
seri no vedrete delle balio**» 
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Ecco a voi l'albero delle lucciole, un 
tèirìbiis rompicapo che gli appassionati 
di enigmistica avranno sicuramente 
apprezzato: la sequenza di colorì finale è 
da sognare e incorniciare per i futuri e 
molteplici usi. 


coglietele* Entrate nella casa di Herb: parlategli fin- 
che non vi accennerà a un tesoro sepolto, poi rac- 
cogliete ("ampolla uh tavolo, lo sgabello, il cibo per 
piante, uscite c tornate alla locazione dove avete 
preso la piuma dal nido. Da qui andate a sinistra, 
toccate l’albero rosicchiato che cadrà permetten- 
dovi di oltrepassare le sabbie mobili e di raccoglie- 
re la chiave dalla mano dello schèletro. Ofrtepas- 



sequenza, noterete che oltre a questi si illuminerà 
anche la seconda A questo punto cliccate sulle 
prime due e vedrete la terza* sulle prime tre par Fa 
quarta etc, Continuate cosi fino a quando non si 
accenderanno tutte e sette). 

Ora andate nella locazione dove avete Incontrato 
Marko e entrate nella caverna, usate h SWAM- 
PSNAKE POTION in presenza del topo, dopo 
averlo svegliato, e avrete via libera per b stanza 
del tesoro, Qu» suonate tutu i denti del rntgate- 
schio e annotate la posizione di tutti i colori, poi 
suonateli una seconda volta rispettando la sequèn- 
za annotata dalle lucciole, 

Aprite lo scrino con la chiave presa dallo schele- 
tro delle sabbie mobili e raccogli ere la bacchetta 
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Ecco una delle tanto locazioni in cui si 
rivela fondamentale la sequenza di colori 
scoperta alla quercia delle lucciole. 


dell'alchimista e il pezzo di 
formaggio- Andate dai 
pescatori e dategli il for- 
maggio da usare come 
esca. Andate dai guardiane 
del Ferry Boat e parlategli, 
poi tornate alla locazione 
delle piante carnivore (che 
adesso avranno Marko tra 
i denti) e dategli il cibo 
preio da Herb per libera- 
re II vostro amico. Dirige- 
tevi verso destra e racco- 
gliete l'ancora, usandoci sopra la bacchetta 
dell'alchimista trasformandola in aro. 

Tornate quindi al Ferry Soat dove troverete un 
drago postino che vi chiederà di ritrovare le lettie- 
re che ha perso in cambio di un passaggio. 

Lv girimi lettera si trovi su! netto dei ì abora torio 
di Zambia. 

La jocanda è in mano allo scheletro delle sabbie 

mobili 

U terza nella locatone dove avete preso la pietra 
sulfurea. 


In quest.i locazione raccoglierti lo Subite i 
quattro ferri di cavallo e lo forbici; ma con 
un po r dì abilita potrete farvi anche una 
bella forma di pecorino-.. 


r«M(i 

(ito* 1 


rj' J 


Zanthta ora entrerà in città; voi tornate indietro e 
riprendetevi l'ampolla, poi tornate dal drago ridi- 
te gli la datola e toglieteglieli nuovamente. Il drago 
si metterà di nuovo a piangere e voi potrete rac- 
cogliere Fe sue lacrime 

Scaricate il calderone e versateci dentro le lacri- 
me, Ricorrete in città e togliete il bastone dalla 
bocca della fontana-cavalluccio marino. Andato in 
alto e vi troverete alla locanda, per entrare dovre- 
te suonare la corretta sequenza di colori che 
avete annotato dalie lucciole Slh campar e li ni 3 


La quarta vicino all'albero delle lucciole. 

Date le quattro lettere il d righetto che vi porterà 
finalmente via al di là del lago. Il drago vi late era 
comunque cadere in. un pagliaio con una lettera da 
recapitare; dopo aver raccolto Ja lettera, un po' di 
grane e la boccierà nascosta nel paglis.o andate 
nella locazione in basso Dare lettera al contadi- 
no e raccogliete il vinegar li contadino ricevuta la 
lettera vi dirà il segreto della, sua mostarda, ovve- 
ro Vi nagar + Ground R,adlsh (aceto + rapane Ih ci- 
titi), 

Andate versa sinistra e togliete il rastrello dalla 



Per arrivare a Vulcani.! dovrete in&ertre W 
magnete nelle matassa di corde, quel che 
basta per far impazzire fa bussola.,* 


ruota, di legno, quindi aprite Tacqui girando la val- 
vola in basso. Ripassate davanti al contadino e diri- 
getevi verso destra dove raccogliete la bacchetta 
dell'alchimista. Prendete il naso dell'elefante per 
annaffiare l’orto e raccogliete i vari ortaggi che 
cresceranno. 

ì ornate ai pagliaio e ca tre -ni e te attor no un fanta- 
sma Usate l'ampolla sul Fantasma e andate afforco. 
Usate rampolla sullo spaventa pass eri che ti ani- 
merà scappando via Tornate quindi dal contadino 
che rincorrerà Jd spaventapasseri per farlo toma- 


Finalmente sloto riusciti m creare la 
Skeptic Polloni a quanto sembra avete 
usato il ferro di cavallo giusto, 


re a! Lavoro Ora tornate a? pigialo e mungete Fa 
pecora usando una boccetta vuota su quest' ultima. 
Tornate dal contadino e andate nello scantinato 
alla sinistra della capanna, scender* 1 e raccogliete 
tutti ì ferri di cavallo, le forbici e usate II latte 
nell'imbuto dot macchinario per il formaggio. Azio- 
nate il macchinano ciccando sul bastone e racco- 
gliete il formaggio che 
verrà prodotto. Tor- 
nate dal drago e ruba- 
tegli la ciotola Ora 
usate il grano nella 
pressa che si trova 
nella locazione a 

destra della casa del 
contadino e raccoglie- 
te il grano tritato con 
la ciotola del drago. 

Mettete il grano nel 
calderone. 

Ora mettete I rapa- 
nelN sotto la pressa, 
prendeteli nuovamen- 
te con la ciotola del 
drago e versateci 
sopra il vmegar. cran- 
do cosi la mostarda; 
mettete anche questa 
nei calderone insieme 
alla lattuga ed al for- 
maggio . avrete còsi la SANDWICH POTIQN 
come scritto nel libro di magia. 

Dopo aver raccolto la pozione in una boccetta 
vuota, prendete uno dei ferri di cavallo presi nello 
scantinato c usatelo sull'elettricità creata dal movi- 
mento della ruota. Ottenendo un magnete. Toma- 
ie ai pagliaio Tosate la pecora con le forbici e 
andate a destra- Parlate con le guardie e scoprire- 
te che sono amanti dei picnic. Usate la SANDWI- 
CH POTION su di voi e otterrete un maglfico 
sandwich che offrirete ovviamente alle guardie. 


Sinistra della porta. Una volta dentro parlate con 
tutti, raccogliete il boccale, riempitelo don della 
birra grazie al barile in alto a destra, raccogliete la 
tarato me 'in morbida dai barite a sinistra e tenute 
(Invano) di uscire 

Dopo aver ascoltato !J bruttissima poesia, mette- 
te-. sul podio e recitate un» poesia (basti cFiccare 
sul podio e Zancbia farà tutto da sola). Ora potre- 
te finalmente uscire. 

Andate in basso e poi a destri, raccogliete La pagi- 


eia d'arancia, Tarn polla * il wrlpper. Ora usate il 
magnete sul luccichio che vedete nell'acqua, otte 
Tien-do cosi una chiave (ricordatevi prima o poi di 
raccogLiere il magnete poiché vi servirà più avanti) 
Prendete il sentiero in alto a destra, usate la cara- 
mella morbida che avete trovato nella locanda 
sulla zampa di coniglio ottenendo cosi un'improm 
li di coniglio che metterete nel calderone; 


ria e mettetela nel libro di magia, prendete la bue- 



Ecco qua fa più frustrante coppia di 
impiegati mai comparsa su computer! 
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L’dttefraggio non è alato dei più morbidi... 


Avete finalmente catturato il piede; bah, 
l'utilità di questa aziono non et è molto 
chiara. 


Ecco una bolla coppia di ‘abominevoli 
uomini dvMe nevi 1 ’. 


Sfruttando la dura testa 
del triceratopo avrete 
finalmente accesso 
all'altare al centro della 
terra. 


Mettete la buccia d'arancia nella ciotola del drago 
o aggiungeteci della birra, ottenendo la salsa agro- 
dolce che verserete a sua volta nel calderone. Poi 
Andate a destra, usate il bastone sulla liana. e Anda- 
te nuovamente a destra 

A questo punto salvate, mettete nel calderone 
uno dei ferri di cavallo trovati nella cantina del 
contadino: se la solimene dr venta violacea va tutto 
bene, se no ricaricate la parete? e provate con un 
altro ferro ( ricordai evi che deve essere un ferro 
di cavallo "fortunato"), fti empite le due- ampolle 
vuota con la poi ione e usatele sull'alta re per ren- 
derle attive. Tornate indietro e date una dose di 
pozione allo sceriffo, prendete il sentiero in basso 
a sinistra e date un'altra dose al comandante della 
nave Ora prendete un altra ampolla e riempitela 
cor, Il rimanente deità pozione e attuatela ri uova- 
mente su N'aitare, Tomaie alla locazione delia fon- 
tina-cavalluccio ed entrate nella ponti. Dito la 
pozione al venditore di biglietti che vi informerà 
che per un biglietto ci vogliono tre monete d'oro 
(per la cronaca, la pollane da voi creata è la 
SKÈPT1C FQTION, e serve per risvegliare dallo 
stato di trance). Tornì r.e alla locanda e disturbate 
lo spaventapasseri fino a quando non cascherà un 
dente al pirata, Usate sul dente la bacchetta 
deiralchimFsca che lo tras-f ormerà in piombo, per- 


un biglietto 

Andate a questo punto alia 
casa dello sceriffo e tentate di 
liberare Mnrko con !a chiave 
presa in fondo ai mare (siate 
sicuri di aver« il magnete con 
voi) Cosi facendo attirerete 
l'attenzione dello sceriffo che 
vi incarcererà e attaccherà la 
chiave ad un chiodo. Usate il 
magnete sulla chiave ma lo 


u-n semplice diversivo, superfluo). Girando per 
I isola incanirete più parsone che vi daranno varie 
istruzioni; vci siete liberi di seguirle tutte, anche se 
la cosa si potrà rivelare alquanto frustrante; se 
volete sbrigarvi vi basterà seguire le richieste della 
vecchia seduta al tavolino e buttarvi dentro il cra- 
tere fumante nella locazione subito a destri {se 
proprio vobie creare la pozione delle scarpette 
del teSetras porto eseguite le richieste di tutti i 
personaggi che incontrerete, ottenendo cosi gli 
Ingredienti necessari; sortoilneamo che questa 
pozione non è affatto indispensabile). 

Giunti nei centro de Ma terrà fatevi un bei giro 
attorno, raccogliete tutte le heavy rock che trova- 
te insieme- ai eruttai fuzi dalle palme. Il cuore di 
piombo e il bastone 

Fatto ag andate nel quadro dove si trova .i sauro 
blu e lanciategli per du? volte di seguito tl bastone 
Qm elìceste sul fumo che fuoriesce dalla narice 
della testa di Serpente di pietra e otterrete l black 
pt-bbles. Bene, ora, coiti e potere controll ire sul 
libro delle magic, avete a vostra disposizione culti 


sceriffo si accorgerà del vostro tentativo di fuga e 
lineerà ia chiave in mare. Ora prendete un filo 
drilli, coperta in fondo alla cella e M-arko vi fornirà 
un uncino. Formata In questo modo una lenza di 
fortuna usatela sulla finestra: il pesce con la chiave 
Abboccherà restituendovi la chiave. 

Aprite la vostra cella e quella di Marta e dirigetevi 
• erso la nave Date II biglietto al capitano che 
"aizera : i vermi/ Una volta partiti senza perdere 
tempo infilate il magnete nella matassa di Corda a 
fianco del timone. I marinai vi butteranno In mare 
e voi nuoterete fino a Vulcani a (c'è eventualità che 
possiate finire all’isola del cannibali, ma si tratta di 




mettendovi di raccoglierlo indi- 
Sturbati. Un* volli raccolto il 
dente di piombo ritrasformatelo 
nuovamente In ora sempre usan- 
doci sopra la bacchetta. Fuori dall? 
locande potrete prendervi gioco 
della piovra prestigi a Eri ce e tripli- 
care il vostro botti no, ma solo una 
volta depositato a rerrrs il ferro di 
cavallo portafortuna Ora tornate 
alia locazione con la pressa e usate 
ir- questui ti ma il dente d'oro otte- 
nendo una moneti Tornate dii 
bigliertaic e dattili le monete 
d'oro Alla terza moneta, che dare- 
te al bigliettaio otterrete in cambio 


Eccoci in arrivo all'ultima parte dot <jioco. 
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eli ingredienti per comporre la TEDDY BEAR 
POTION: 

I ) Crostai Emi. 

Black Pebbles, 

3) Heart of Gold — •> Voi lo avete In piombo, tra- 
sformatelo in oro e il gioco è fatto. 

Composta fa TEDDY BEAR POTION usatela su di 
voi e otterrete un orsacchiotto da peluche (ricor- 
datevi di raccogliere la boccetta], che come voi 
tutti Sapete e il gioco preferito dei tirannosaun 
Quindi andate nella locazione del cirannosiu.ro 
(quello rosso e saltaceli in groppa di modo che 
Zanthia, mentre il sauro come un cretino corte 
dietro alt' 'orsacchiotto., potrà raccogliere il panno 
rosso che si era strappato dal suo vestito quando 
si era gettata nel cratere. Ora andate nel quadro 



Chissà caia ci sarà alla fine di questa 
arcobaleno,,. 



dove si trovi i 1 triceratopo (antichi si imo antenato 
del toro) Entrate e uscite da questa locazione Uno 
a quando il triceratopo non sari posatori aio in 
direzione della porta: a questo punto mettetevi di 
Fronti alia porta e sventolate il panno rosso. Il tri- 
ceratopo si scagnerà contro di voi. ma non preoc- 
cupatevi perché Zambia all'ultimo Istante si spo- 
sterà c il triceratopo sfonderà fa porta. Entrate e 
prendete fa pagina che metterete nel libro. Dopo 
Li scenetta tappate con le heavy rock tutti i vulca- 
netti che trovate, tornate in fretta ne! quadro del 
triceratopo t mettetevi sulla piattaforma che gal- 
leggia nella fava Verrete catapultati fuori verso 


Questa è la corretta disposizione dolio 
pozioni per attivare l'arcobaleno. 


2) Muschio 

3) Neve, 

Ora andate a sinistra e date la pozione al cavaliere 
che se ne andrà con il pupazzo Dirigetevi a sinistra 
e usate la bacchetta dell'ale hi mista sulla Statua, 
prendete il tamburo e il jack dalla scatola e I fato rn 
a fianco della statua Con il jack fer mate il piedone 
Tornate nelfa foresta, mettete il tamburo su di un 
tronco tagliato e andate a destra Date 1 ! Walrwt. il 








Eccoci all'ultimo puzzle do) gioco: 
riuscirete a spostare tutti i “tappi" delia 
torre di Hanoi senza perdere la tosta? 


Pinecone c l'Acom allo scoiattolo, Adesso mettete 
fa rollìng storie nella ruota e saltate sulla teleferica. 
Arrivati sulla montagna (dopo aver visto l'ennesima 
scenetta}, raccogliete fa scopa, il piumino e la neve. 
Entrate nella casa dei due cacciatori e prendete 
una palla di cannone, il muschio (dal trofeo di cac- 
cia) e l'ampolla dallo scaffale. Uscite e trasformate 
fa palla di cannóne in oro (sempre con fa bacchetta 
del l'ale hi mista) e datela alfa mamma del bambino 
che mangia II lecca-lecca; una volta che fa mamma 
sarà girata dall'altra parte, rubate il lecca-lecca a! 
bambino completando cosi fa lisca di ingredienti 
necessari per fa creazione della ABOMINARLE 
SHOWMAN POTION: 

1) Muschio. 

2) Lecca-lecca. 

3) Neve. 

4) Piumino. 

Bevete fa pozione e<l entrate 
nella casa: arriverà imprown 
samente il vero uomo delle 
nevi che vi rapirà Nella 
caverna dell'uomo delle nevi 
raccogliete la scatola di cioc- 
colatini. la bottiglietta di 
acqua di co-fonia, rampolla e 
le piume dal cuscino Uscite e 
staccate tre pezzi di ghiaccio, 
usateli sulla parete di ghiaccio 
che fa da sfondo al quadro 
per tentare di scafarla mi 
verrete colti sul fatto; riusci- 
te e nel frattempo saranno 
arrivati due montanari, Rifate 
la ABOMINABILE SNOW- 


nuove avventure.. 

Prendete l'ampolla dal buco in cui siete caduti, rac- 
cogliete fa pigna e parlate con gli alberi. Andate a 
sinistra raccogliete il muschio sopra fa pietra qua- 
drala in alto adestra per due volte, fa rollìng stono, 
i lignettl e la neve e infine la walnut all' interno 
fretta. Andate a destro, usate I legnerei sulla 
nera t dopo utilizzate sempre sulla, pietra fa 
rollìng storie Ora avete tutti gli ingredienti per fa 
SNOWMAN POTION: 

I] Carbone 



MAN POTION, stavolta Usando i cioccolatini, 
l'acqua di colonia, le piume e un pezzo di ghiaccio 
Date la pozione ai montanari e ora arrampicatevi 
liberamente sulla parete di ghiaccio Andate nella 
rasa a destra nella quale troverete uni bacheca con 
tre levette: a seconda di come posizionerete le 
levette, la bacheca vi mostrerà oggetti diversi. 
Questi oggetti NON potranno essere portati vta 
dalla casa e NON potranno essere posati per 
terra. Con gli ingredienti fornici dalla bacheca 
dovrete fare fé seguenti pozione 

1) SANDWICH POTION (mostarda - formaggio - 
lattuga ■ farina) 

2) TRASPORTATICI POTION (aria calda - 
piume * cuoio rosso) 

3) SKEPTIC POTION (salsa dolce salata - impronta 
di coniglio - Lacrime di rettile - ferro di cavallo) 

A) ABOMINALE SNOWMAN POTION (piume - 
lecca lecca - muschio) 

5) SWAMPSNAKE POTION (sgabello - cipolla - 
pietra sulfurea - acqua calda - lacrime do coccodril- 
lo - pezzo di pianta) 

6) TEDDY BEAR POTION (cuore d'oro - crostali 
fuzz - occhi) 

7) INDICO POTION (ametista - bacche blu) 

Ogni volta che farete una pozione dovrete versarla 
utilizzando una boccetta vuota nella giusta posizio- 
ne sull'albero in modo da ottenere fa sequenza di 
colori d-i un arcobaleno (guardate alienamente fa 
fatto e non avrete problemi) 

Quando avrete riempito tutte le boccette uscite 
dalla casa e prendete daJ tetto uno spuntone di 
ghfactro: arrampicatevi con questo sul tetto, batte- 
tevi con fa mano e camminate sull'arcobaleno fino 
a quando non arriverete a una grande porta. Con 
la bacchetti dell'alchimista, trasformai t fa lampada 
sul tetto in piomba ed entrate. 

Andate a destra Vi troverete in una locazione 
dove dovrete risolvere l'enigma della Torre di 
Hanoi al contrario Per risolverlo dovrete spostare 
culti i lastroni, che aN’miz.o sono contenuti nell'ulti- 
mo buco, dal piu grande al più piccolo, in modo da 



La mano è morta (che avventura por 
manìaci ah, ah), il gioco è finito. Non 
resta che gustarvi fa sequenza finate, 
durante la quale vi verranno fra Ihaliro 
rivelati i nuovi piani della Westwoo-d- 


riempire prima il secondo buco e poi 1 ! terzo, otte- 
nendo rispettivamente un ingranaggio e un basto- 
ne. 

Una volai presi questi oggetti andate a sinistra Fino 
alfa seconda stanza. A questo punto salvata, inseri- 
te l'ingranaggio nel macchinario e usateci sopra il 
bastone Preparatevi ore allo scontro finale coh fa 
mano del destino che entrerà nella stanza con 
Mirko legato come un salame. Quando fa mano sì 
prepara i caricarvi dittate sul fa ruota die avete 
appena montato e poi diceste nuovamente a sini- 
stra. schivando ptr due volte il suo attacco A que- 
sto puntò Mirko si libererà e non dovrete far altre 
che spingere fa mano verso il vostro amico, elimi- 
nandola definitivamente e finendo questa stupenda 
avventura della Westwood 
Godetevi fa sequenza finale e.„ Cos’è quella statua 
che si vede nel l'oscurità? F lui o non è luì? Bah, mi 
sa proprio che fra non molto d troveremo fra le 
mani il terzo episodio dì Kyrandfa- 
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, “' 1 " - c NINTENDO * G. GÉAR * G.BOV * NCO GÈO 
mt(jH CD • AMIGA 1200-CD32 • P. COMPUTÈAS 
CD ROM - SOFTWARE • PÈRMUTA € VÉNDITA USATO 


Dfi NOI CONFRONTAI^ f PRÈZZI VUOI DIRE RISPARMIO 

Oflfifiio: wn iuhiém al wwaw 14,00 20,10/ sahaio 9,30 13,00/15,00 - Ì9,30 


RHO 

Via Corridoni, 35 


SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA , PC MS. DOS , C 64 


VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE, 
GRAFICA, CIOCABILITÀ. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 


RHO 

Via Corridoni, 35 
Tel. 02/935.04.891 
Fax 02/935.04.893 
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VtÀ CARLO PIR2IO &IROLI 60/60A 
00043 CIAMP1NO - ROMA 
(G 200 m. dalla STAZIONE F.S J 

TEL 06/791.55.55 - 79 ì. 2 1.21 

FAX. 06/791.06.43 

ORARIO; DA LUNEDI 4 A VENERDÌ’ 

9.30-13.00/ 15.30- 19.30 
SABATO; 9.30 * 13.00 

CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTERÀ MONITORS. ACCESSORI 
PER ROMA E PROVI N Ct A 
SPEDIZIONE GRATUITA CQMPUTERS STAKAR 
IN TUTTA ITALIA TRAMITE CORRIERE ESPRESSO 
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hanno assolutamente voluto sapere di essere immortalate dal sottoscritto 

It bravo Alessandro, da grande divo, ci fa aspettare per ben tre quarti d'ora, durante i quali II pubblico fa di tutto 
tranne che acclamarlo: chi va al har, chi chioccherà con il vicino, ecc ecc ... Per evitare di laro mattina asoettando 


(grande occasione per fare i primi piani), e dopo aver schivato un 
individuo che ha cercato in tutti I modi dì fermi fotograferà il chi torri 4 tu, 
riesco e fare altre foto prime della fine, quando ormai siamo rimasti sul 
posto solamente io e l'organizzazione. 
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IGID OIUGilD 34 


BE!1t;ni)tE: pumi» SCHIT Tfl Dii 1 1 RLnnD 

Il vostro problema è sempre sfato limmnrróabifo tema di Italiano? Bene, per essere 
pronti e glfomtere il tornii di maturità e teste «Ite è sufficiente eserciterà un po' con lo 
seguenti tracce: 

13 Importanze del "m*" avversativo nell opera foscoliana. 

23 Videogiodìi: Fascismo o Comuni rno? Eft prtnnì le tue opinioni al riguardo, 

35 La figura della Monaca di Monza n Cicciolina: duo peccatrici à confronto. 


iSoiuz.: per la traccia 1 non toftennitevi mai sui poni' e "'tuttavia"» par la seconda 
occhio alle così di epilessia, p*rla tene consultate la stampa specializzata (alcune 
riviste dispongono .addirittura di comode vi^eoaisserto guida): Le Ore, Playmen. J 


licci classici ■ mn seni ria if u i ma 
1 L COME IL SIIMI ICS L£rtt TU MIT Iff IBT 

Cervus ad fontani dum bibrt, vidit hi speculo oquarom iroaginem suem, vtoittarmja 
ramosa, virfrt gracili una crura. lite ei vjMde piacuerurit hnec gradlìpra iuducavit atipie 
aspe» vituperavi t Tom simpatica* teprattu*. qui a pud flumen erat «Tua corona 
Sodissima sunl - inqutt - tua cnira putehemimn». Repente demos eum vonaterum 
pertemiorunl et canuro tetratos Toni ptaedprti tursu fogere eoe pi t dusque crura eum 
ex periodo enpueruni Al deniqt* In *«Mm penett avit. huittó rami comua ahus 
retinusamt canea eum de pretendimi al qua mterfìciuni. Naso scaeeuteto, simpadeus 
netestosque If-prottui: «libi dfau ■ inquii - tifai doni» Mi«< cervia morienSr «te 
sttittum. mito matesortam porlavtsti 1 • >. 


tSdiiL: Il telino, sì sa. è sempre stata te palla al piede di tutti gii studenti dei van irosi e 
delle magistrali for$L> a una dalle 'prove' che moti* più paura, ma con un esercizio 
adeguato si può evitare anche queste usuicelo Ecco una breve rasségna dì consigli 
utili: 

Il Mettetevi vicini al secchione (pawibilmeinte di lotto opposta) ® promettetegli te te 
luna se vi aiuterà. 

25 Acquistate li più alio nummo possi bile di Pigi ni con traduzione interlineare. Con un 
colpo di fortuna troverete la vostra versione già tradotta,., 

3) Ripassate accuratamente la dedinaziona di rosa-ee. 

4) Portatevi il dizionario, 

5) Fate vi spiegare da qualcuno coma si usn.. 

6) Esercitatevi nella forma passiva del verbi deperenti, 

7) Rapita il figlio Cse ce l'ha) del pno Bidente della commissiona J 


I STI 1 UT 1 CO fri II I CRC ML1 • HflfiK] liKR I D 

Lo studente, dopo aver trattoti) delle diversa modalità di aumento del capitalo sociale in 
una SA (Soeièté Anonymel sotto respetto procedurale. contabile. qualitativo, 
quantitativo s contraccettivo, redìgo le scritture {Sacra) con dati a sua scelta, relative a 
un aumento doppio misto carpiato, sottolineando gli effetti e lo ragioni sottostanti a tale 
operazione, 

Quindi, in ordine ad uri prestito obbigaiionant) di Lavori In corso , ìndichi quali, quante, e 
perché, scrittura dovrà redigere La Società in sede di disse stame mo dei conti. 


iSùtut.- "se ce le da, vuol dira che c"i,» h . ovvero- che volete ragazzi, certe coso 
sfuggono all umana ragione,., per magiari chlrvnmertti ei consultino le il luminate 


licci sciem \m * nnius i m ic ni ih ili. 

Tracdare il grafico della funzione a tra incognito Z<iQC'-2 < V A 23 * Sin ti l 0( , ‘ l 2+Y A 2)) - K. 
con K parametro, e studiarla In ogni sua minime parte, Dira inoltre 

! > par quali valori di K, le derivate prime formano il | 

triedro fondamentale della funzione fori — 

21 trovare il piano di tanganza alti» fot) nel punta in cui .'*-/? \ 

le medésima interseca la retto Y-3*+/2 , . _ - '"V- 

3) rappresentare il fascio di solidi con K?3X*Co$tY) in / 

un grafico a quaittro dimensioni / 

4) completare lo studio a n-dimensioni del punto 3 


CSoliui: per facilita™ il compita. abbiamo decìso di 

pubblicare almeno 11 grafico della fori con K-G, il lesto ve lo fate voilùl 


LIEI HTI 5 TIR * Sì BILI fòli Hit 

Lo studente, dopo aver preso adeguata vistene di tutto il programma dall 1 ultimo anno. 
puntualìzH l'importanza fondameninte della «altura del Berto 1 ini e facete un raffronto 
eritrèo tra esse e te pittura Dadaiste Dopodiché, applichi quinto imparato 
riproducendo col Ponga urte scultura del Canova e piacimento. H lavoro dovrà essere 
quanto più particolare- .>] iato possibile, a In «Itmnattra dovrà presentare una personale 
e-ontam inazione rii generi tra te Kkiituni del Canova e I arto nwtefisicft. 


ESoluz.: avremmo voluto alle^ara 0 Pongo a TGM mn m impataccavano le pagine, e cosi 
dovrete vsdervela da soM...l 


tSoluz,: Il motore del 2000 / sarà balte e lucente / nato veloce 
e silenzioso l sara un motore delicato t Avrà lo feerico 
calibrato / e un odora che non inquina / lo potrà raspi rare i 
un bambino 0' una bambina 1 


lim UI16UI5TICI • PflOUH SCRII Eli DI TCftCSEO 

Tradun^ dalle lingua In origine il simpatico branetto qui sopra. 

Dopoddcbè terna un riassunto e commentari d Tutto in tedésco, naturalmente 


fSoluz.: Eins iwei polizél ftte vridehef^on liete 1 wfiubat dar ienastran ivr rido uno 

whif^tel ecc ecc Raussll 


parafrasi del prof. Pollammkie nel suo ultimo trattuta "flagltmcria Fraedom te ìntro"', cho 
naturalmente è solo in inglese, c vi divertirete n tradurlo te parte delln prava di Inglese 
scrittoi dedicato da Exxx al suo prof rii Ragioneria con sempraverde gratitudine oér 
averta iniziate airintormatica. 


ISTITUTI Tecnici RUItUlIfilZZDinECHfiLEII 

Progettare tutti gli ingranaggi che andranno a formare il 
Motore del 2000. Prestare perticatela attenzione «Un 
calibratura tra cilindri é pistoni, calcolare ni millesimo di 
millimetro tutte lo scanalattire degli Ingrnhiiggi o porti* In 
risalto le diramazioni elettriche del progetto, li lutto dovrà poi 
essere realizzato tramite l'uso di frasa, tornio, n mncchin® a 
controllo numerico, e presentata canticchiando serata 
stonare una famosa canzona di Lucio Dalla, 


M « 


http://www.oldgamesitalla.net/ 


Per chi non lo sapesse, il Syaop di Uì è anche un abile DJ, e come liti* I» 
sii trotti* nulo al pubblico accorso all Abacus cìrta un me setto fo : uttavia. tiofi 
appena ho chiesto al buon Ooltorri (che potete ammirore. a : mistra, in pc'sa 
plastica) rii scattami i una fotografia con Lea, oc CO coti* e saltato fuori (suite 
distrai, A prescindere ctel torto che fa macchina era dotato di eutafoCul 
elettf oriica te quindi sul caome e sul perche sìa uscito una foto fihioc >ai.i 
bisognerebbe indagare una vite)» è mio dovere aggiungere che Lea è una 
bèlla ragazza. e non il mostro che figura a destra, e che il aotìtìitrìHo In veraraiv 
creatura aliena che fuoriesce dal cranio altrui' non si era ancoro vr.to Allora 
tosa hai to dire in tua discolpa? 


L 
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Dopo la grande 
notizia del mese 
scorso, con 
l'imminente 
arrivo 

dell'attesissimo 
Advanced 
Dungeons & 
Questo mese troviamo 
un Gioco di Ruolo e una simulazione, entrambe realizzate in toto 
da autori nostrani e pubblicate da case editrici da poco affacciatesi 
sul mercato ludico. 

Andrea Fattori 


NELLE 



Dragone, torniamo ai titoli "mode in Itaiy 

^m r 



o 

Dall'epoca della prima apparizione di Dun- 
geons & Dragona in italiano, di tempo ne è sicura- 
mente passato in abbondanza, Oggi i giocatori di 
ruolo dispongono di una vasta gamma di scelte, t 
possono tranquillamente passare dada fantascienza 
“gibsoniana 11 di Cyberpunk e Gurps Cyberpunk agli 
innumerevoli fantasy disponibili. In mezzo a tanto 
materiale,, c'era però un genere di GdR, ■ uno piut- 
tosto famoso, tra l'altro - che non era ancora stato 
esplorato: il supereroiitico, Il motivo, piuttosto 
semplice, è da ricercarsi in un problema di diritti c 
mercato: tra i titoli stranieri di questo genere, infat- 
ti, l'unico che poteva riscuotere un successo ade- 
guato era Marvel Super He roti, prodotto dalla 
T.S.R. su licenza della stessa Marvef, ma i diritti 
orano inizialmente bloccati dall'Editrice Giochi (che, 
naturalmente, non aveva intenzione di tradurle} 
Nel momento in cui questi si sono resi disponìbili al 
migliore offerente, la TS R stessa Ha perso il con 
tratto con la Marvel, facendo naufragare cori nume- 
rosi progetti L'idea di tradurre, invece, DC Heroes 
(Superman, Efatman e Flash, per intenderci) rischiava 
di rivelarsi un fallimento a causa della scarsa fama 
che questi personaggi riscuotono m Italia 
La Beholder, neo- nata casa editore nel panorama 
dei GdR, ha ora pensato di proporre unfaJtamativar 
Legione, un sistema nuovo, rie nato da zero, privo 
di qualsiasi legame con i fumetti esistano In questo 
modo vengono evitati il problema dei diritti, da una 
parte, e quello delle ambienta /ione - che vengono 
lasciate al Master - dall'altra. 

La scatola, di Legione contiene due manuali principa- 
li, lo schermo del Master (qui chiamilo Moderato- 
ne) e le schede per ì personaggi. Il libro delle regole, 

96 pagine illustrate in 
bianco a nero, raccoglie 
tutte le informazioni 
necessarie per potere gio- 
care, ed è rivolto princi- 
palmente al Moderatore 
(anche se i giocatori pos- 
sono leggerlo senza parti- 
colari probi citi iì Qui, 
dopo una breve ma chiara 
introduzione al Gioco di 
Ruolo in generale,, viene 
affrontato direttamente ir 
problema della creazione 
dei personaggi: si hanno a 
disposizione se- caratteri- 
stiche principali, tre di 
carattere fisico e tre psi- 
chiche, il cui valore può 
andare da uno a sei punti 
Naturalmente queste ser- 
vono i stabilire Je capacita 
fisiche e mentali del oer- 
so friggio A questo pro- 
posito, »i gioco merita una 
nota d'elogio- manca infat- 
ti qualsiasi riferimento a 
canne ostiche come intel- 
ligenza o carisma, che 
vengono invece lasciate 
totalmente al giocatore, 
evitando i paradossi tipici 


di malti altri giochi (il mago con il massimo intelletto 
eh# si comporta più stupidamente del guerriero 
ce rebr aleso) Purtroppo a questa si accompagna 
anche un appunto di carattere decisamente negativo: 
racchiudere i diversi livelli di forza» agilità e via 
dicendo in solo sei gradi sembra veramente ridutti- 
vo. soprattutto quando si considera che questa stes- 
sa Critica veniva mossa già a D&D, che di gradi he ha 
ben 16? 

Una serie di sette tabelle serve a Moderatore e gio- 
catori per farsi unldea del l'origine del personaggio 
(mutazioni, incidenti nucleari, farfalle radioattive. .. i 
quindi si passa alla determinazione dei superpoten 
stessi Come è naturale, d troviamo qui di fronte a 
uno dei capitoli più importanti dell'intero volume, 
decisivo dal punto di vista della varietà di gioco (se 
tutti avessero le stesse capacità sarebbe un po' 
nduttivo)! ì poteri elencati sono in tutto SO, un buon 
numero, eh# comunque necessiterà col tempo di 
qualche incremento da parte del Moderatore. 
Un'idea interessante è quella del Potere, una carat- 
teristica di tutu r personaggi che consente di esegui- 
re azioni eroiche (in termini di gioco si traduce in 
bonus alfe varie abilità o possibilità di modificar# H 
tiro di dado), # che in pratica ricalca il concetto di 
Karma espresso in Manze: Super Heroes. Il mannaie 
delle regole procede - e si conclude - con fa spiega- 
zione de meccanismi di gioco, informazioni di vario 
genere, regole opzionali e udii suggerimenti su come 
condurre una partita. 

Il secondo volume conpene invece una Serie, ovvero 
una piccola campagna di gioco attraverso Ja quale e 




frì* 

Mi 
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possibile familiari ila re con il sistèma, mentre lo 
schermo è, come al solito, un comodo' riassuntivo 


delie tabelle più importanti. 

Da un punto di vista dei contenuti. Legione si presen- 
ta piuttosto bene, ma ± necessario effettuar# una pre- 
cisazione: si tratta di un sistema di gioco decisamente 
diverso da quello offerto da Marvcl Super Neroes, 
con personaggi estremamente "piccoli” rispetto a 
quelli eh# popolano r fumetti degli X-Men o 
dell' Uomo Ragno; può Invece rivelarsi adatto per gio- 
care ambientazioni estemporanee, oppure nell'univer- 
so della DC (che ai 
grandi, Inossidabili 
eroi alterna figure più 
umane) Non fascia 
del tutto soddisfatti, 
invece, la grafica, 
curata dallo stesso 
autore del gioco, per 
fa qual# sarebbe 
stato senz'altro più 
opportuno ricorrere 
a un professionista 
del disegno, soprat- 
tutto considerando II 
tipo di argomento 
tra tute. 

Per il momento 
costituisce l'unica 
possibilità per gli 
amanti dei genere 
su per# rotuleo, ed è 
Comunque un gioco 
discreto bisogna 
veder# se arriveran- 
no mai, in Italia. I 
cugini "famosi” di 
Legione. 
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luna mi tutto t punì di gioco (otto mappe da 
combinare in maniera diversa, aJ fine di otte- 
nere situazioni sempre differenti) sono divisi 
in piccoli esagoni, attraverso i quali viene 
determinato il movimento delle unità in 
gioco. Ogni drago viene guidato, attraverso i 
cieli, da un cavaliere, che può appartenere a 
una delie cinque classi fondamentali: guerrie- 
ro, mago, chierico, scout o draker. Il guerrie- 
ro è l'unico, tra questi, che non possiede 
naturalmente abilità magiche, ma compensa la 
mancanza a suor di muscoli e armi. Anche i 
draghi hanno la possibilità di lanciare incante- 
simi il che. unitamente all 'innata capacità di 
soffiare fuoco, gelo, acido e via dicendo, li 
rende davvero letali. 

A secondi delia razza e dell'esperienza (ovve- 
ro le vittorie ottenute) i draghi dispongono di 
diverse caratteristiche, tra cui i punti di 
movimento, i punti ferita e le abiliti magiche; 
lo stesso, ovviamente, vale per ì cavalieri dei 
grandi mostri alati. 

in ogni turno di gioco, vengono eseguiti 
nell'ordine; Iniziativa, movimento e combatti- 
menti L iniziativa serve, come sempre, a 
determinare chi deve dare inizio alle danze A 
uesto punto si passa agli spostamenti dei 
raghi, che non possono mai superare il limi- 
te massimo imposto da razza ed esperien- 
za, e devono sempre tenere conto 
delie regole generiche su virate e 
limitazioni. I combattimenti 


possono essere di tre tipi mischia, a distanza 
e special], I primi consistono in una vera e 
propria zuffa, dove sia draghi che cavalieri 
cercano di menare quanti più fendenti è pos- 
sibile, i secondi sono quelli eseguiti con nere 
mali armi da lancio, mentre gli ultimi 1 com- 
prendono incantesimi, oggetti magici e soffio 
dei draghi. Nat talmente ciascuna arma e cia- 
scun sortilegio dispongono di caratteristiche 
proprio, a partire dall'arco di tiro e dali'em- 
cacia in termini di danni inflitti. 

Naturalmente quanto sopra non rappresenta 
altro che un limitatissimo estratto delle rego- 
le, che in realtà si rivelano estremamente 
articolate e ricche dì dettagli. Il sistema di 
gioco è si quello di Blue Max - naturalmente 
con le debite differenze - ma quella che rap- 

f ì re senta una novità intrigante è l'idea di gu- 
izzare i draghi come SO&geEto del gioco. Le 
regole per la creazione delia propria cavalca- 
tura e de! relativo cavaliere rispettano la clas- 
sica tradizione dei Gdft fantasy, cosi tome gli 
incantesimi e gli oggetti magici: in pratica ci 
troviamo davanti a quella che potrebbe esse- 
re, tranquillamente, un'espansione tattica di 
Dungeonj & Dragons, realizzata con grande 
cura per i dettagli (ottime le mappe, sìa per 
materiali che per grafica) L'unico 
appunto è li presenza di vistose 
im perfezioni nel manuale delle 
/ regole (chi ha rubato tutte le 

" u ’ accentate?), ma non e 
certo questo che determina 
Ta qualità di un gioco. Un 
acquisto consigliato! 


Quando un gioco ha 
successo, così come accade 
per i film, la musica e qualsiasi 
altra cosa, è inevitabile che 
altri cerchino di sfruttarne - magari miglio- 
randola - l'idea di base. Cosi, provando a gio- 
care per la prima volta Dragon. la simulazio- 
ne fantaly di scontri tra draghi proposta dalla 
106 Publishing & Games (italiana, malgrado il 
nome), non può che venire m mente Blue 
Ma*. Coloro che poi possiedono una maggio- 
re cultura per questo genere di giochi, 
soprattutto quelli stranieri, non potranno 
fare a meno dì notare un'ancora piu marcata 
similitudine con Dragon Lordi, della Grena- 
dter. Questa non vuole essere comunque una 
critica, poiché cercare di migliorare un siste- 
ma già valido ~ magari riproponendolo con 
un'ambientaiione totalmente diversa - non 
può che portare alla creazione di giochi sem- 
pre migliori. 

Drago ns arriva all'interno di una piccola vali- 
getta in plastica semi-trasparente, un po' 
come le cartellette che si usano a scuola per 
il materiale da disegno, Al suo Incarno si tro- 
vano le regole, appena dieci paghe per lo più 
occupate da tabelle, le mappe di gioco, i 
counter e I templare (i primi rappresentano I 

noi 


draghi e i loro cavalieri, i secondi l'effetto di 
Incantesimi e solfi dei draghi), e due dadi a 
venti facce. Come abbiamo detto, il sistema 
ricorda moltissimo quello di Blue Max, ma 
andiamo comunque a rivederlo per coloro 
che dovessero avere perso la relativa recen- 
sione. 


»••***•••*»* 

O 

Con questo titolo, spu- 
doratamente rubato agli autori di 
Legione, camp rendiamo tutte le 
novità più interessanti del mese, Innanzi tutto par- 
tiamo dall'annuncio, ufficiale, dell'uscita del Manuale 
del Giocatore per Advanced Durigcmis & Dragoni: 
giuro, l'ho- visto con i miei occhi. Il motivo per cui 
non ne abbiamo parlato diffusamente è som pi ice: 



SCEL 



aspettiamo che o sia almeno il Manuale del Master, 
sema il qcule l'MDG non serve proprio a niente. 
Gli impazieriu appassionati potranno comunque ini- 
ziare a leggerselo e a prepararsi i personaggi. 


A livello di incontri viene ripropo- 
sta Immaginaria, la manifestazione 
della Stratelibri dedicata ai propri 
giochi 11 tutto si prospetta ancora 
piu interessante che in passato, ma 
c’è una nota negativa visto il costo del l'organizza- 
zione. la partecipa /ione non è più gratuita, Il bigliet- 
to costa comunque solo S.000 lire, e comprende 
l'iscrizione a tutt gli eventi previsti. Per inforni azio- 
ni: Avabn. tei. CÌ/2H004I0, 
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a tediarvi 
con il mitico 


Suvvia, non siate tristi, va bene chs 'ito 
mese c'è un solo titolo per Amiga, ira meglio uno 
bello che «neo brutu! Come dite* Total Cimage fa 
schifo f Eeeeh. ma siete proprio Incontentabili for- 
tuna che d sono qua lo ad allietarvi con questa sim- 
patica rybrlchcna. 

Ok dopo i vari esperimenti In ordine alfabetico, cor- 
niamo alla consuetudine cominciando a pari, ir e di 
SuperHyp* rPowerNFS 

Il primo tìtolo del mese è lì malatissimo Cbymatas, 


Concole Ma- 
nia Corner! 


una roba platformatìCit (f’?) dove 1 protagonisti sono 
completamente facci di Pongo (e da qui si capisce la 
provenienti di quel “'day")! il gioco è una roba da 
malati mentali, non che sìa brutto, imi è davvero lun- 
ghissimo e a dir poco frustrante, da osar comunque 
Il gatta che cammina in verticale sulle pareti In puro 
stile Batm.ni (quello dei telefilm squallidi, naturalmen- 
te}. 

Ha passiamo a Desert Fighter, che praticamente 
riprende II concetto di Desert Strikfl (o del prù 
recente Jungle Strike) e io espande un abbondarti*. 
Praticamente siete alla guida di un 'sofisticatissimo 
F-15 con cui dovrete portare i termine urna sarte di 
missioni a difficolta crescente, l'unica cosa che non 
ca&sco è come faccia un ammasso di latta pesante 
decine e decine di tonnellate a librarsi a poch* metri 
da terra, ad una velocità inferiore al IGlCro/h Mah. sa 
vede proprio che è un videogiocO Compii ivomeri- 
te non è affatto male, solo che necessita di una 
pazienza certosina per essere portato a termine. 

Ha come poteva mancare un gioco di calcio* Ann 
sarebbe il caso di parlare del Gioco di calerò, quello 
con fa G maiuscola! Mi sto riferendo a FIFA Soccer, 
autentica rivelazione di quest'inno, che T m, ni mente a 
preso vita anche su SuperNB Come al polito grafica 
e sonoro sono superiori alla versione Megadrive, ma 
il gioco è rimasto sostanzialmente lo stesso, solo con 
qualche aggiunta strutturale che lo rende ancora 
migliore Non ci resta che sbavare nel acmi della 
conversione per Amiga e PC 
Ultimamente si è diffusa l'opinione che f.itll.v console 
Nintendo non ci sono sufficienti pkchmduro a scor- 
rimento orizitìhtAie, del resto sul Mcgldrive Street 
of Rage ha 5 tabi! ito un mezzo susndnrd (nonn sui ieri ■ 
terzo episodio si sla rivelato una mozza delusione} 1 ' 
il SuperN ES In questo genero è rimasto un po' indie- 
tro. questo fino a qualche tempo fa' in questa setti- 
mane è infatti uscito Ninja Warrlors, un grandissimo 
picchiaduro ultra mas si celo, che ha appassionato 
metà redazione. Mosse fantastiche, giocabflltà alle 


vTnm 


stelle e difficoltà ben calibrata (anche- se ì,] fase finale 
e davvero durissima db superare)! ah 1 Se tutti giochi 
fossero cosi. 

Ha il pinna altro* sn capolavoro asso- 

luto, uno dei piedhiaduro più innovativi dai tempi di 


Street Fighter II. sto parlando di Dragon, conversio- 
ne del l'omonimo film ded icato al grande Bruce Lee. 
Ongon à veramente stupefacente, nonostante non 
Incorpori mosse spedali tipo sfere di energia, palle di 
fuoco, missili Termonucleari a testata multipla, etc. 


Il nini a cyborg in azione (Nmja Warriors 
per SuperNES), 


Oh, ma che 
bel 

cagione di 
póngo! 
jciaymates 
per 

Supe-rNES), 


Dopo la 

Fantastica 

versione 

Megadrive, 

eccovi 

FIFA 

anche sul 
SuperNES. 


No, non « Desert Strike, anche *e ci 
assomiglia un casino jDesort Fiyhter per 
SuperNES}* 


Dragon, uno dei picchiaduro più belli di 
questi ultimi mesi {SuperNESJ. 
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H V-Gundam affronta un temibile mobil- 
raiit nemico (SuperNES), 


riesce a catturare in modo a dir poco totalitario 
Ramatevi eh* ci sono ben tre tipi di attacco, infetti 
man mano combattete aumentate .rnchi Ee vostre 
capacità e a un certo punta potrete addirittura cam- 
biare stile e velocita di attacco: se poi vi dicessi che 
potrete- anche combattere usando i nunchaku? Beh, n 
dir poco fantastico, n&ii v* sembri Peccato che non 
siano previste versioni per computer... (Non e detto. 
Eid parlato con la Virgin c ie nt parlerà dopo Pesa- 
te-. NdMajt) 

Se invece non amiti le arti marziali, ma sognate di 
menarvi su un ring con dei tizi alti due metri « 
mozzo, contati r.ei modi più assurti:, non potete evi- 
tare di giocare a questo Muscle Bomber, ch iara men- 
te ispirato afte gesta dei wrestier americani. La carat- 
teristici principale di questo ennesimo gioco di wre- 
stimg. sono le terribili mosse segrete con le quali 

n potare le ossa ai vostri, avversari e la possibilità 
as sacrare tutto e tutti usando simpatici oggetti ni 
.il di fuori del ring (panche, sedie, etc) Sicuramente 
divertente, ma non sperate di giocarlo per più di tre 
giorni 4 i fii^L fa fengevna non e propriamente 3 fiore 
allocchi el b di questo gioco. 

Ma pasciamo a qualcosa di completamente diverso, 
beh, neanche tanto se consideriamo che Jungle Book 
è l'ennesimo platform game per SN. Fortuna che 
Come rei càsù di Aiaddm la giccabdid e fa grafica fa 
fanno da padroni, facendo emergere questo prodot- 
to dalla massa, Bisogna faro j complimenti alfa Virgin 
che sta sfornando dei giochi eccezionali, davvero uno 
più bello de h 'altro. 

Ma adesso un quesito musicale, ditemi che cosa vt 
ricorda questa "io sono Peter Rey '" I più vecchi 
tra vai a quelli maggiormente afferrati in materia nip- 
ponica, avranno già capito che mi sto riferendo alla 
ù grande sag,\ robotica di tutti i tempi, Gundam- 
er chi non So sapesse, da qualche mese si e conclusa 
l'ultima iene televisiva dedicata al mobfl spie piu 
famoso del mondo, ed e inutile sottolinearvi che 
anche questo nuovo capitolo è stalo trasmesso in 
Giappone e che qui in luffa non to vedremo né ora 
né mai (sigh. righi). V-Gundam nel paese del sol 
levante ha riscosso un tale successo che una versio- 
ne su console era quasi inevitabile, peccato che si 
tratti dì un'opera più che altro commerciale, infatti il 
gioco è a dir poco Infimo, con una grafica davvero 
bruttina e una gtocajjjllta abbondantemente sotto fa 
media. Peccata, speriamo meglio nel prossimo G- 
Gundam (che uscirà in Giappone per la fini 
dell’anno, ma che purtroppo non avrà mente a cha 
fare con le precedenti sene) 

Alfa Gapcom invc-ce sono ber, decisi a sfruttare il fat- 
tore mondati, difatti hanno trasformato una dei loro 
titoli di punta (Megitman), In un gioco di calcia con 
visuale lacerile (alla Kick Off 3 tanto per intenderci), 
Il risultato non è ceno dei migliori, infatti grafica- 
mente lascia abbastanza a desiderare e fa potabili» è 
davvero ridotta ai minimi termici, l’unica cosa che si 
salva sono i “cobo speda ir che trasformano fa palla 
In un micidiale proiettile In grado di sfondare porta e 
portiere. 

Rimaniamo In tema sportivo con II di vincentissima 
Sm*$h Tennis, programmato dalla Hudson Soft e 
distribuito dalla onnipresente Virgin A giudicare dal 
fatto che è stato II primo titolo per console ai quale 
Il nastro benemerito caporedattore abbia dedicato fa 
sua solenne attenzione negli ultimi mesi (T ultima era 
acato Puyo Puyo). deve trattarsi di qualche cosa di 
veramente unico... 

Concludiamo con American Tsles L chiari conversio- 
ne del film i cartoni animati; Fieval sbarca in Ameri- 
ca, da quanto si è visto (si trattava ancora di una beta 


fi 


Se vi piace il wrestlirtg, questo Muscle 
Dfliiibrr dovrebbe soddisfarvi {SuporNCS|. 


su sproni), starno ancora una volta dr Pronte all'enne- 
simo pliriorm che non affine quasi nulla di innovativo, 
mah. vedremo se fa vera lane finale porterà alcuni 
migliora menti, 

Dedichiamoci quindi al Mepdnve. console eh* in 
questo momento sta affrontando un pe ri ode de 



Moniter World IV, gran bell'RPG per 
&uperNES (tanto per cambiare). 


parecchio mutamento, infatti fa Sega non solo ha 
intenzione di lanciare il Satura (mostruosa console di 
cui parleremo in uno dei prossimi numeri) pèr la fine 
dell'anno, ma addirittura ics pei fare uscire un "boo- 
ster' per fa sua console a fé Bit che dovrebbe tra- 
sformarla a 32 Tale aggeggio si chiamerà Mars, e si 
connetterà al Megadrive potenziandolo in maniera 
rmp"'' sonante, una roba talmente potente che farà 
sembrare jj 3DQ e II Jaguar delle* console per mino- 
rati mentali 

Ma torniamo con i piedi per terra e indiamo a dare 
un 'occhiata a cosa ci propone II mercato di questi 
tempi 

Come a! solito non poteva mancare il milionesima 
gioco di fa odali americano, tal* Bill Wsish College 
Football, in uscita anche per Mega-CD, l'unica 
domanda da porsi è. ma perché ’ste benedette 



World Cup OSA 94’ per Megadrive, Il 
discreto simulatore ufficialo dei prossimi 
mondiali realizzato dalla US Gold è in 
arrivo per Amiga e lo trovate recensito 
per PC su questo stesso numero. 


software house non si dedicano a qualcosa di 
più Innovativo, piuttosto che buttarsi su un genere 
che ornili ha saturato il me- reato 1 Proprio non capi- 
sco, «'accordo che questi giochi negli States hanno 
sempre delle vendite molta alte (un po' come accade 
per le simulazioni calcistiche qua in Italia), mi penso 
che i tutto ri ria un limite. 



L'ennesimo IR 13 li, ma quanti sono? [REM 
Baseball 1 '94 per SuperNESJ 


Sempre in tema di licenze sportive, e arrivato NHL 
Hockey '94, un gioca di cui non si sentiva fa mancan- 
za e di cui si fa fatica a capirne l'utilità, insamma non 
u ne può più di questi dannatissimi giochi sportivi 
tutti ugual», bastai Dateti un taglio, per favore! 
Abbondantemente deludente Anche Drago ubali Z, 
conversione da Su-perNes di un beat'em-up davvero 
carino, ca ratto ri nato da dei colpi speculi di una 
potenza inaudita. Peccato che fa grafica sfa una pena 
assoluta e che il gioco ha perso quasi tutto il suo 
carisma, fa solita conversione penosa 



Giochi di tennis? Smash Tennis per 
SupeNes è sicuramente uno dei più 
divertenti e riusciti che ci sitino ir» 
circolazione* 


Ma tomiamo ai nostri “lautissimi" giochi sportivi, 
che questo meip s funerario davvero feria cfa padroni 
su Msgadrive; Rete Ssmpras Tennis e uni nuova e 
alquanto mediocre simulazione tennistica, mentre 
RBl Baseball'94 ù un» delle tante versioni del famoso 
RBI della Dornark che da tempi immarrsori continua a 
perseguitarci. 

Tra < titoli m uscita, di maggiore interesse ci song 
Soulstar e Batti ecorps, due interessantissimi prodotti 

M^CD P r °8 rsmmatl P Er 11 

Tra breve possessori di Megadrive potranno solfai 
Zini con il discusso Goal, il famoso giòco di calcò 
programmato dal quel eledone di Dino Orni: non d 
dovrebbero essere grosse differente rispetto fa ver- 
sione Amiga, probabilmente verrà aggiunta l'opzione 
"Coppa del Mondo". 

Uno de» titoli più interessami dovrebbe essere "The 
Incredibb HUfft*T, giaco dedicato afta gesta di uno dei 
più famosi personaggi del fumetti americani. La ver- 
sione pervenuto sembrava molto valida, grande grafi- 
ca c una g-rocib ititi fuori dal comune dovrebbero 
essere sufficienti a garantire ore ed ore di sano 
divertimento 

Bene, anche questa é fatta, non mi resta che salutarvi 
ricordandovi che 11 Console mania Corner è sempre 
allerta e può sorprendervi alle spalle quando meno 
ve rispettate inoli fateci caso, ito delirando). 

Mirko 4r TMB" Marangon 
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FALAa^MCC DE5Ì0 0/5/94 
Jii queste Kh’C .1 ne ,il vjimito parlato spessa neten-enrb lift rftn LI' l . iterici 1 994 ' tt lonefdovi 
KiBtflntmvinifl aggiornali sulle date della sue tcumws: è giunto ori 11 momeotcì dì rwoontBfVl quello 
che JiwaiwHl Ha proposto nel corsa del suoi strepitosi concimi Osanna© diti» qrltn>t e ^usatissimo 
dW pubblico. Lcit!rt,m fot riscDgÉO un successo senza praetfenir: ogni concerto ha (etto retìÉtrare il 
' lutto esaurito'' n lo spettaócio del rapper non ha ma* délu&o le AspattoUva dal 'ar.& Anr-he la serate 
del H Mngpic hn tanfr nuota l'andamerrto onerale f ha visto Un Jrvnftottl In g-.in fauna esibirsi ai 
fronte ad un immane imprtStìtanante di teer>ager fme nonwfe.J. accorti a rtemptof ri pstesHattò (Wfe 
sport fino d lintirr .fella sua capacità' 

li show- ha iniìTrt „n boato assordante ^4a J'wigrr=SM s-.i pKc- " LumrUa clw awingr-.-sto ad una 
cord j MfteflB sù a tjlj jtuonanefci tìue enonro cairsHne note dì ■Attaccami la Spina* 

J Bensa fVi' itrvo ' "Sr V* Va’ * ScteLu.ro; \ “B Ba Firme ' ‘ Vc^ko ci p* , * et A' ariano 'A folla mertre 
canrom corr ‘1 *Swwy#a Rep‘ "Ktsno". "lo » cercherò". picKiteo gh 6àm e pervericno r 

Péébanco * un «flmwrFF* struggerti * serwnentaie. Poche le hcunon nel T vecchi repèitDfiG 
tra te aftn? ' Sai qró e> i preti ama’ . ‘ FLagaam fortunate' e ie COOCWr a * C*. Vhìt to ' vaso Ini» a 
[frammento che mn propro tute fermo smosvaiD t* contavkfeni., Tm m brano e : diro i Ohe 
rubini ne app*chr^ per drtóccmerara coi ii piAtìkD, raccontando d «. ponendo racconto $u pfctte- 

l mi tocrali o wmpkiemerite KÀ^rzandcr ogni sua parete ‘utenti Mluakitarti, OHuta con un oibsiar 
smo che rAMmui l oviitow porterete. 

I! J&onottl "danienàccia’ Ha dunque tesetela ., poeto o ir sdtaè piu m<V'jfO ette pui tontinjantfc e 
tenre-mte trewa anelli- to spano e I occasione per propone conto nub. r - foni Hanno premiato questo 
suo sferro «cordando^'- ur, favore e ur successo Fino afi nnng moto impensabile II tour si è dunque 
ccmciiKi. ma non dispartire avrete la possibili di vedami JovontaU. accanto n £ms. Ramazzata e 
Pino Daniele nel coreo fSali'fletato in iurta Italia a partii dal 3 ©ugno tl.i rjait» ncino etQttj pubtócsrei 
nètto scarso numero (felle itvttteh 
Vtawnento uixialgllaiio, soprattutto agli 'scetuo' 

Hnhurla Zompinrì 


NIKKI - ROCK NORMALE 

La 'nuova rosemi □ h rk Dando Cectetetto non è eut$om«nf« tate, àfln che ha d&buttaia nd “93 a 
CtednXarQ. tu rana ukvb nte ‘93 in CD sngpte Egé'15 f pi n, cut Rccfc Thn hbitor a te Rack 
Ha el Rado PtijT Cortu^p? sa, a suo prima «m abum è queste Rock Nomate • te p«ó dra ton 
qdlteatete dte I partto con 4 pfete outìa. Sacritene che da < ttetedraÉm# std> lenita da Jctewtt-. 
raentra qudbdhtte ctetete tìUtamo Qtochora oà un potete dwtica} è gpn da^ B33 ftefe itepe 
ÉiitoadutllìrtnÉCon un’anerpae^ .+.ac<à cb™M sorpnmdanfil al prò wkft dta ka teste ifeql alrt 

ottfll sona- tefrattonto txacclnaW' « BntuEiaBsrant* 
tenem» {«t prp?.Kita r pkW» * 9«*r(i di altea, e 

coè i.:.r-:-,'agaem commwotete ìmcW 5.' wols ma 
ccmjnque idBMsante ^ «f l.vifi* oeS abun; rs te 
dine :bss 6 siati- ùiganiiMifl ir 1 9 di maggm w nn 
vi ilwlsl,. aJlo S-v>L kmrj Hi Mimmi di fronte fl vri nsnei 
to L .ii Nico il c.lhtiV'lf ’-.rpviiilnl ' tt Sflmnnul’d iuanata 
■ì ! : .Hi del pei /1 imlU dnt i, uà oltaim teampreso rUWmo 
E schiere con l'intarvcinte d Mim Pù/iofi) tì altri bruni 
nocSi 'gleesric/ come Gr-sit Btete of Rfe di Jwy Lea 
Lrdwi ; e dump dei Van Hnùvi In qu«d»i òCCBSione, Nfkkl 
e In Tun t-ami hoi-:nr; dimMirflto di Ghiere cipact tu 
'tenere Li scèna" f loprattutlo di suonerei m riwrea 
iiij ch*J cttivincffihi artlmwsmando » pucJpIcc -tHe sai» 
k ra e Mlteva 'serya niagno' (io mi sono limitate a eor- 
& 7 QM 1 F u^i axa con .irti ■ngmiint eamnasccsT:' tra 
gente hea Clpudto Cm-.cl’wlEt. a fubu Paia» nondié Ite 
- il rrvta. ‘ tfi& maF " Mar^nni) 

MA 


PHIL COLLINS 


MUteHO FORUM 2S ÀP^FuE I9$4 
Chi hn ovulo li fortuna d AaliMgr-e afi' unica date itafana à& Bràtti Sd» Tou ivrt BOunmaritfi norsttì 
l'esefircgnnt.irii *r pubbteo lErtìf» prtfSÉfnti famiglie -nterc. flftWìCtìirar» «JUnrlO nennO. - (v*> poteva 
esverv altrlrwmtr viste la ìvvjbi nu^ama di Pw nel mondo dette spattniob 1 L'mipo fi sembrate abbaEian- 
za anomalo, con l'imo <; pubbioo tranquUsmente seduto al mi'p* - Maro |_u i^utiacote & rtava anelan- 
do frn Mtvwil vtwchfe I- nuove (cte epiteto che dà i trttìte 6< Tour teàr -«ma- ir. l <. ha One mute nigllL, Do 
you rnmemlwi . Antoni all adda. Easy bvw, ecc.) con qualche ffilermtóiZp In Cv la pochfi partite paonun- ! 
dato rial 'àmuif l its in itiilumo «nimina ragolarmente sditofineal® dtelo crvnyionl ilei puhbllco Poi quando 
PHil, dtm n firciptìfro te ima «caHanci oadità canore. Ite ramnciatà a rimirati nm ime, he te sua grette flbl 
iiw di mmuckln ci™nt*"«kite sete -sctettu dia tasiiera (A groovy kmd tew\ i| piAiliko teeprattafllB più i 
cpiOvartì) he inuutlo n migrai* sotto il pteco come m Lulb i con«*rij che al impernio (dando «e po‘ à leva- 
rci anche agli addetti trite aeointyJ L apoteosi però s> à raggiuntA quando, suru* cha il pubblica e/ accpr- 
di nuti trumoa tece sul pdfco ere gn cccnio ti bue puntem su Flit', « apparai una secanda batte 
rio rfikxioto dd nostro |w» una grar^in» jntarprat.ey.'goe Ò In site .v tt<^jf' J . Db ty.i ùkt (v* =f «mceito 
a «rate' hmeralmnfite tanlaabCàa con tute il piihico che canteva ed i dasMi Accendini a K>t[(rfin*ye te | 
! cnrecmi p«j UMMzléknifa FccppettarJja feete òde noi- d SusAudo Dopo l ocmsuoti bra l pubei 
1 m dM oremwa i fiprwi * oqrs. ofdfta d poeti s è OAteto vena cm Ba#vwit« »drt*fc«o ddte attrai 

Màlffe* GeflfcSS Cte foflo l fmi ft 4 fatto c Me inme rw-caon :aer t«if prece- 
i :> farL? pe* ■ SBPE& «If&. 


HUEY LEWIS 

F'tE^\iT3ta 

feocosonadci'ijltiudef nuovo tìbura dei grafite 3£iS0f“ arrìe^cafiDi - ra-prmawt: c;>T<5o-ttci da c mm & a^oti j 
famov €■ mffio temo* gTi-rarv-.:- egsrt. ai rTovx. nera ■ abfcwmc jArto r«f>3rtii^iiA d «itavi J 

starla per wp rtntmmà «me :■ racccvito le pxopre espeaeraed. Mf-tanle 

DcmafiiiH parltìmpoon * nuoti drUCt-V fterchfr fare -jt. diszo d cena, quanda meÉfa rrvjrido c*rr ;■ * mlsre Ee? 
•Risposta: dnesHamonte. è «lata un'idea dte me Lui tna Ssw* quetrte d«e bnhrtL che pò v (mateno 

vTVZGTiti Ornvi' AbbuiHip i iniiinci|it& a chredan gh da teve Ie cnanda. 

D e tome avola acato te canimi? Oe no saranno stane taniisàin-* r.he avresta yv jìp Iva 
fi mqiain lenta pmiMmo mote di i*iBenra caniorst sconosciute Poi però è «ila una sona di aftu vedi, rt-fhea- 
me?UF dii fg ima cchui h*kb (i jtcrrase I smios/era originate, Molte canrocn romoori iKinci niain omini daturpata 
air-.n-rtiroirilib ■■ ni M vi.- v. inu i ■ 'uiu 1 rii i iprcpOiha r! vere- spirito Ad eoempro neAbs HJ UteJUc.* itnjTTwntJ e !eo | 
ntche di regtetttóteoa rfe# J epoca. 

D p che StìnaAJStò'rfl vi f|u dALo (pnuva indietro nel lercpo? 

%. e ctalo «ramante giiwkoto. Li? iecnlcHf d riprodusiL-ne di quraqh anni [wrEviwrO (VJrCAin nscMli iflupeiacEn 
li Quando, ni mrtà rUmAall, «iamo rtmaaU moto co^rtr dai lavera. I fatto I che -rei wmo una hwd da live, n 
ascoltando questo disco "rìrnhrin di sentire ur cnncenc. 

D 3 prupwfr .1 di tompl onagri. (WilU che kl musca r-ssve niqlinre 

quando voi averte iru/uito n suonare ' 

R. lieti no non esatUirwii' Il tnno è che ur o v Ite a oapkafs >t 
«ntra _ra tavira bugna virkta m p&r j r^r ? che te muBca 
Ogp O- tnwt Dunv fe « 1 0 Uhi tmcru- nrusca itera ' ma 
ìì* seriuea te parate, uvs due meta&ra ^ te m«tedte una, cn= srrw- 
cnsra te due cote ««me # i*i «ia im&a &* k* Atessn 

fa bJlp ima Ewrasjnn soto e refi pus ceri: tors ur é-ry ateFtlflnto 
èayva 

B, penso chF la mu&« toutt mgk-ra una voha 
D è pPf qfWfpehe martlmm tempn? la Blsssa fomwione 7 
fl ai. BSatlci Oqmro di net è br-VO a (aiti quai.oSd _n musica s 
prodotto del noatro lavoro k> rienvo sempre pnl meni! e pm colpa 

di quanti me ni" apoltinc reulnuinti- 
D: sono gnS ponti i vichtìT 

R: noi Li faiemp, perché te law diEcograliaa i vu-nle mn nel EWiirtì 
c-onbsi M VKkj-v. Si aro arrivali n un punto mi cui te genie guardava te 
•nmogi'i*. v te musica fusovi onln rio eottr*fnnnr- Ni> scivianio canto- 
ri, vogliamo Clxi te oonfo le Aleniti a cs rifletta n rn che subisca passì- 
vamerrte le ifnrniìgiri deiln clip» Ocin -.nque victeo verra rsalnzatri con 
i paze- di oicuf» concert} cN? ebbumo ra^strato 
D cinul «*•? co o jvi domandi che noe «ente e ere fare om ^ mu**a . com i*> [wt-vs* dei rnondH di 
atoinUSA^ 

R. bef' .■ei, «rattìrnènt- ■ r idtem nCO tte I*tei drrutó rOfesa ii n-j. 5 questo uft temptót mr-tefeg- ftòn t é te 
SfBfJ I - i^ser*S te P&c~ìcd£i Nessuna t-fi fertì-cfs ha r- A t'fctmefltfto pterah* anni IVSCrtb 6 e i «M- 

vgsdihart»^adBgl B) » n S M Si tratta sote duna regata Jma^Jums... beh ngnctinphikiitmsd 
G oc questo *. ruba non v, <e«e qund che Bsafrjr* te nere y? ruevo <feco d Hmy L/*v* m thè Newi. 

Buon dhvifìlpnirte. 5 

Andrea Fai tori 




V 


BIG 


PALÀ5ESTD MILANO 23.'te/94 

Che bofejl Dopo ch« MAO ai eia pronta! wiie arraffalo 1 bigltetti ifef concerta rb novembre degli Aefosmiih (con 
nrnteS&i, «JùuntO, I Mr Big) non pHIUVO pfj ai nu&cira a vsdere in azione il qmvlFUu arntìflqjaflo. E InvaCB (pote- 
ri [fello Bùi'loy Aria) Il 128 Oprilo tra luogo In Cui s- consuma pEnndicamailF l'assBSSlnlO dflS'tCy^lica (mi nfenocg 
al PaffilEU-to), * i'ii • » guatarmi urtò del OOnOeiti più scgteneb che mi m.v ..11 «' :.l -.li * -:lr-n Ma par 


tramo dii pdncfplo parso pui'hjalrnenta. Causa ccrlfattsmpi ccn l'flcc/èdito stamfhi * groppe- rii Egppbrler d» 
Smnert. ho pani latto a lampo 1 presene»» ala grandiosa «fata «1 scena d| Sho*iii«n, T. jiprw, Qlt.v.i e Mar 
tm bAf nota di Ctetefado Huddoq, feal-paced hard blues tt "X vsto k) itfMXlltmrio Silfy tsbeetian ccf> «r 


CBpelcuwo ets wtviy m t-mt*. strappare te corate 6# sue basso tì Raul Dwt - ib^cirv a aft ^ una chitarn- 
h arcata Cartata ò puntino te ptetoo con Ftece you gtscte pav (dal uff rtmtofnmo • Lai nt* srtertute you de 
OluMn' 1 con f Brmcrtcì Grara^tittef stette mmd 1 quattro sono subtoraectUi raottrara tatara c^octt goti | 
Erte Morteli eh* g equa rateante stupevdo luto quek eh* Ite cra òe N urt Q cu rarapte* bfcm man trae cara- 

preso L oon Siy oh» Uwvs fetrarsaneniie rote-ara # suo basse* e con Rta Tonpeif * GAert che m te mel 
te*®oo tisi né r > yuara aJa bafl-w & ne portorae s: xy> ój™ Cete quncio Aàaccx" portcoirrmeriv -.éoc* 
«pébai^ HV. &q ìwno czwcgum noniroc zm. turi' «a- » due nfen pòi n>;ete • Kemando tjaLifit 
corw To i*i «ih «>, Ararne* tv Jf» moon '«vie wamd i e*a struggali com* irti tute» m lv*i * pezz bri» 
come to vecc/nA Àijotìwr io mar n*n * te spesa Ctectej, te.*r ante tette boy pw qu*»s- due ora nosn- 

Stendo spesse la votam^KO * pofcfehoo »e un c r mc nanwgamontiD i tuffi I brarv Pórt^otomwflo ra--«saral 
I tn? SMK* li Sity Sheé'Jn lfru<m confuse, f iroppo poc? Secncó par un Esponenti ffeta Bica AtKNj' i#g|} 
USAi, d « Pouf Gftiwi e di Rat Twpfj tche. mer,tre aéviiiava lenti chapd&Eion d n, inulto e 6 dh«mio ■ cantosq 
Yestenfey ifer Rrmrir- j, Snoemirw!!» devo di;* 'tt non hanno fatto nufla te mrrwirinltr. ma quote che berrei 
fallo ij hin*-- fello «mfi< * ra-nn bslir* fazòte- per apusuoa a 1 pochi vc-ì pmnanr.t#» ora g.,-;.io «apacuirc* Ja 
v8*fflknÉ-oàmii lora AUn froseiinfl («pera con un bel toncerìo ue- Panata 0 Oei Quonnsii^chi}] 

Antey Drchusì 


Ve ff ' 


NNO FAMI 

(la r^se acctìnc òsaic 


■ledi Cria » pù racflnt' hjjrimnri ntut-^àli -j noci ra Gttofì&Qne p r miódb ( 

:,i'd •rv/v.-.n»? l> roÉfyy fuMciict: tu ^c-*? r»i rach 


eh» ione Hit; MMt.» J < nviv*» lj raKUWtì rr«>^rvà:^- UÀ h^rt* tefil «**« (Mi rap te Vi c& 

tutto aulite sorcnii tocn «ffarara éte nostra LJtlriu ie raéteA c i. NKSRTA » CLAN DESTINO, sa ftaa mpta. 
Aia nuove ■ po ta rti — tera (ockfamd: teme nseoasteuntKMn successo sndépmio ébura ustitaréte grande 
conosteà AB»' grgpo eh*, g torta vengono UMMi 'rw* r sono rnrt xe f Pto aè dék meta tei «mi p& me 
aefe da poco ctq noe gramta pubbfcccr- infamo d WTMQ TUBALE mlORlA RATS 9 ETELG£v- 

SE SriTORE GUT, p# *«»■ 

La musica nfepr anm 90 vxì <t> p*ù rnew! scio ocstM Ti»rn*rfto e» pura evaqr-. ™ gra» « jw:i occhi di ; 
ti e BociaÉnentB ‘Mnotegne u *. pub essere considerata arch® come vn occ«(oiw pm nflmtwTB. pratestara, 
repitnw* Idsns d'-tirinodoti Lo ubti-amo vtefrticatà ad Apple qijyvto Set!' ne Ouf detelpHgtp Pno Scotto e 
aftri hanno dello viti ad un concerta contro I razzismo organizzata con le coHlborKi&r'o dctll'Ano di M4ana. 
Grande m Falli £ to spiato ti OOttéiDrazicotì che accomuna quasb «grippi a tfeffl 
zoni teaoEjqràfirfic 1 ? riiUMlw a SOStegnte di ljuSS jmànitajc- Mote aHn; 
men(E il tee»Qto socu>l« vissuto da giovarm BISCA. PHANK1E HIGH NRG. 
autuosélill. Bono 1 paitvoce più conosciuti di questo dissenso tpxiera 2 H_vi 3 fe Intoltomrzs e drilli negati- e dife- 
sa di lutto ciò si scfHorono In modo pafficolaie 1 nspoferani 99 POSSE (In tour quosts estete), J cui rpp partano' 
poo è riuscito a luperan} * limili tea centri EùciaS raggiungendo un success® é propontoni (umorali con 'Cìnte 
C urie Gup;j!*'i‘ <■• 'N.-U vir, IngluBt nulla colcma sonnrp dei film "Sud 1 Jl Gabrieli Salatura I- srAma c'é 
veremeote aria li eembìtìmenia e lutto aà non può che gtovane alto nostra tltueicfl yucu. per troppo ffimpo d 


un ^eStEraFAd' eh* loki Oq*) ne$Co lì fnaiteggvsra dignitotamentE grazie ad ditali Cfw fìJlà Invino da invcfasre 
a aa*!ephi &lrarnsfl Con queir® bt«vb dmeoto ho certato ó darvi u^ idea di quanto offerto dui •toltila panorami 
ffusicÉfe iKtiemo upereidn tei «siei» ausata, vi lascio cor. to pramteStt cè ttenfirn ci^ainnteiwvre aijsomó!.- 
fiÌF> r toi«h* nc-. ■? 1 A|}« prtìì^ima, dunque 1 


HctMftì ZaunpfeW 


)'!'■ 
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Dt r -e iftapenctato ' è ■ trtoo os hovo i , oa anrt pnjisgonis* deia -scena r ne* Mtipea "Ows 

s*» riyncb v la «PI fcrtreT hmo presentato i proprio lilono di?co con» viro dei foro pù grani capot&^ori, e nessuno si è senIAD li 
smerci- •• Ai. Ji'-mo jrrr ? •: apcSB -i stnpcio i' :; Stand by You\ c>t fj^itiKpnista dèi mercato *ngte» ed Otflip» 

LAURI m BICICLETTE 

NiegÉ i^tirr* CTOfUt imi,, t L*fri di ItaefeCE $c^ OnWB® hanno tafete tectessificHe natene est seno scowfiu uni prò 

| pai nìcchia irrocab. «#l ufi sapere nera, sM tachisti»*. FunW,*oul e)is é rack nostrano, m una centrala sene di rtréftm«nti li 
I Fantastico mondo del cinema Per questo nuovo aflrotn, annoiato TRE , si membri «jtofld Sgruppo & sono affrancati hum elementi 
s > teso sona siiti r,. rrtti m ;cìU borione da tutti l componenti dal nuinpo Risultalo? Una musica che. pur cOfiswv -ii'teto. fimprowji 
data da Poeto Belli, si Blocca leggermente dai vacdù Ladri <3 Biciclette forti.- guardar^ più al rack che non Éi/'tsjiifrtis nera deA'i 
musica 

Bell, & Ditnruili eliti suine dannosi nessun^fuid? rrieit&flci indubbio, ma n lo LqIIuezs d«?i top 1 
(flets) a lasciarci un otìimp contasi Quello che comunque non lascia dubbi è la loro musico 
dura, dhuìtU, ••■-imi girl di parale Bell- e Dannati si apre con un nceui-u u un avvoil-menla 
ispido ciacco urroso in rifl Beeorid' i tra membri de J giuppo (Witko flomi c Lari Milano 
‘Mettete Qto Sa Mani daS'Ilaka" Dii queste punto i tesi- vagano, a h:-c». -ut* gli argomenti più 
ven. ma dai quel* 1 latiti una profo-d^ tnsetfferanra pc-i la bdcìoLiì di oggi e la suo 

perdite i -raion sili- accuse ri sosEriiiiseena canzoni ajas-tfamoiè-, c jntessonl lapiidc ocella- 
te al mondo, pe- pq| lnwe di nuove con l'accusa e la r=±fcia un monito tovt c divede nn- 
tracciare «lei *d0rt 

THE SYMBOL 

•Ucurf <> vo -.1 ctatsderamro et» possa essere questo mi sten©») speu *-. naU starno 
pailanck' di «no dei pej iaario&j autor- dedi liti** rÉeci art™, dfot f^rrisv'twue Ha deciso oh 
tobendow* J p opfWi vecchio psrjdcmmc e - invece di ac^wftime uno rmtM> ria serpiiM 
mente atotlitio un btnbcto come segno di rioariQsrihisito S '* (riti.) di Pur tee- raro c proprio 
pnr-ciprf le ie. a dotto di motti) deffa musca Tne Eeaul'frjl Eus^rner^e revenrememe usato 
dopo » iravok^rtt.’ tiuegesso di ‘ TTv-z Most G-ri in thè World - non a un vero e pia 

pria (tftaum. rrifl prati fri t; urv mirn Lp 'sette canzoni per rr-en..:- d» 40 rruruLi mutic,t ; ' all interna 
dei quale ai novera jrrànguimenti e nadattameo!> dd celebre singi Ju, ,iKCO«tpioqiriiiu ria alcuni 
nuovi brani Vi coii’-qlui caldamente ti acquistarci Csempfft che Musante a spregiire a» com 
messo quale disco volate . 1. 


#* 7 


|L»> 


un - * » * 





Equivocando, recto la cc^jeriMiii ^'^nuu.. appena al tfr 





I 


sopra di ung Foto di Umberto Totó; ma, n realtà, quan 
do si parla di urv autore del suo calibra, c'è poco da 
equivocare. Sen/,a dubbio uno del piu prolifici e corno- 
sci ufi aut-en italiani, Tozzi f^odti di un grancUfittìmo napel- 
lo in tutta Europa, dove più vo3te 6 eraveso a occupare 
posizioni d rilievo rasile dassifrcbe mu&JCii Anche que- 
sto nuovo disa?, ÉqurvocàJKfci AppunlP. sembra possedera tutte le carte <i ràgole ptn acco- 
modaTsi tranquManHAta n veti* alla -iltesifrche, ragtendoci per imi po' di tempo Come al sdito 
ìs 'vece del cantante suscita twfc emozioo- Tnesrolandc- sàpterrteimfcnie dectsioiw e dak*iis 
I v ■ mentre i lesi? fiQsao ai stoaie d snwe e d- passione, rsk^ando t sentìrneiitìa umani 

Un nuovo dseri 4 Umbeno Tctzj? tua : ta dira questo^ 

• debutto uFhc rtìe i Afcspi» è awHrsutp nd WPSW*p«» successo òet uogote 
‘Where Low*s Lrvr éventito poi if orano traile deli abum 'And Sti ’ ^uso' ‘'titolo (raTfe. cb un romanza d Maya Angekwk use» 
lo a un anne rfi dejtanza “With a Twist T è $ nome d< questo sawmdo afoum. con 4 quale la Unierick coglie l'occafisone- per raffinare I 
crapno stile rendere ancora pu travo-iqenie il rstmo e d* r e maqiytire sparto urtivi pr -or. a suadente voce. 

La pn'i dolce ctete Éi&oni J The Sweetesf iffisw? : terzo e ultimo fin ordine a- tampoi dmeo 
da sdiste della bravissima Basia, cantante poiacca che ha inizialmente conosciuto iì socuesso. 
cotte voce dei Mali Bianco Le musiche, come serrare, sono meiodiase e ricercate, con una 
dense atmosfera latina die viene tagliale dalle calda voce d ebanista. Rispetto ai lavori praca. 
denti, Baste ha cercato di proporr u quiteosfl di nuovo e di trovare una mugica più elaborato a 
"vera", rinunciando u-fr puma cose &H'utll zzo defla Fjstiena etettronica e nsqiatrando n pu-ni 
diretta. 



PAI METHEMY 

Il gravide chiamerà si dedica a un espenraemo su cm medita da tempo: un asm di sola chitar 
ra, senza quella che Pel definisco in tirannia dei bassi e di^le batterie' Senza alcun dotto» si 
tratta dì un album inciecLbilmt-rLie pùacoljre -dove le cMarra Abbandona g- schemi classici di 
accordi, arpeggi e assoli jx-r iaiKia/si in un ‘vero e pTpnc- udo cmtiivjD Zero Totano» for 
Sìtence toni i suo db»Oo mnub di v.insengtta e a -melodi» ■itntobzàon». è un d&c n narvalo 
sofca podi delb Consto é ascdlsrlc? p^rna di prenderlo 

Deste muM» Aum eh Jbn Aoàm tori, un'apera ^rti^SS^SfSìnSJJCr-r-a che toc» óri^Aaiiamaiie alcun ■ anni fa. quantici 
Jori trascorre un breve periodo cf tèmpo n compagna di erta tAguttan e messicani, dai qua* apprendi motto su questo genere 
ntaecaiè E così prendo vita Desco, che trsce itim e suora esopei eia maestri» di un pofaad r is ia e spennerAatore pome Jon 
Arstereòri se v - piace I genet e, rretodoso. nomato e defeet, (questo o wi da. co d etrazione 

Cinque G-orrif, lì Cinto dai Mare; Chiedi is Luna: GKSISI . ar./cni d’smors. rk-'-ci ri irajcbe. : niroipe/iorr 

■ uno sguardo afe problematiche e afe morale deSa società questo è "Coma Uomo Ira gli Uomini ’ . il nuovo album di Mchei» Zarnio 
La grand» voce eli Ztmllo trasmette . sent-rr^nti dei cantante, ma swim mai itsuftare noto sa o Fasttctìsa, senza raggwngera »cee5^i 
inutili Fnckibb-amenm una delle tose mjglipn che siano usato dall’ultimo fesllrvfli tir San Remo 

i più itK.H--.rti l'.in del qrandiawmci cf nitore arSio^ìrne riniti li dekiai. -Un fine- dog ■ 

anm fiO r quando eb suo carica aggressive e sc-cusai&na sembrava essersi spènto m Abbi 
Dubbi e Uri't'stasv haliarrti sicuramente prardi successi di venci-te, ma ajhi- #ijc» distànti da 
Sono solo Canzonotitì e Burattino Senza Ri, SeSon fai* honiìannrj nato dopo una lunghis- 
sima "gesta^r ’ ripropone tfjBflo ^nto che Ita fatto di Bennato- un glandi? drdln canzone 
itoli»» Rock, blues e twist accompagnai», -con mote melodiose e forti, parete dedtoate alle 
: politi- , ; r riii attualità aIIu ^rcietfc cosi le escute ^ungent. e dirette d- un car-tante che non si è 
ì mai tirato ridetto Un orano» ritorno ohe nconfejrrai fit|-agqo <à Beiniato « <1 
j la musica 


edoordo bennato 


I SUO il mora pei 




se so ri roso fioriranno 


Un mrto ync- d&pa£ Miracfitcsrt «hi tea moderna 
H. d i to n toto che. con < prco' eccee» t le protri 
Dsrti ngi Segreto urt'epcca 

' blue?’ ItCtìnté-rrK^tè o-sv-t-urto il, vizi PcfyGram 
eontwn» urto eerid di ben. l ! h 3 fii riechh de 1 grande Jsmi Heodre tutL nruri-:iieru 2 jii e resi 
Ascriteb.:; grazie aÉ'u'Aar. d^ic tecnologie piti avanzate 

Se già appi uzzate il grande «f#. della chiatta *nori petela perdono: raecasione di ascortiie» 1 1 
suoi* brani inediti se inveì;» no» lo oncwsti ui taru questa è f-occasane msgiitìr» per Farlo, 
soprattutto oonsidererta oh» 4 disco conitene I Intera sterna de^'mimortale Juni , 

Andrea Fattori 


litao Goocerti fTdl £tì/46706097f Affronta un rnp«ivirto 
n -?3e di Giugr«T r^ixxtiendc ar^-sli fn.Bi’rjzir-t^ {pi S**rrm 
z m attesa tìt a oenrrtNa c ■ r T^aarione 
NO CAVE 
1 - £ bitta? Rataesto 
DAVID BYRNE 
3/5 Milano T éetrr Na.>-<-al*- 
BJORK 

6 Mitao City Square 
BflAND NEW HcAVIES 
E 2 d - Milano - Haiiir-g Sion-: 

13 ' 6 Imo Lì La Rocca 
DEET J PURPLE 
21/6- Lomgo (VII 
22/e Go-nova 

Attenztorw: il previste concerto di Doviti Lea Rr-tli tMitao 
Palfllrdo 20/^-'à4Ì non avrà fajogo in quanto lu laumétì europea 
« Stota annulla. ! rimboreo rie bigike 1 :: può - «m c t hi». sic 
r- vaso !e p'ei.'endire dc-.F gii - .- ;■ iteti h-.- 

e non oltre i ; 2S/&^94 


«wioe ai previa 

Lnt-i* .ANDREA 


p 




Prrt-4 Pagaia Gel 02 *'70101 1721 pioiague 
rc-rs de) ;dlp j- GERAHDìNA TROVATO 
BO CFl 1 • ■ Eeccvi e aste 
2/6 Roma • Teucra SESÉr-a. 
a '6 Gnrnccne - - Sgonfi -estu Lo-.- 
S -'fi Feco^ìfloa tMI^> • Pazza 

Parcfe S Cé-itOrrn (Tèi Q2>'cl r 07l 337} SI «Cupa r Scile 'rtudlve 
hva ' Da noi perdere a« appuntonvmn < r. 

GALLIAMO 

j /a Milane - Rdling Sterne 
9/6 Nananlola (MO) Vox Club 
THE CREEFS 

0/6 S.Calnmbano (MI) Canguro 

Moltissime le date della Iduuiéù dei m«tici RITMO TRIBALE 
t he i sa ompagnerarmo per buona porli? dei ostato Coma 
già piu vofte ibediTg. il nastro suggeiwnenio è m»' : U di non 
perdei? “'occawOR» T assistete a un loro c nTt-orto la ur*- j a 
r anerraa da ' tubali" vi conquisterà 11 
3, 6 DhediLBSl -TNfT 
■i 6 - Mazze di Rho (.MI.! - A /sa Mofee-fe 
1 3-6 - KVjisgo <hfll E4ocm 
10/6 - Lutiate Capppno (VA) - Ponderosa Muse 
11 - 6 - Cuneo - Arsa Nuvola*! rtjòe?B Trfu'j 
18 5 - Azt.nc 

I 22 6 - Bpd^jést - Eestrvzsi Lauro 
24 -S - Arezzo - Arezzc '//ave 
I 26/6 ■ PaHesttro (ROMA} - Festival rw?i Noff»* 1 de Rock 
29/S - Guerarro OO - Officina 

Pf informazioni: Managemeni Maasimo Maggiori Tu: 
02/83723*4 - FAN CLUB - Falange Tristnu T^l. 02/57300313 

Continua ariche il tqut dei gran n TIMORIA Omni . compagni | 

proseguono il fono "vj^gìo genia vento fui l'tomB >■■,, nel 

^esn transitino dalle vostra pam, U m:" cnnHiplio ù : inulto di 

non marcane aii'appuntomento: ne vale diwvert) le paniti 

2/S Mazza ri; RF^o (MI) - Centra SponMi 

12/6- Aresa CMU Vfcalitta 

25 6 Thnest (S?) - Piazza 

25 li Firrsizs uuooj da detto : ;-i 

Pe* mfonryiiDni Target Te Ó2/?2iD0041 J 

Un'ottima occasione p© a-wcirarsi ai u#p podenopeo àa 95 
| POSSE, affiancati in queste date tfe 8f$€A Altra band *rtvdb- 
eroe" degfi litm tenpL Enro dove e r^iMid poter etsoiera 
dì'òtz “retg&y ùanc&tcr. 

1- 2 Gugro ■ Guerene(O0 - Obera 

Par uttbnon n/crmazuail potete negarvi « Andw Potorie 
r- c AftONOVA Mitao Te 02 545655 1 

Ritorno ELIO E LE STORIE TESE, per la gujui cHi nwtn lettori e j 
eh um yii -ifeanli del genera musical demamlaln • .-.h il mitica ! 
gruj^H ^ra|K-ne ds anra con socceiw?. Ecco d&i'n vederle- 

05/6 ■ Petto Sari G argio 
OB/06 ■ Verang 
09/06 ■ San Marino 
1 0/06 ■ Otte (Vtl 
11/06Qni5dlOB.mg(Mf) 

1 6/06 ■ Sfatanti (AL) 

ConcSudomc ceni i PITURA FRESKA, chp- portano to loro 
QrvgrténlTK;rra s solare musica regow con luto in delirile ngo- 
i -.samerh? vensz«nc seguir! citta 
• 02 6 Uru&a '.MUT - Gar^t Cumutiatt? 

93 6 - Cag : an - Jazano 

Q4 S Same»tora (NUi - Campt: Cc'r-u*--a« 

C$ & - Codone ■ C^rapo Orniate 
1 > 6 Vceoza Lucgc; sa 1 ^^^ 

1 3 - 6 - frtervr (G& - Etoceand Cito 

!S/6 - Boffitaana - Gasiate 

>6 r 6- San Giurare Wr- -w (Mt - Puzza de N» ■ .1 

Radazzi 11 mese a G:ugr.ar premette br ma 1 es-Eate m 

preannuncta anch? meaiio' Vi ri mur e .: rluuquu ni prasermo I 
numero per ga aggiorna mani e nel frattempo vi smuro, com J 
iumpra. buon lirvertimeritDl 

Rubortn Znmpieri 


883 REMIX *94 

[ -.tini'..; *.iU ./ M-. ',■ ri .1 Atti non sembrane- pateccasc pc* moli 1 ) uh U03 eanfeinunci te foto recente ncliruj.. ,■■•- oaiu u ,ii,v« .sH'anjtn dei Od p«u ismosi del penr. 

KCiule iiuiliaro ptp?i!n Rsmix 94 mafcéwapoBto Ojììì fHBftmoril» ki Iure ipmruEt per : 'occasione da MoWlfi (N?hj roltfl, U S.Ù HA (Non ci spenjamò}. &1S9 Team e Bar 

ridue *oruan di Cerne Ma) L uthcd bis» redlto è O.iiudrh r, L -l O cr . . un pozro non scuaso ma che nmane m Kpradufto p» ifl uaitfl tiprtt'ate deiiiwrei^nte azzeccata Palar 


, le vWifte^' (Mi ■ deboli ’ «ore tode curats da=c persero «he -- «re occupale deok artangramemi 3 ng«M- prctaWman! - ar«h« pe - i^.MEta genere è nweca tsSògto osso 6 

l'Cp, littesttrope te i r -aj?ie t P*r chi -non Vuote fu» I/C'PP froiferri Icomvrene stì é uno de. pwj ‘'K/roell' cp pi rertarere ■ ma non te C&Xfò mati, 

MA 
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Win 

J hinr, r V j&xassetti rJHSl. ‘jlTirr'i ss 
r "!.- .-■'L .. - ri'jr.f.tf ! .i: 1 iSim., II.JII 

emù d :bi“rv -j*a camp U ■ -jg*l.i ve 1 
(. :Ect» '.-/ E 7ìl r. 1 ! . i 11 nostro 

QbwHNO è Séf^ieiiTiEfi? quello rii amj,irs -a prendere 
aicjfii cki frali p*j Tutn^ssam, ui po' di turi' > ger-sn 5 
darvi VA-di' i'j^Er- •••■!: p*r * vostre sente in , /f(p.yr, , v ; Ytdwnri.stntp t Se ron vtne indiala iftrmsftfe • film sene disponi s 3 in '.wdrta 
die a noieggc 

prima toa una sene dr roto» che rvndanrrc fate tute gli appassirmi defe fcrrtesMim in panKotot^appass^mp 6 SteTnfe sono n vwdrtal 
tre orfane sl Ckisonc cemposia u quattro Ciotte, cr-e ruchtefann 1 nw^o ddu .grande epopea ó Gene Rodderbery, 11 ■■toàsr* jk Qjjn*j*rve 1 
dt»t. n firn iftai* trei, i 'ira i <h*n, ricetta p J» SpcdO e .1 pnmi pi-re Wc spetti* 15 a Arrtvmaritì ri H-ccndp gji aSr f4m 1 Rotta. Ver» y 
Tema: vTJtama Imcnóffi. fedi Vena E y A-ys* Je -- seno de- -=rtQ w«d 3^a sre t«Àvi se" dH»9v Tr?> tata 

W GJt tra f p*i mffnqw e sgn/iulrv (Ucc*<k«f per Amatt SpKchs Speetn*. Duefro. U ie. : Gwz» Uvvsraafe Viaggc a BaM I 

*^9 r-e-'OKunti iV-mwtfe J w<ol Ow-^f; ■*- • Hi t pix^ seto * ven&a de edàfico. -ra b tea zt sr. i;q^= 

per tUO pte 5s- 

Uh'aÉn ro**?à $ampn t*gei i Star The* e forse antera pk tàrnonou. (iguana li rum som thevisva. Deep 5pgr? bène. su qj abbarco putìbucso 
Sterpo la, ur nutrito specole ll ptntra prii^ 'Wi4 A4pon^ * noie®©) a oartra -da i^jests ras» mese SS mruE dfe pttxaóre, pepite 
M nasci* fefa fiaocne vtriartt Deep Spact "I It tuo passaggio «le nwi defe Feberaa<re).c4ire4 m^ 
pi32gotv&, vederci un QpMt ftdart #» cxtlm frer io s «J&ffsè be perdere soia p<r pydfc) e risate riterasn V^e m- 

mnte Umhì di -eòerti frapmrttia it consetpwvno . CrmeCa pc*n* ^ djò kxh cni? &n un 

Passatói rr-rte i filhi itero jirtm, trcwumc yn modrs per frate ÌTrrfw del vmwie. con Gtsbzi Sfatar (Lud^ Lbcsiiw]l P ar i ti 

Derrc^e, ;.>tr,cr tetuqrji 1- ~*its <',«■* 'jvpgj: ? ";ia Mdrjter irrar» Cose*.:.', che -ttsu'-o panr> di ^pdltiipfanid' <tóssoiLD:i- 

m^rte segiT. ds*jnatl 1 tmrtkrr nr nKSrt OC^i mtlMU i'npianj 

Una ta-n-^da -z= to' t ; » rrrùcc ajtf'j. tì - , . -qx>re ■• g ¥ : -:‘c ■*££& Slflbtrt Ztened^ (Ritamo & hnuiì e Ds. Hi huCraln 

iìcger ftiffljrt;, l zr -a parseepaacme e S^-naL' Br-jte 'V1i.1i e C^oèd* Hìat: u f'oot ti py seta' taimnii ì3TtS può ssserc la /ta d*j 
• dEzi irnmen- &■ ii~ desi waià 1 vedere 'v/etdHirr c -\ thè furne e 4miu » jiu arar* é everi esHnra e paa 
rfesJismG shija sui tgttl r-sit- deiu comrreJj. rra «jesti vite» con un'.rrpronti tiitamoKa di»eru: ®erc panarós de ’ Lo Sturo il &aa 
■i frOTtOa . c.c-fi Pd^jerc De ' ,■■■' Mi s L'mi " r ittu l storca i iìt jgsnte fll’e t-iira) thè, dspa avere sak^to ia >in a or tcss dsfla 

rr^i (t-lumar) si firn fltfiswhjh.rtìfniÉ .egeto a u. Mi quell. i.he i iie^jp, (agente hi anche 3 pesimi iJ=a a rrcamnrsrsi di una donna 
dfr giigsiir' 1 1 hryiTtìh j, l' r’jslo io ^c>tete m-i’Mjfvwe. . 

De ii Sooo' a.'tv'imc- pariamo già putte fl 1 ;. ippi^crfliapiiurrisf ii' 'epoca deit» sua hiscna uie ùrie^aip^srrcrie. ma veéfenc- rtrrr.mqos 
6 n^owercirvi «jnemona- coft tan molto irmi 0 umonstìc il film dì &ycpq> Ptiliac* d racconta * «perianaB di un gotenè e .nttaprtn-ttante 
iwocato (Tom C’vie: «d», oopo auert titv.-i-- -. c-Vi^lnjto porto di li-Anu presso uno siudio c; Memphis, xcpr? & ess^v legato 3 
dtwpio fBb con la (rafia Con 1» padrcipfcwr>e dui grinte Qmo Hictman, II S&ao mette iti rote tmue U cioadti a Tom Cn^se die yj^bte 
-jm votai d-mgstn di Opere «aeit ur- et urna attore 

Di Preposta Indecente non s.-evamc irmi avute .xeasionp ;Ji paH.i, t cù^:ima quindi La ai jaiio: Róben, Retlford, Demi Maone 
e Wood/ Haridis.,- Jim-: !,i Ai Man Lyie, irtwrpftfUnù i-^ij variente 1 ruoli di un ncco ijoak» d'arTafi, conv-Ho di potere comprar? tutso. 

L/ ,i dunria L'ni. diviene inwiontsno oggera di una "proposta ffideccntc 
i 1 Lii' irta irto troppo attimi lat soldi. In breve, fedfotd oflr? a Hai?«lwn 
un mi|jne di ek?.i r i pe- n, 1 hocte £ amara ic-n sua mcglie. e quert. & 
tro'/ii j uiegliire tru 1 wldi e il rispetta (felli denui che ha furale- di 
il/Yura una iceilu XiWjitrO die ferdc. 

Tom indo per l'uitma voti ±ii còmmeda, £\Liesti volte condita con toni 
demeri.nl Tcredijìtpnents «liiranti. newarcaf. aevò- e I'ukìh di "Hot 
Shflti 2 ' aura tjfcvo gai -eceriitc a Woc tttrpo- * sén/a dubbio •--•o dei 
,.u. r dei tno ZAZ (ZyouÉr Aarahun;. ZUcfese-.i L'dggwo irtr.co.iic 
cfcilj iwQdH ili* ireste pBrteopqnc v'^ers Gotos e Cfjar.- h», 4 
^•lonv «wamo/vw . j : Umoc, mj. rva/ musane arnesi e boatti nfen- 
cren!:; j TentwurUK ^ccin Hcoo e i* %r. ri V « \ DamreL 
>i^ii.!,rio nfine con film eK n 5^3 uR/nitemp. rfuarda mofc oa ver» 

- sr irai. ; CHjs-t. 5 w e ìt-as; .'omonimo ber/em lc, -; .:ht fy/r? U 


* ufi? •-*“• :_ u, r-dlC i Oefi-J ire CVCv- de.» t Tipo 

s ntu fa.', f "Kfe ?■ *gsar-=teet i itepn àcak e p.qn 


e3WÈ 


■ 3 . Brace ii 
Lee: OO&O t 


* 'JSLTO- -n.-porie i ’: 
« OTtìÒutj » Hst -2 <£«'! 


3* 


-'V- 




_ 


COwJìi^ e'p%? &u uTcliu. 

=i«rt «J3lteSlt5 «t^KOrtf 
rfrtt?:.- a** -yseg", <v- kur^ 
«Pero 
co x alette 


iii§ Aj : S|pafs rjfi 

cns '^aScunc 1 fcjrp 

rstttarta. nfrenait « f> uno it:- • 
ìff&Vre QXf 


mm 









http://www.oldgamesitalia.net/ 




USCITE PROSSIME VENTURE 


Approfittando del lòdo che abbiamo tir. po' di scuffi di riempire, diamo un'occKuta a qfje^o ;he g attende nei presami mes Nana- 
mente i ertoli die troverete tono ancora m Im.gua originale, ma tomunque avremo modo di riparlare più acanti di ogni singolo film. 

Due film dovrebbero tymai essere in dirittura brarnvtì. sèmpre che non subentri ntì problemi distributivi: Si VttU d> 'The Chase ' e 'Greedy' Il 
primo vede come pemagonisw ramatissimo Chariie Sheen che, nei panni ri un gaeotto fuggitivo, rapisce i beila Knsty Swaraon (che interpreti 
ira pamictheraj e s d'nge verso Messra Anche per Greedf ur casi deccojonet con fori- Dougiai nei panni d> uno fUgtofìffia nccastm, che Si 
rvupnori ò yna ra gazzi ■ssnsefr.a-c^jH. e Mietaci | fi» un parerle chic deve fedo nnur^re idi trama & per Tr, c eOUn} 

Pmfcabbrane più Muti fimwri anche fattesatimo i travisare e remo * 42- hididson vate * p*wv d un estone mono da gr 

lupo fl che. ir breve tempo fura ad avere alcuni profetar d>. peso e zanne, Per btuft* cori zi ’A veterinaria Mdwilc Pfcjfcr* ote cerctari 0 
sistemare te cose 

Passando ancora pu avanti nei tempo, troviamo cut Western (se ngn favete capito è la mtm tendenza c hMywwd), .a stona é un awocato in 
erba c quella di una spia. Il pnmo de- western. "The Quit* ani thè Deac", 'vede come protagonista Ih cowglrl ShirtJr Storce, lanciate nelle terre 
cfeUFArizzona ir cena # vendetta contro G ere Hacknwi, il tutto diretto daJlbrmai qmwpresemii Sa/n Rami Tutto diverso per Taì: Tate. prodotto 
dalla Wall Drmey, interpretalo U Pane* Swaze e dai giovanissimo Micie StabJ, deve la componente comica e avventurosa prence chàrameiue ,i 
sopravarto t psvare iw : . fio di “MunJeriuhe Ftrtìf i iwt il bravo Chnstur Slater, che si trova a difendere un tadruieoio (Kevin Bacon) che po' - reagire alle moieslje dei compagni tarcssà ha Dornmaso 
in traode 

Otturiamo dine con lo spvonaggtO-' protagerea è un Amcùd SchwarzEregger die, seguendo le pù recanti lenderae dd enfimi abbandona fe bruttiti óou» de slsjs pmv personaggi ne! tentarti d: guada- 
gnare m jimpstii I sub ruote è peto deb spìa, che pero agb oedN òet mondo (e della d&pwstA mc$e) appare come un Gnatico ó computer Sopri i nostro I rtMJKEtosp Temwiaor arrendersi dot damo* 
roso buco nell'acqua di Latt AcPon Herof Vedremo, „ 


KILLER MACHINE 


DI tanto in tanto, quasi per casa un particolare argomento 
balza al centro dell'attenzione dì scrittori, sceneggiatele, cantanti e registi. 
Si tratta, solitamele, di argomenti legali alla politica, alla società o alle 
tecnologia Quest' ultimo è proprio ir nostro caso, ad è un caso chn ci 
riguarda estremamente da vicino, dalo che il protagonista in discussione 
è La Reafta Virtuale 

Di Realtà Virtuale penso che lutti abbiate sentilo parlare, e cn# lutti vo* ne 
efrb «rp uit'idM piuttosto chiana. Ma, odia alla RV esistente, sembra esserce- 
ne un'altra, a cui l vari autori (dal cinema ai romanzi, ai fumetti) cercano di 
dare una toro precisa connotazione e là reaiti virtuale dai libri di G bson. dei 
fumetti di fantascienza, dal Tagliaerba una realtà virtuale che ime rapisce 
con la vita materiale e che spesso e volentieri viene utilizzata per scopi 
tuff altro che umanitari (forse t ladri di Gibson sono, tra tutti, quelli socialmen- 
te più accettabili), 

Anche Killer V- chi ne. natord: mento, appartiene a questo filone, e sembra 
rispefrerara un'idea che già aire volte ava ve sottesalo ' produttori cinema 
logistici: l'assassino elettronico, 9 krfer Che, per case o per votante propria 
entra a fare pane det mondo elettronico, o .< quale porta a tonnine propri ci- 
mi ni con ancora maggiore efficacù* Il ‘mesto" di turno è un senti killer - e 
già questa e una buona premessa - che viene frastornila to in un virus elettro- 
nico da un Lambito Incidente. In questa, torma l’uomo scopra di potere opera- 
re f propri crimini In maniera ancora più attiva e letale, ricorrendo ni mille Con- 
gegni elettronici sparsi per qualunque casa del mondo civile. Il tetto che. In 
realtà, un toiLatcre non sia soMamarrte rinascalo in rete con un computer 
non sembra avare panicamente scosso il registi che più ohe sul reatino 
ha puntato suite suspdnce e sugli attedi spedai due traguardi die sono 
iftéubbtem-énte slat; raggiunti con ottimi rauftaf: 

Per q\i effetti spedali, realizzati dalla VIFX di Ricnard Hcrilander, %v ù rtaom fi 
una versione iconografica della Realtà Viriuater con la visione dn parte 
deirassas&lno all'lnteri» dal mondo dalle macchine e gli impulsi etottroma- 
gnetìd imdohi in immagini. 

Dal punto di vista "umano", Invece, troviamo Karen Alton il Predatori 
del* Arca Perdute) net panni defto vittima che non vuote saperne oi Jarsr ua> 
dere, Chris Mufkay (Twin Petótó) come tecnico spedafizzalo e salvatore d 
turno e ri giovane W1 Homgri guata tiglio defla Alien ottrma retennie anche 
per te ridete, Rafibei Tatatay, ai'a quale si tH-va ì sesto fed erroneamente 
presunto ultimo) capitolo della saga del simpatico Fraddy Kruegar. un I9m 
cria, $$ eriche non hq riscosse t| totote consenso dei pubblico, ha dimostrato 
la capacità di Pochi 1 1 nel creare scene ad alla tensione. 

Se non avete Intenzione di passare lutto il film ripetendo; “Eni. ma In realtà 
non sri pub astutamente fare ritento di aimHo con te Realtà Virtuale* o cose 
del genere, a sa amato un buon tori ter con •Dagli ctt mi effetti &poci.ik. findata 
a veduto 


LA TR0V1AIM0 A BEVERLY MILLS 


Una divertente commedia diretta da john WhiteseH, che firma li debutto cinema- 
tografìco di jàaoft Pnesttoy, divo della seguitrssrma serie televisiva "Beverly Hnls 90210" 

Uh shpaoco rttomo rwkiM-bcafc-l' anrt |io« (mi pane, è Roy) 1 1 zomoap'-. oa jo sar.. uv/u- I 

f. qecdiQflo di realizzare \ %ogre Osila fare vf»i > a Hollywood par incontrare fefiascnante ec ttcOerer» | 
te Manieri Morvoe t ottenere un appirtanwnto con id 
Valwana Castellar 
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AMIGA 1200 Kit DYNAMITE (2 GIOCHI + 3 PROGRAMMI) 
AMIGA 1200 Kit DYNAMITE + H ARO-DISK 250 MB 
AMIGA 1200 Kit DYNAMITE + HARD-DISK 340 MB 


£, 699.000 (IVA Compresa) 

E, 1.399,000 (IVA Compresa) 
E, 1,599.000 (IVA Compresa) 


MS-DOS 

Prezzo £ 

AMIGA 

Prezzo £. 

ALONE IN THE DARK 2 

, 130.000 

AMITOTO (Totocalcio) 

54.000 

AUTOROUTE EUROPA (WIN) 

180.000 

BODY BLOWS GALACTIC 

72 000 

AUTOROUTE ITALIA (WINI 

180.000 

BURN1NG RUBBER (A1200) 

63.000 

DAY OF TENTACLE 

119.900 

CANNON fodder 

63 000 

FRGNTIER ELITE II 

09.9 00 

CHAVPfOJNSHIP MANAGER W (ITA) 

63.000 

IN EXTREMIS 

99.900 

CHAOS ENGINE 

63 000 

INDY CAR RACING 

69,900 

FORMULA 1 

54.000 

INNOCENT UNTIL CAUGHT 

105.000 

GUNSHIP 2000 

99.000 

JURASSIC PARK 

72.000 

JURASSIC PARK 

54.000 

LEISURE SUI! LARRY 5 

B9.900 

LAMBORGHINI American Chai. 

54.000 

MORTAL KOMBAT 

72 000 

LIBERATJON CAPTIVE 

72,000 

SAM & MAX ITA 

1 19.900 

MORTAI KOMBAT 

63.000 

TFX 

105.000 

NAUGHTY ONES 

63.000 

CD - ROM 

Prezzo £ 

RETEE 21 

54.000 

CD EROTICI Telefonare 

69 000 

SIMON THE SORCERER 

01.000 

CD SHAREWARE 

Telefonare 

SOCCER KID 

54 000 

Corso di Inglese di base 

140,000 

TETRIS + 7 COLOURS 

54.000 

JURASSIC PARK 

72.000 

TORNADO 

81.000 

MAD DOG MC GREE 

99.000 

TUBE WARRIORS 

63.000 

MICROCOSMI 

1 39.000 

TURNING POINTS 

72.000 

REBEL ASSAULT 

T 39.000 

WINTER OLYMPICS 

St.OOO 


UNICA SEDE: 

Vìa Rìvoli, 38 / A 
10043 0R8ASSAN0 (TO) 
Tei. Oli / 903.15.67 
Fax Oli / 903.46.48 

* VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

* SPEDIZIONI A 
DOMICILIO A MEZZO 
CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO, 

Per motivi di spazio 
non sono elencati tutti 
i titoli disponibili. 


SUPER OFFERTE (Prezzi I VA compresa) 


SOUND BLASTEfl PRO II DELUXE 
SOUND BLÀ3TER 16 BIT NO ASP 
SOUND BLASTER 16 BIT ASP 
SCHEDA PC SOUND 
ADLIB + 2 CASSE + CUFFIA + 2 GIOCHI 


£ 225.000 
£ 391 000 

£. 475.000 
£. 69.000 
£. 159.000 


JOYSTICK INFRAROSSI AMIGA 
AMIGA 600 

AMIGA CD 32 

MONITOR COMMODORE 10S4S 
MONITOR COMMODORE 1942 
TV TUNER CON TELECOMANDO 


£. 44 000 
£ 449.000 
Z. 650.000 
£. 429.000 
£, 745.000 
E. 179.000 


C D 


F U N 


C L U 


b v 


a B y t 


I n f 


r m a t I 


GIOCHI 

TUTTI LE ULTIME NOVITÀ' AKUNl ESEMPI 


WHO SHOT JOHONMy ROCK 
(MAO DOG MCREE II) 
CONSPIRACY 
GABRIEL KNIGHT 
RETURN TO ZORK 
F-15 111 5TRIKE EAGLE 
TORNADO 
MICROCOSIM 


£ 1 54.000 
£ 135 000 
£ 68.000 
£ 64,000 
£ 64,000 
£ 70000 
£ Telefon, 


TELEFONA PER AGGIORNAMENTI 
RICHIEDI CATALOGO COMPLETO 


SHAREWARE 

100! UTILITIES .. 
CICA MICROSOFT ... 
OR, WINDOWS I! . 
NÌGKTOWU .. 

PC si fi 13 

PC SK5 WORLD WlNO !!! 
PHOENIX VERSfON 4 0 

shareware ma ... 

SHAREWARE OVERIOAP TRIO 3CD 

SHAREWARE STUDIO IH ... 
shareware STUDIO IV .„ 
so MUCH modem madness ... 

SO MUCH SHAREWARE V.3 . . 

SUPER CD III 

SUPER GAMES FOR WINDOWS 4 .. 
THE COMPÀNION FOR WINDOWS . 

THE HOUSE OFGÀMES ... 
THE WINDOWS MASTER . 
THE WINDOWS COUECDON . 

total shareware 

W1NDOWÀRE 
WINDOWS 1993 ... 
WINDOWS SHAREW. GOLD V.3 ... 

WINPLATINUM 
WINPLATINUM GAMES 


00,000 

30.000 

07 .000 

87.000 
Si 000 
37 '000 
30000 

47.000 

44.000 
É7.000 

£ Telefon, 
£ 57.000 

47.000 
E3 000 

17.000 
37 000 
20 000 
35 0C0 
09 000 

27.000 

23.000 
44 000 

38.000 

29.000 

26.000 


EDUCATI OH 

APOLLO SPACE SETWICS . 
tóTP.OLOGY SOURCE 
BEVOND THE WALL OF STAR . 

DlSTANT SUtiS 

MUMHS OF EARTH - 
OUR SOLAR SYSTEM 
BEACHLNG thè stars ano 0OOO 
UFO FQ®, WINDOWS 
UFO fCS DOS ... 
VISION Of SATURN 


£ 67.000 
£ 140.000 
£ < 4.000 
£ 235 000 
C 127 000 
25000 

64 000 
104 000 
72 000 
34000 


OFFERTI ÀI NOSTRI SOCI. L'ISCRIZIONE AL CD FUN CLUB È GRATUITA ED AUTOMATICA ALL*. RICHIESTA DEI CATALOGO COMPÌ 



CLIP ART 

TUTTA LA SERIE COREL PHOTO CP 

alcuni esempi: 

COREL PHOTO CO PORSHERAJCNG £ 64,000 
COR'r PHOTO CD SLFNRrSE & SUNSET £ 64.000 
COREL PHOTO CD CARP.IBEAN £ t>4 000 
COREL PHOTO CD EGVFT C A4. 000 

A CHI ACQUISTA UH COREL PHOTO CD 
U POSSIBILITÀ DI ACQUISTARE COREL DfUW 2 

a C 150,000 

Vf^EO FOR WINDOWS , £ 8+000 
VIRTUAL 3D ... £ 47 €00 
VIRTUAL REAUTT STARTER KFT £126.000 


TUTTI IWEZ^ONQmCO/APREN S ivi di IVA 

spédìzioi41T^contiusséS^oVDTiCjue 


Vmtk. 



IMI . 


Per informazioni ed ordini 
te ief o'n'a're'al ’t) 5'4 9 9Ò - ! feQ T 6^9F6'-7'68 




Fax 0549/906768 
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I SEI MAI CHIESTO CHE COSA PIACE DAVVERO AGLI 
ABITANTI DI S!M CITY? NON HAI MAI VOLUTO SAPERE 
CHE COSA PENSANO VERAMENTE DI CHI LI COMANDA? 

ORA SIM CITY CD - MPC TI DA' 

LA POSSIBILITÀ' DI SCOPRIRLO! 

PROGETTA E COSTRUISCI LA CITTA' DEI TUOI SOGNI, 
AMMINISTRALA ONESTAMENTE E NON COMMETTERE 
ERRORI IRREPARABILI! 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


LEADER DISTRIBUZIONE SPA • VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO - 

TEL. 0332/8741 1 1 - FAX 0332/8708W 
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Enhanced CD 


- ROM 


separati ad adonta- 

LLUV p°ou'zTa jShN P.' FERGUSON. 
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PROLOGO 

NON PIU' SERENAMENTE 
TALENT SCOUT 

Tutto sembrava troppo Mio par andare avanti il 
g aos regna di nuovo supremo sofia rodanone a ta 
proverbiate nuvola cfe: redaìtcre (parente d> quante 
dall' impiegato di fantozziana mtmonà' toma a; la 
rtbdrs rischiando di Farti saltato Thard disk con fa 
complicità di Windows ti virus più grosso del 
mondo. 

Per quello che riguarda invece il Tatent Scout, qua 
sto mese siamo tornati alla gt andò .. sei, dico 
sei, pagine complessive (per lo quali dobbiamo rin 
graziare tutti voi che anche in Abacut avete Fatto 
sentire la vostra voce voce che è giunta anche 
all'altissimo shogun caporBdattorialmagistralegJo- 
bale MAX) 

Non p&nrlismci tempo quindi, ,, Show Must Go Qn. 


GRAVE SPIN 

di Silvio Mason 

Classico giochino delia Slot Machine che non 
offre proprio mente di nuovo. Per quanto riguarda 
il concepì, beh. è evidente che non si tratta della 
cosa più originale del mondo inoltre ge ad un 
gioco del genere associ una grafica ampiamente 
rivedibile £ad es. i rulli con i simboli non girano, 
ma si limitano ad apparito), non ne rimane poi 
molto, non ti sembra? Buttati su qualcosa di origi- 
nate. oppure se vuol realizzare dei classici rendili 
graficamente piacevo*, nel PO d som mattissimi 
esempi, basta prendere Deluxe Galega o Deluxe 
Pacman, versioni abarth~ di quei famosissimi 
giochr. 


MODULI + SLIDESHOW 

di Mila nello Fa bririo 

I bei moduli di una volta» quelli fatti senza aggiunta di addirvi o colorarti forse mi son lasciato prendere un 
po’ fa mano, meglio tornare a noi Bisogna forti i complimenti caro Fàbftz», non ti manca proprio una certo 
maestria ne? compone moduli con il Frotracker, ma una cosa mi ha cogito più di tutto, gii stili. Infatti non ti 
sei limitato 3 realizzare musate di un sofo genere ( come spesso fanno asini, ma hai esteso le tue capacità 
a pezzi di musica ns*% age, iechno. classaci. c? tenendo ottimi risultali su tutti l fronti Tra i migliori, State of 
thè Art Rtìmtx (quasi kócprosdbite rispetto aita versione originate). Nuova. N P Dbtk» Remix e la beShsà- 
ma B59, Pochi sono s consigli. se mer cerca di ren- 
derli un po più brevi e magari maggiormente incisivi 
Invece per quanto riguarda lo sfide- show >[ discorso 
è dive? so. La grafica nprarsie abbastanza Fedelmente 
In «tifo dei fumetti di Jaccwtfc ma sinceramente mi o 
sembrata un po’ troppo semplice soprattutto nei 
fondali Cerca di migliorarli e magari prova a spedirci 
qualcosa di più definitivo, possibilmente che sr 
muova (Si, insamma^ pasta thè respiri NdBDM) 







PER UNA "ELLE"... 

I mese scorso abbiamo recensito in 
questo rubrica due fantastici moduli rea 
Ikaati da Damo Francesco m vento si 
chiamava Laino Francesco Lei siamo 
stali mezz ora a interpretare la prima let- 
tere della tua firma, proprio non si : figge- 
vi) e questo disguido sul nome gli ha 
procurato qualche grattacapo con i suoi 
amici, che non credevano ad una sua 
apparizione sui TS. Adesso che tutto è 
chiaro, non et resta che aspetto re * vuoi 
futuri moduli. 



IT CAN'T BE DOME 

by Ram Jam 


Pef la prima volta all'interno dei Talent Seoul appare un demo VERO- Effettivamente sarebbe la 
seconda se contiamo il grandissimo World oF Manga, ma li si trattava di uno slideshow, mentre 
qui siamo di fronte a qualcosa di completamente divedo. 

Naturalmente non si tratta di un'apparizióne voluto dar Ram Jam £d forse sì?), me abbiamo volu* 

lo segnalare 3 modo nostro una demo che riporta la 

scena (in pratica le demo, i coders, i grafici etc ) italiana 

alici ribalta, dopo anni di inoperatività. 




Ci dispiace dirvi che il vostro "angolo delia scena" è davvero complicato da inserire su TGM e questo accade princi- 
palmente per motivi di spazio; il problema prioritario è che 1 vostri articoli occupano in media una declnn di k, il che 
vuol dire riempire due pagine fitte di testo che andrebbero a “rubare" spazio, quando già ce n'è davvero poco 
(comunque a questo punto sarebbe meglio sentirci a voce). 

Ma torniamo riila demo, la quale occupa ben due dischetti ed è solo ed esclusivamente per Al 200. infatti non fondo- 
no neanche su un A4000/030 (ahi ahi’). 

li demo di apra con un'animazione digitalizzata altamente compressa (sullo stile di 242, per chi la conoscesse) vera- 
mente ben realizzato, poi ci viene mostrato un simil-polìgono a sei facce con tanto di bruslvmapping e animazioni cicli- 
che" niente male (forse un po' pÉxdlose, ma del 
resto su Amy bisogna fare i salti mortali per emula- 
re il chunky pweff . In seguito si può ammirare un J 

paesaggio con vane ‘costruzioni 1 ” poligonali con Jj 

tanto di terreno e cielo realizzati sempre m brosh- \ _ 

mopping (probabilmente utilizzando tecniche di 
fijke chunky, dove m pratica ogni pixe= è formato 
da un blocco 2x2 punii), per poi attivare ad alcune 
roteazioni (non so crapoo quale sa d temine tec- 
nico per descrive questo genere di effetti peufo- 
; itù ùnti’ ‘ zar ire, ma non esageratamente esaltanti. 

Molto beila anche (n musica e la fase finate che 
mostra un ‘rotolgr* veramente originate e ben 
prj<i rammatc foornphrnenti al coderLV In definitiva 
una derno varamente bella, arche se 'qualcuno 
uirAhacus ha ragionato dicendo che avete usato 
solo un genera di mirtine. 
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MODULI H 

di Davide Ghiotta 

Ma che bellol Altri moduli! Prima d 
poi mi tocchi* ri comprare un hard 
dì&K nuovo, scherzi a parte starno 
abbastanza soddisfatto de*! e produ- 
zioni di Davide, anche se alcuni parti- 
colari ei hanno fascialo un po' par 
plesso: prima eli tutto i sampk? non 
sono pfopoamenjs tra l' più originali. 

tlèrWCiO hot 




Senapati ,,. t . . 

por fuc&oflAlafè b cose più «curd^ che d spedirete al T$r Qutorft -*e avete vogfiu 
db disegnare qualcosa da mdatì o li topolino di MA ' ? recensione d* 

Nanna & Barbere Animalton Worie&hop nétto scorso rrumeroKara un mitontiratto 

riusdlissmno, invece NdBDM 1 é resffeare un modulo preno di sampfe cretini, 
beh avete Finalmente trovato il vostro angolino 

Ad InaugiiTere queste simpatico iniziativa non poteva mancare Salvatore Pagano, 
più chn in uomo dirsi appunto un q&rebiolÉsd Se ben vi ncordate Salvatore 
era coU he aveva battuto ogni record »n fatto li virus mandati al TS. pensate 
che nè coWenemà qualcosa come 10 su sdì 5 dischetti. aggirandosi 1 titolo ó 
Lamef Master! Ah, i tempi d'ora deila "colonna infame*, quanta nostalgia... ma 
dopa una lunga attesa il "gronde*' Salvatore è tornato e questa volte è venuto 
fino all'Ahftcus per portarci il suo "Pagan puffo Modulo* naturalmente sorvolia- 
mo sulle sconcerie che si sentono In questo modulo fda offre mezzo megaiJ, vi 
basti sapere he solo una mente coLTorta ehm, contorta come r a sua poteva 
ideare una simile compositore complimenti! 


CONTO CORRENTE 1.0 

di Massimllmnci Fanciulli 

\t classico programma per calcolare 
it CC. peccato che sul mercato del 
Pubblico Dominio sia possibile tro- 
varne a suffici eri za l a dispetto di 
ciò le rea lizzali en e è sauramente 
di buon livello, del resto l' Amos Pro 
ben sì adatte per queste micro-pro 
duzioni, 

L'unico consiglio che b possiamo 
dare e quello é* metterti a program 
mare qualcosa di maggio me nto 
impegnativo, che sicuramente ti 
gratificherà molto di più. 


MODULI + ANIMAZIONI + VIDEOTAPE = 

Berna echi a Si mone 

Guarda un po’ chi si rivede sulle pagine dd TS : Come sarebbe a din,- "chi è** Beh. scapiate che uno dei ruo« amici il mese scénso d ha spedito le bella animazione 
Sfigher Man CqueBa ve la ricordate, no?), indire ks stesso Simone d aveva mandato dei moduli, tempo addietro. 

Partiamo dai moduli quindi: molto carini, soprattutto a livèllo di originalità, da panico sia Paustatana che Don’t Hurz Me (parodia da Whatte Love con tanto di camptons 
mamti "madc in Simone*), mentre Life in Manchilo rimane sicuramente Ih migliore, soprattutto come stile e tecnica. 

Sinceramente sorto un po' deluso da Powder, l'animazione non è un granché e tra Irà lira sul mio Al 200 la musica non è perniante sincronizzata con gli effetti Cpe reni- 
noti provi ad usare un programma tipo fl Movio setter?}. 

Motto carina Debsion, già vista ai Etil Movie (dove si è classificate settinwJ* una presa in pire di Non me la dal, ehm. Non é la Bai, che ha l'unico difetto di essere un 
po’ troppo lunga (infatti afb line dalla proiezione tutto il pubblio presente si Bd-Movie ha tirato un respiro di soUtevof Basa offesa, Stmone't 
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BRUTA L DISPLAY OF POWER 

By Metal's Team 

Un .altro picchadura? Sì ma questa vo è a è fatto -n AmosProl Ssr-to gé, borbottìi di disap- 
punto da fanatici dell 1 Assembly. ma questa volta vi stogiate! Al dMa delle limitazioni del 
basic deli Europi ess, questo gioco è sorprendentemente ben ^ogramrmto, veloce e già 
cabile! Graficamente si presenta davvero bene, grafica ray-traciny per le presentazioni e 
musica rock pompatissima, ma è il gioco che sorprende maggiormente; I personaggi si 
muovono abbastanza bene i fraine di animazione sono azzeccati e le mosse speciali non 
sono niente- male' Nstmalmenre qualche punto non ci ha pienamente soddisfatti, la grafica 
de- fondali va completamente è vi su. ma '3 cosa p*u qmve è fa velocita ji gioco, da/veio 
troppo afta. 

Le mosse non sono male, sicuramente meglio di quelle che ho visto in tanti altri giochi 
commettici, ma sarebbe auspicabile implementa? e qualcosa di nuovo piuttosto, che basarvi 
sui soliti “dragoni Infuocati" e palle d'energia... persiste poi un problema di base, ma que- 
sto è dovuto ftlfAmosPro: non so se avete notalo che con un sdo personaggi e un solo 
fondale svate grà occupato tre (fischi, come ve & caverete quando dovrete gc&brae otto di 
combattenti? in ogni caso, buona fortuna r 
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GRAPHITE E RAVE ONÌ 


by (lave Master. 


Qussti sono un genere dt demo che fanno impazzir© BDM. musica hard care techno 
a rutto spiar, o ed effetti acidissimi tanto per gradire 

Vi sarete accodi che è Emerso fa terza vota che r Bave Master appaiono sui TS ( dei 
tutto meritatamente dei resto, date c ivo le loro produzioni sono «uste di altissimo 
Uvette e soprattutto dal punto d> «sta musicate hanno raggiunto una tecnica non 
comune nel padroneggiare il Protracker 

A questo punto quello che davvero vi manca é un ceder, infatti te animazioni efebiche 
che avete adottato bn Graphta. benché ottimamente reaitate tram alimenti a! grafi’ 
co) non sono auffiaeriEj per un VERO demo 

Comunque abbiamo visto che al! Abacus avete preso contatti con un ragazzo degli 
Skandaì (un gruppo italiano molto famoso per la loro Intro, “tangentopoli'), speria- 
mo ne venga fuor» qualcosa di positivo, noi sterno molto fiduciosi! 




PROJECT-X PC E DEMO 
BEAST REMIX AMIGA 


di Pattimi Giovanni « 

Darlo Setacea 

Project X per PC?, ma dove l'ho già wrtito questo nome? Mei 
certo, il gioco dal Team 17! 

Giovanni ha ber pennato di ratizzare una versione spudorata- 
mente oppiata del suddetto gioco e i risultati, dobbiamo dire te 
verità non sono mente mele: certo c à ancora molto da fare, lo 
spnte principale dovrebbe essere un po' meno tozzo, la velo- 
cità dovrebbe essere ottimizzata e. e mio parere, anche la diffi- 
coltà ha bisogno di uri aggiustatimi Ore. visto che 11 Team 1 7 
ha già avviato te conversione, perché non realizzate, con ie 
medesime routine, un gioco tutto vostro 77? Noi aspettiamoli! 
Per quanto riguarda il demo di Beasi c'è poco da dire, la grafi- 
ca era quella del l'omonimo gioco, ma il codice è stato s-vllup 
poto Ha Dario Boiacca: complessivamente un buon lavoro, ma 
ormai di serali ing del genere siamo abituati, 10 o più strati di 
parallasse non dì fanno impressione come unti volte. 


AAA Cercasi disper alomente... 


i R ave Master cercano un ceder, chiunque fosse interessato 
può contattare Guerra Cnsbano al seguente indirizzo: Via L 
! Ariosto 6. 20010 ■ Can&grate GMD. 

Bimane Fante cerca grafici pei realizzare videogiochi; Via Bri- 
gata Acqui 1 8/À, 37 1 37 Verona 

I Metals Team cercano collaboratori per il loro picchiaduro: 
Metals Team, Via Canne 76. 70051 Barletta (BAI 
Guglielnwia Ivan cerca gràfici per un mcchiadur© su PC: Via 
Oneffi 18. 23022 ■ Cbiavenma (Sondrio). 

ATTENZIONE! Gli Holodneam cercano grufici possibilmente in 
zona Veneto o Lazio. Li potata caniatiarB ai seguente numero 
di telefono (solo ed esclusivamente se interessati astenersi 
perditempo 0 mercenari NdTMBì 0437/32259 
Rscofrilamo che m questa rubrica non inseriamo MAI numer di 
telefono, a meno che non sia specificato esplicitamente nel 
vostro annuncio- 


SPEEDMANIA 


bjr Luigi Recanatese a compagnia bella 

Ma dove l'ho già sentito questo nome'? Mi ncorda qualcosa., a pane lutto il nostro cero Luigi 
(ormai non si può rare un TS senza un suo gioco) queste vota si é messo a lavorare su qualcosa 
di più concreto e i risultali sono molto buoni Ir pratico SpeedmarnH e u*i gioco di corse in puro 
siile Overdrive, dotato d una grafica ben disegnate e di uno scrollino veloce e «udissimo. 
Purtroppo abbiamo notato alcuni portscoten che non a sono molto piaciuti prima dr tutto te mac- 
china è davvero difficile da padroneggiar!?, non tanto per la velocità del gioco, ma per il fatto che 
appena ai esce à strada l'automezzo esplode e si perd un saoco di tempo pw rientrare in pste. 
indire si ha l'impressione d essera obbliga - 1 3 conoscere il percorro a memoria, tant e che dopo 
qualche giro siamo riuscii] a compitare una piste senza mollai l'acceleratore, come vedete (il 
plurale é d obbligo dato che Luigi non è da sdo neflo sviluppare il gioco) dal lato delte g*>c abilità 

ci sono molle cose da 



rivedere. 

.Anche te grafica di alcuni 
stage (come quello futuri- 
stico) non e un granché, 
dovreste arricchirla sta 
come dettegli che come 
particolari, le macchinine 
Invece hanno un buon 
numero di berne e spe- 
riamo che nelle future 
versioni Includiate altri 
modelli por rendere il 
tutto più vario. Buona 
anche l'idea delle ermi, 
anche se riprende il con- 
cetto di Supercars in 
mani ere spudorate (non 
che sia una cosa negati- 
va). 


LA GILDA INFAME, QUEI BIRICCHIN! DEGLI UNTORI NON DEMOR 

DONO, MA IL CACOBOLO ATTENDE... 


Credevamo che fosse tutto finito, credevamo che non esistessero più virus, ma et starno sbaglia - 
ti, questo nn&so infatti il VirusCbecker ha deciso di regalarci un'emozione che ormar sembrava 
perduta,, bene, i unior© del mese è (rullo di tamburi, prego) SUvkj Msson. che per le prima volta 
nella storia de! Tebnt Scout a ha spedite un dtscheiro infettalo dallo Joshua Virus!!! O quale 
onore, siamo quasi commossi. 
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MIN IMICROSPECIALE 
ovvero ÀNCORA NAPS TEAM! 


! 






Si, dopo lo speciale del mese scoilo, dedicato a uno da picchsdurc p<ù i ricredi dii che si siano mai visti su Amiga (ma dai esageriamoli eccovi ancona i Naps con un 
altro interes santissimo virfeogioco. 

Dovete sapere che questi ragazzi hanno in progetto ben tre giochi, infatti oltre a Shadow Fightef (visto il mesa scorso), c'i^ uno short' erri up chiamato Land of Gene- 
si (che esamineremo accuratamente il mese prossimo) e un platform game (Top Company) di cui adesso andremo a parlare., 

Il gioco si ispira ai più classici ptatform come Zooi © Sonic, ed hs già uno storyboard più che concreto tal Pinco e PaJWs (guati ongmalom) sono due scienziati che 

studiano da armi b psiche animale, in modo da riuscire a capire quali siano le cause che pollano all'estinzione moltissime specie sul nostro globo 

Un bel giorno scoprono come dominare la mente delia suddetta fauna e naturalmente H solito mega cattivo (ufi tizio di nome Baffo s) decide di Tepidi e di usare la loro 

geniale invenzione contiti l'umanità, infatti il suo scopo è di far conquistare la Terra agli animali, per poi diventarne 
il padrone assoluto Ci soliti pretenziosi, mai che si accontentino di uno stalo o di uii'isoletta in mezzo all'oceano), 
Purtroppo per lui., non sa che tre di questi animali (evidentemente più Turbi degl' altri) sono riusciti a scappare e 
che presto andranno a liberare i due sfortunati scienziati,.. 

Come vedete il gioco sarà basata su tre personaggi, Lizard la lucertola. Sonny il topo © Foxy la volpe ognuno dei 
quali dotato di particolari abilità che li contraddistinguono inequivocabilmente. 

Ad esempio Foxy è mollo veloce, colpisce gli avversari tacendo roteare la sua coda ed ha un salto medio, mentre 
Lizaid pud arrampitafsi sui mure ma ha un salto davvero corto- Sonny £ addirittura il pili scarso 3 livello ds agilità, 
ma in compenso può planare con le orecchie e camminare abbassato 

In tutto ci saranno 6 livelli (tu tri con st^ grafici differenti) divisi a loro volta in ire stage, naturalmente non manche 
ranno mostri di firn- livello, che varranno rappresentati dalle più disparate invenzioni di Baffo 5 . 

Da noure anche 1 Ire livelli bonus queste sezioni? vedranno 1 nostri personaggi Impegnati nelln più disparati': 
sii uà/ ioni. praticamente cri sarà un a fase su un carrello ambientala in una miniera (dovrebbe essere una cosa alla 
Indiana Jonesì uria pane completamente 
short errvup (bella fi) © un labirinto che 'rotea a 
360 gradi" di cui non sopiamo ancora molto, 

Un'altra- caratteristica parecchie- Inieressante è h 
scelta del personaggio esistono due modalità in 
una scegliete il vcsiru alter-ego t* : :r «sale per 
tutto il gioco, oaii altra potrete carni». j do ogni volt:* 
che porterete termine uno stage* (direi eh© que- 
ste è davvero un'ottimn troiate). 

Per quanto riguarda le caratteristiche tecniche 
mite da udire fistoli a 5 ©Hz. sprita *u schermo In 
Abbondanza Cairn*- ^ da quello che o è staio, 
dette ) gocahmla alle ridfe.e grandi* sonoro, Que- 
sta ftor o 11* premtu : - ì 1 , adèsso to.ee nepù a voi 
monliutd cosa sapete tarici 

Mirko *TMS* Warnngon 




NASP per PC 

'Albertino «s em thè raicrophorte and thè heads keep moving on 1 ’ptech' . password ' Deejay Time 
Ecco alcuni dei jing-Je cho potrete campionari r per pai utilizzare con questo favoloso programma, conversione 
dell' omonima Nasp AmigEi usalo dal nostro Max Collodi par animare In stand d^l'Àbacus, Pei i miscredenti 
che si sono pera f esibizione ài DJ TUONO (pei l'occasione accompagnato del sottesemi a da Mao e da Raf 
in qualità é ragazzi immagine, delta serie "ormai nessuno ci guarda pfo In faccia e pensiamo proprio abbia 
ragione") urei solo parola; se vi piacciono r rwmw con il Nasp è pessimi* digitalizzare e ; entrare file SMP e 
VOC da utilizzare nel mixaggia di tutti l vostn pezzi poetami Fate conto di aver un prò t rocker aita rovescia, 
dieci sa rupie disponibili e. In futuro* F utilizzo de! lettene Cd per "playare* I vostri brani preferiti aggiungendo 
Jingle di tulli i tipi (per ora la lunghezza massima degli appena citati jingta è 64K un po' poco mia le resa è 
comunque accettabile) 0 , una volta dna sarà implementata la possibilità di utilizzare campionamenti più lunghi, 
veri e propri pezzi <± canzoni Per ciò che f-jua- ;s la memoria uessu*. prebiems. il \45P >i vede lutea e. w r**i 
volta che il la tamaro di 64 K verrà superata. non ci sara/mo lumi aria potenza di questo tool fi m. w •/ pro- 
gramma par PC' di questa mese 

Un con®gHo t potresti migrare leggermente iTrterfeccià, tienici Informalo -perché siamo davvero impazienti.. 


EPILOGO 

E abbiamo Finita, rimane >' Talent Art e poi tutti a 
nanna Questo mese (finalmente) abbiamo notaio 
un ebbffssamento quantitativo delle schermate in 
favore dm programmi, giochi e utility Che Finalmen 
te si sia raggiunta un equilibrio? Non ci va di canta 
re vittoria troppo presto, aspettiamo ancora un paio 
di mesi per vedere conte si metteranno le -cose 
Ad ogni modo il mio invito e quello di TMB rimane 
sempre il medesimo: spedite tanti moduli tedino 
(ma non solo, se no qualcuno potrebbe dire che gli 
italiani sanno Fare solo ioba tedino NcfTMB), tanti 
bei denta (anche per PC), tanto software per FC e 
anche qualche befia utility tipo NASP, non è affiate 
no??? A risentirci al prossimo mese con tutti 1 vostri 
lavori, , 

Stefano “BDM" Patullo e Miiko "TMB" Marangon 
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Dopo una funga assenza,, fi Talent Art è 
tornato, per la gioia di grandi e piccini! Siete con- 
tenti? Swte taf di? Avete la febbre? Ma perché non 
la finisco? Bella domanda! 

Ma andiamo ad iniziare. Ogni tanto in BBS ci arri' 
vano dei programmi (del resto l'area talent scout 
l'abbiamo messa mica per niente)* talvolta {forse 
troppo spesso) delle immagini, a quel punto io le 
"taggo", le prelevo, dopodiché le porto a casa^ le 
guardo e me le dimentico perennemente sulHiard 
disk 

Questo è il caso delle immagini realizzate da Fran- 
cesco Tornei (FOTO 1-2). che ho n trovato dopo 
molti (ma molti) mesi: devo dire che ci sai fare 
davvero con il ray-tracing, le immagini erano tutte 
di buon livello e soprattutto originali (la migliore è 
Indubbia mente LegcSurf, non tanto come com- 
plessità. ma quanto per l'idea), cosa molto Impor- 
tante, visto l'affluire al Talent Art di scacchi, tavoli- 
ni e robe dei genere. 

Un altro problema che si pone quando mi spedite 
le vostre creazioni, è la firma, infetti molto spesso 
trovo ddle immagini senza nessun nome associato 
|e questo accade in particola r modo per la 8B$, 
visto che almeno sui pacchetti postali si riesce a 
recuperare il nominativo), questo mi costringe a 
tagliar via delle creazioni [magari anche valide) per- 
chè non so a chi appartengono, Se volete un consi- 
glio associate al vostro dischetto un file dr testo 
con le vostra generalità {questo è importante, 
spesso Infetti riceviamo telefonate di persone inte- 
ressate a qualche autore in particolare e noi ci 
ritroviamo nella situazione di non conoscere ne it 
vostro indirizzo, né il vostro numero di telefono), 
oppure se preferite usare Uh imo Impero, createvi 
un archivio L.HA contenente sia la VOJtra/e imma- 
ginai sla II suddetto file di «sto. 

Questo esempio è applicabile all'animazione neaEiz- 
rata, con il 3D Studio, di cui non conosco as solata - 
mente l'autore; in pratica si tratta di una versione 
semplificati al massimo di uni specie di combatti- 
mento, purtroppo a causa dello scarso dettaglio 
[inevitabile, altrimenti l'anim avrebbe occupato 
decine e decine di mega) è diffìcile dare un giudi- 


Ronf. ronf, rotti... 
driiiìiiìn!!!!! 
Eeeeeeh! Ho 
capito, vado a 
fare il Talent Art, 
ma tu guarda che 
modii 


poco strana, la picture realizzata da Stefano Croce 
[FOTO l), si tratta di un lago molto particolare, 
probabilmente elaborato con qualche software 
apposito (AdPro, ImageFX. eoe,). Benché sia un po' 
confusa come immagine, 3 risultato finale è sicura- 
mente buono e molto originale. 

Ferrarmi Fabrizio invece ci ha fatto avere (tramite 
il solito Sm), unìmmagine molto bella (FOTO di) 
realizzata con il 30 Studio (il programma più usato 
per il TArt, ma l'Image non è meglio?) Il soggetto 
è la solita Ferrari, sogno di quasi tutti gli italiani, 
posta su uno sfondo digitalizzato; sicuramente 
buono il dettaglio, ma ia mancanza di un rendering 




zio, i frame sembravano 
buoni e la scena non era 
male, ma più di tanto non ti 
so dira, caro anonimo 
Ad accompagnare questa 
animazione, c'erano anche 
due immagini, la prima ispi- 
rata a PC Action non era 
affetto male, anche se non 
brillava come tecnica, men- 
tre la seconda [Pozzo), mi 
ha lasciato un po' perplesso; 
il pozzo era decisamente 
troppo semplice e nono- 
stante le rexture usate per il 
terreno non fossero da but- 
tar via. la scena in generale 
risultava molto vuota Cerca 
di sfruttare le tue idee al 
meglio e la prossima volta 
ricordati di firmare le tue 
immagini. 

Davvero originale e a dir 


in vero ray-traclng fe sembrare la macchina più che 
altro un modellino, priva oonVè di ogni sorta di 
riflesso, ma questa è una colpa da addossare al 
3DS. più che a! l'autore, 

Atro residuato del mio hard diské un originalissi- 
ma immagine di scacchi (made in 3D Studio), rea- 
lizzata da Sommar iva Giorgio; beh, a parte II log- 
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Non si fanno favoritismi all'linemo del TArt (a 
meno di non pagare, oooops. speriamo non mi 
senta Di Pietro), 

A pane tutto, le creazioni di Mirko (mi sembra di 
parlare da solo) sono decisamente di buon livello, 
la chitarra con tanto dt amplificatore a mio parere 
é la migliore, soprattutto come contesto, mentre 
quella degli scacchi, benché superiore come tecni- 
ca e qualità finale di rendering, gli rimane inferiore 
sicuramente come originalità 
Come avrete avuto modo di vedere, la cosa piu 
importante in un rendering (qualunque program- 
ma usiate!, non è tanto la complessità o l'effetto 
grafico (tipo gli ab usatissimi lens-fkne). ma l'inven- 
tiva che scaturisce dalla vostra mente» provate a 
guardare l'immagine che ha vinto il Bit, Movie 
quest'anno, c'era sicuramente di meglio a livel io di 
dettaglio ed effetti» ma era l'idea di base ad essere 
vincente. Tenete ben presente questi consigli, non 
fatevi ammaliare dalla potenza del vostro program- 
ma di rendering, iniziate con qualcosa di creativo e 
non cercale di buttarvi subito su cose complicatis- 
sime. 

Un ultimissima cosa, per favore cercate di evitare 
il formato TGA (Targa), è dispendiosissimo a livel- 
lo di spano occupato, piuttosto buttatevi sul JPEG 
senza però esagerare con la compressione» Con 
questo ho concluso, alla prossima! 

Mirko "TMB" Mwangor* 


segno che vi state evol- 
vendo verso mete sem- 
pre più complesse e que- 
sto mi b davvero piacere» 

Ma non per questo vogfio 
disdegnare i disegni fatti 
con DPaint e simili, que- 
sto genere di immagini 
fanno sempre piacere, 
soprattutto quando sono 
ben realizzate come nel 
caso di William Baroni 
(FOTO é- 7)» il quale si ci 
ha spedito alcuni interes- 
santi soggetti: 

Le immagini migliori, con 
il tratto più curato» erano 
quelle di Dylan Dog e 
della ragazza stile manga 
giapponese (che sono le 
picture che vanno per la 
maggiore qua in redazio- 
ni e ì ) » mentre il Mech 
poteva essere meglio 

curato, anche a livello di proporzioni Ti potevi 
invece proprio risparmiare la "simpatie lisi ma" 
Ombra, ehm. Ambra, die e stata immediatamente 
cancellata dal VirmChecker (l'aveva scambiata per 
un virus terrificante-..). 

Non vorrei sbagliarmi, ma sembra die tu abbia 
scanne rizzato le immagin i e poi ie abbia ri colorate, 
non che sia negativo» ma se proprio non ti vuoi 
sforzare a disegnare le tue immagini da zero, alme- 
no cerca di rendere i “contorni" più sottili (hai 
presente le immagini di Video Girl Ai realizzate dsJ 
nostro Giovanni Rapanti rea? Anche quelle erano 
inizialmente scanne rizzate, però nell'Immagine 
finale non si notava per niente) 

Per concludere torniamo al canonico 3D Studkx 
con le immagini di Sgalta Mirko (FOTO 8-9), che 
avendo il nome come il mio, già si merita un sacco 
di complimenti- suvvia» cari lettori» scherzavo! 


getto ormai più che scontato, non c'è motto da 
vedere» la tecnica è davvero basilare» con texture 
semplicissime e una realizzazione generale davvero 
poco felice, msomma datti da fare, perché cosi 
proprio non d srama 

Ben diverse le due creazioni di AEe*'^ (di cui non 
so il vero nome)» anche se In effetti tra le due 
immagini (sempre 3D Studio) la migliore era quella 
della vetrina con la scrìtta Macs (FOTO 5), infatti 
l’altra non brillava di certo come dettaglio e com- 
plessità. 

Dopo una simile carrellata di opere in 1D. final- 
mente qualcosa anche m 2D» questo mese l'hanno 
beta in effetti da padroni 1 programmi di rendering» 


Tfimemim 
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GIUGNO, SIGNORI. £ VENGO 
ÓA LONTANO, 

Per la «He; Tubero {tede tari ili ti”, ecco a voi 
Fatteli 1 lima intra dei TGM Mail dì Giugno. A 
proposito, voi la leggete l'introdu rione alla 
pòrta, ogni mot! Oppure, come pensiamo noi t 
la saltate senza troppi preamboli per tuffarvi 
nella lettura della prima missiva pubblicata? 
3 ah, quisquilie, In ogni caso siamo a Giugno: la 
scuola (faeimm'e ccomaj sta per finire, e come 
ogni anno questi primi giorni del mese saranno 
dedicati al ruih finale, alle mezze insufficienze 
da recuperare, alle in Le erogazioni i4 fuori limite*' 
e via dicendo. Sappiamo cosa significa, e quindi 
vi invitiamo a pensare prima a queste cose piu 
importanti, e poi a leggere la Posta. Se però 
fate parte dì quella folta schiera dw lavora, o 
die comunque non trova momento migliore 
deli' ora dt filosofia per leggere TGM, allora..,, 
Suona lettura] 

TEMPI DU RESTRINGIAMO LA 

Chieti, ? Aprile 1 1?4 

Grandissimi pezzi di redattori, tono un accanito 
amìghku (A 1200 rulezf) dì 2i ami... TGM sta 
andando sempre meglio come grafica* come 
impa gin azione, come qualità globale... tuttavia 
avrei qualche crìtica da farvi! poiché non mi 
vanno giù alcune Cose.» 

Esempio: Camion Fodder. Spsegor la previe* di 
Camion Fodder era lunga 2 pigine se ricordo 
bene ed in quelle due pagine avete già detto 
tutto di come il gioco sarebbe stato». Poi avete 
recensito il gioco per Amiga ed avete ridetto 
molte di quelle cose gii dette.., ora recensite la 
version, PC e le date altre due pagine!! Capisco 
che 0 giornale ria da riempire in qualche manìe- 
ra, ma questa fni sembra là via peggiore: non 
basterebbe fare una rubrica di 2 /j pagine chia- 
mata ad esempio UPDATE CORNER (sullo 
itile del CONSOLE MANIA CORNER) con le 
foto degli updato seguite da mEcrorecemioni 
che Invitano alla lettura del numero dove è 
stato recensito quello nesso gioco? Lo stesso 
discorso vale per tutti quei giochi che sona usci- 
ti e non avete mai recensito {Fly Harde^Toma 
do, Ryder Cup Golf, ecc.): non potreste Inventa- 
te UIUL rubrica chiamata ad esempio M1CRORE- 
VIEW e trattare in 2 pagine tutte quelle review 
che magari siete costretti a tagliare o perché 
non c> spazio o perché sono Tafanate Galatti- 
che? Lo spazio e'é.... VOLENDO! 

Secondo Esempio: Skeleton Krew della Core 
Design. Rispiego: la preview sul numero dì 
Aprife è funga 4 pagine e già dèi gioco si sa 
tutto. Quante pagine dedicherete a questo 
gioco nella recensione effettiva? In som ma, lo 
ritengo che Sarebbe meglio condensare le 
UPDATE e le recensioni che di solito evitate, in 
un, a? due rubriche di MICROftECENSIONI, 
come é stato fatto per li Conto le mania Corner 
(che a me piace tantissimo) ed Invito tutti i let- 
tori a scrìvere due righe prò 0 contro quello 
che pensa: d'altronde siamo noi che compria- 
mo questa rivista {peraltro già bellissima) e 
dovremmo avere vote Jn capitolo. 

Ora vorrei «aiutare Riccardo "RD0/' De Biasi e 
Antonie '"Gens" Genti*, {lette™ TGM MAIL 
di Aprile J e rivolgere loro due parole; MA VI 
SIETE FUMATI L'IMPOSSIBILE??? (FrenGu e 
StOp dotet) Sono inoltre pienamente ef accor- 
do a metà con Gianluca di Prato (lettera su 
TGM MAIL di Aprile) che dice che era bello 
quando le recensioni erano demenziali, ma ora 
pensò che sia ancora meglio: recensioni 
'REALI" con qualche spunto umorìstico. 

Un saluto ai geni che sono riusciti a riempire 
due pagine di previe* con un gioco bellissimo, 
ma purtroppo non crii tonte-., ogni riferimento 
• è puramente casuale; comun- 

que il pesce d'aprile ha colpito ancora ed un 
mio amico giorni fa mi ha chiesto perchè 
Monkey 2 non ancora e uscito.,, Voto più che 
positivo per The Music Machine, TGM Movie, 

C Mania Corner,.,, SIETE GRANDI II! (Ehi v 
ftovaflyte??? NdBovas) 


<Majdme> 

IP.S-: Ho conosciuto TMB, SHIN e Tuono Max 
allo SMAU», ricordato I RAM JÀM? Ero con 
loro, ma non uno di loro.*. 5HIN sei un mito!?!' 
2P.S.: Lj mazza che e nelle mani di M-issan 
nella previe* di Fightln' Manìaci è un rastrello 
o una scopa?? j-) 

3P.S.: Buona l'idea dell' 144... ma perché 11 servi- 


zia sia migliore ci dovrebbero rispondere Eloisa 
o Roberta, non trovate? 

4P.S.I CHI CAMBIA GIORNALE E' UH BUR- 
FALDfNO! 

Allora, se ho ben compreso, non ti piace molto 
il modo in cui assegniamo io spazio ai diverti 
articoli. Posso essere d'accordo sul fatto che 
una p review non debba essere dettagliatissima, 
visto che poi la recensione si ridurrebbe a 
un'inutile quanto ingombrante ripetizione di 
argomenti gii trattati. Tuttavia, qui In redazio- 
ne siamo tutti convinci che un'analisi approfon- 
dita di dò che ci troviamo di fronte, non può 
che far piacere alfe maggior parte dei lettori. 
Faccio notare che Skeleton Krew è un titolo 
motto appetibile e decisamente complesso, 
quindi, trovandoci di fronte a una vera e pro- 
pria montagna di dati, che bisogno ti sarebbe 
stato di nascondervi tutto e rimandare ìl discor- 
so di un meste lj due? Giustamente, poi, diceva- 
no t latini “Ripetuta luvant, et Cucurbita* 
Maturami'' (=k cose ripetute giovano, e le iuc- 
che maturano. NdCkerone): quindi se ti sarà 
una ripetizione {Inutile, ingombrante, e tutto 
ciò che vuoi, Passi) dì cote già dette, amen, chi 
disgraziatamente si è peno il numero di Aprile 
non potrà che esserne contorno: agli altri non 

f tossiamo fare altro che promettere una cosa; 
a review sari tempre e comunque più detta- 
gliata della relativa preview, e poi volete mette- 
re Il valore incommensurabile dei commenti 
redazionali e del voto a? seguito? Lo stessa 
discorso vale per le update, se tu fossi un letto- 
re nuovo di zecca, probabilmente non trovere- 
sti molto informativa la lettura di una micron?- 
crostone de? tipo 1 PINCO PALLINO, versione 
PC: 92V La recensione per Amiga è apparsa 
siri numero 34262132 dì TGM, leggete ve là". 
Suvvia, non mi dirai thè Cannon Fodder non si 
merita al meno due pagi nette di u pelate! 

Passiamo dunque ai post scriptum vari: 

I) Shln r ingrazia 

2} E' un lava vetri termoionica, E su questa non 
cè ambra di dubbio! 

3) Ah ah ah T questa è davvero bella! Passi pure 
Elo cht* è una ragazza educata e gentile (quasi) 
con tutti, ma ce fa vedete la Roby (che è qui in 
redazione e continua a urtare) a rispondere a 
tutte le mille e più domande che ogni giorno ci 
ponete? 

4) So che non centra, ma fa ni ente: beninteso. 
Maxime, che la prossima volta che ti becco tu 
IRC, ti kicko Fuori da Italia immediatamente,.. 
Chiocciolina permettendo -per gentile conces- 

1 Tritimi NO DILLI LEGGENDO 

Ciao TGH! Ciao Console Manìa! 

Dopo mesi e mesi ho deciso di rifarmi vivo per- 
che ho un mucchio di cose da dire, ma non 
avendo Voglia di sbattermi scrivo le cose cosi 
come mi vengono In mente, senza staro li a 
metterle in ordine, e qui sono ca**acci vostri 
(non per redarguirti, eh, ma dovresti fare un 
utilizzo più parsimonioso del sostantivo 
"ca*“o": te f'avrd censurato almeno una venti* 
na di volte, in questo testo... NdP), 

Permettete che mi presenti,., io sono FFS, vec- 
chia gloria del gloriosi tempi di ZZAPL, la mìa 
prima lettera fe pubblicata sul Ré che ve ben 
ricordo (sono passati un bel po' di anni) era 

a udio di World Game* (Ep/x facce sogna’). 

eh, era una letterina stupida, breve e io al 
tempo non avevo mai sentito parlare di polemi- 
ca, ma scatenò un casino cale che te risposte 
continuarono ad arrivare in redazione per 
parecchi mesi.,, mi chiamarono pure "Il fiore 
del mate" e cose simili rrn poi la mia seconda let- 
tera... non l'avessi mai facto... mi affocarono, 
tra le altre cose, ila perché mi avevano pubbli- 
cato due lettere, sìa perché avevo cambiato A 
computer In due anni (prima avevo lo Speccy e 
il 64. poi II cambiai per 1 rispettivi 128). E voglio 
dire che me Fi ero comprati con 1 miri soldi gua- 
dagnati faticosamente... evidentemente avevo j) 
senso degli affari, visto che adesso giro col Mer- 
cedes ISO Turbodiesel (non me la tiro, 
noooDtìI)(scusa, FFS, posso toccarti? Si? Ma 
v*ff„. NdP), Ricordo ancora quanto mi sentii 
orjjo|boio leggendo un'intra della posta dii 
Z2AP! che diceva più o meno "Abbiamo qui 
decine di lettere dì risposta al Gruppo Ziappta- 
no dislocazione co no! erigo e centinaia a FFS\ 
Accidenti, adesso moltissime lettere comincia- 
no con "Salve, sono m possessore di un Amiga, 
uno Snes, un Megadrive e Urt Gameboy” oppu- 
re ' Cari Bava*, sono un ragazzo di 15 anni e 
poi siedo i PC, uno Snei, un Nca Geo e u>no 


te procinto di comprare un 3DO e un Jaguar" e 
passano inosservate... io avevo 700.000 lire di 
comp e 700.000 giochi pirata pagati un tubo e 
giù batte, adesso hanno 7.000.0W tra comp e 
console e 7.O£'O.0QG te cartucce e la cosa è nor- 
malissima... tempi che cambiano... 

Ho sottocchio 1 numeri dì Aprile di TGM (un 
T e Le gi ornale De? Mattino che ha una sola edi- 
zione al mese ha notizie con la muffa..,) e dì 
diverse altre riviste concorrenti, di tutte ho la 
collezione completa... forse mi direte che non 
sono troppo normale (e che itóii ?q usare i com- 

f untivi... Il verbo intramtevo noti è passivo non 
passivo 

s+e ), ma ultimamente passo molto piu 
tempo a leggere di vrdc-ogiocht che a vidrogio- 
care (Capirete, passo le aio mate 1 casa della 
mia ragazza che ha solo ìl Gameboy e poi lui 
treno leggo leggo leggo ma poi la notte a casa 
mi metto a letto e continuo a leggere). 
Dimenticavo: ho 23 anni e ho il Gameboy, lo 
Snes e l'Amiga con tanto di HO, e in ufficio uso 
if picchia (settimana scossa è arrivato quello 
nuovo, un 486 a 66Mhz con Turbo a 100, SVGA, 
HD da 400 mota. Monitor Philips I? pollici, 
stampante HP 550C. Scanner Sharp JX, Tavo- 
letta grafica Cakomp con penna senza filo e 
dentro un soft grafico che costa più o meno fi 
milioni, se vi interessa lo venda il tutto a 24 
milioni o con te tasse non è che ci guadagno poi 
molto,.,). Volevo dire un po' di cosette sulla 
questione Amiga e PC (Il vecchio lupo perde il 
pelo ma non ìl vizia, eh? NdP). 
c mi chieda,., rame cacchio ha fatto PMS DOS 
ad avere tutto ‘sto successo? Per quanta sem- 
pre aggiornato è un sistema VECCHIO, è 
assurdo al giorno d'oggi che se compro un 
Mouse- un Drive o della memoria li devo Instal- 
lare (Porcognao non riesco 1 fare andare 11 
Mouse con Windows, ma perché fui Dos 
va?)(non chiederlo a me: io ho il problema 
inverso... Questione dì driver, pare... NdP), 

a uando l'Amiga è autocorifigurante da una 
crina d'anni... c- i| WB è In finitamente siapurio- 
al Wlridaw.,, E perché diamine le riviste con- 
tinua#» a confrontare un PC del A 94 con il vec- 
chio A S 00? Chiaro che, per esempio, Frontier è 
più veloce sul Pt rr ma l'avete visto almeno su 
un 30GÙ a 2S Mhz? Schizza che è un giacere! 1 E 
mentre schizzava avevo sotto la BBS che gfra- 
va! E non ditemi "ma pochi hanno il 3 000": 

a lianti hanno un PC per fare girare in modo 
«conte Strike Coromander (che comunque 
secondo m# di gràfica fa un pò 1 schifo... io odio t 
pixei modello Légo)? Allora òaua, se proprio 
dovete confrontare il PC con l'Amica fatela con 
un 40001 (Tanto lo so che te retfa liete quasi 
tutti Ami gh isti, cj ho lavorata anch'io, quando 
ancora c'era Giorgio Baratto)^ è passata dì 
acqua sotto I ponti, da allora. Come hai già 
detto prima, i tempi cambiano e qui, più o 
meno tutti, possediamo entrambi * sistemi, E 
c'è ben poco da parteggiare stupidamente per 
una fallane 0 per filtra,.. Mi ricorda di te; ti 
avevo vitto Una delle primissime volte che 
venni in Redazione, poi più. NdP), E comunque 
chi ha un PC che ha già piu di due omfi non c> fe 
piu un cappero, mentre con un Amiga deli’BT si 
può giocare con HrimdaJi 2 o Ambermoofu, M i 
viene da ridere quando in certe recensioni 
leggo che sull'Amiga ci vuole un Mega per sen- 
tire sonoro, che il gioco occupa ben due mera 
sull'hd e palle sìmili come dei difetti del gioco... 
fatemi un po’ voi la media della memoria e 
dello spazio libero suil'HD richièsti dai giochi 
dal PC.,- * 

Due o tre {due 0 trecencomlfa) parole ai nostal- 

S id del videogame,., a chi dice robe tino che 
treet Fìghter 11 è solo Karaté dump (Carato 
B riama.) con la grafica migliore e qualche 
mossa in più... allora anche IT Mercedes 250 è 
solo il vecchio 240 tcrn l'estètica rifatta, una les- 
santi na di cavalli In più, oppure la Uno è solo 
una 117 rifatta, oppure la Tipo è una Ritmo 
rifatta, oppure che la Tempra e una Regata 
rifatta, oppure (a Mondeo è una Sierra rifatta, 
oppure la (Mettere la propria auto) è una (met- 
tere il modello procedente della propria auto) 
rifatta, oppure ìl cellulare è un walkte talkìe 
rifatto, eccetera eccetera... ho una tura per ( 
nostalgici... dopo avere giocato parecchio 
tempo a Street Ftehter II tulio SNES, o a Indy 
Car Racteg sul PC, 0 a PinbaM Fantasie* 
sull'Amiga, andate a caricarvi Street Flghter 
(f'bno... mi quanti oltre a me se lo 
ricordano)! qui vedo un nugolo di manine al fa- 
te,,, NdP) o Saglttarian Pmball sullo Speccy, 
piuttosto cito Ultima o Plt Stop Jote stesse 
Karaté Champ sul 64... all'inizio l'entusiasmo è 
alto,., ma durerà una mezz'oretta**, dopodiché 
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tornerete ai itochi moderni,,, hi funzionato con 
tutti I nostaigtei che conosco... potrei fare un 
trattato psicologico di ZOO pagine sui motivi; ma 
ora non ne ho voglia-. 

Argomento adolescenza, ragazze ecc, So che 
tra I Mei 16-1 7 ma anche oltre anni d'età uno 
dei motivi di maggior soffe reni a del ragazzi è il 
fatto di non avere il ragazza... si comincia ad 
avere voglia di Tare sesso e invece nisba.» Ci 
sono passato anch Guardate.» La ragazza 
non va cercata, arriva per tutti prima a poi... 
Passate pure I pomeriggi in casa a giocare canto 
quando conoscete una ragazza che vi interessa 
e che in qualche modo è interessai;.! a voi non 
c'è hobby che tenga... Vi ritroverete a vide og io- 
care sempre mentì e ad uscire sempre di più.» 
e successo anchr a me. Poi finita una stona mi 
sono detto “Per un po' basta donne" «d invece 
proprio quando meno me 3' aspettavo ne e sm- 
vita un'akre. 

Voti e Pagelle, I voti dì Console Marma sono 
mediamente i più alti.., Semhra proprio che vi 
fate abbagliar-' dall a grafica... Ha diamine* lé 
cartucce costano un bordello.» Non fateci but- 
tare i soldi... Fate le migliori recensioni* senza 
essere caduti In* Ita moda di riempire le pagine 
di box (e quando leggo una recensione fatta 
praticami fi « di box non so mai in che ordine 
leggerli) e le rovinate con un voto net 98 % dei 
casi troppo alto.» 

Ricordo ancora che nei primi m«l di vita di 
FGH vi veniva chiesto da molti lettori di utiliz* 
tare la pagella di Ziap»» Voi forse per una que- 
stione d'orgoglio ce r avete sempre negata..- I 
vantaggi della pagella? A parte ì numeri che 
tono di messaggio immediato, il fatto di non 
dimenticare mai di dare un giudi t io a TUTTI gii 
aspetti del giaco*., A volte arrivo In fondo alla 
recensione c mi chièdo come diavolo è il sono- 
ro o se cara iainguvo.,. Poi la pagella {{appiana È 
approdata su C+VG, su Console Mania e stata 
completato con la longevità, su GP ad un «reo 
punto è arrivata fi per fare gli orlginaloni 
hanno messo la sfida...) E perché tu TGM no? 
Apprezzo la tecnica e fin novazioni- ma sarebbe 
gradita la longevità e, specie sui giochi per com- 
puter mi placn r ebbe vedere il ritorno della Pre- 
sentanone... 

Street Fighter 1 e di gran lunga il miglior pic- 
chiaduro esistente! A me il genere non piace (io 
cono nato per i Platfomi, ho finito i Lost Levèls 
di Super Mario in pochi giorni), ma da quando 
mio Fratello lo ha comprato me ne sono inno* 
morato... E' runico che prevede una buona tec- 
nica per vincere od ti l'unico in cui ti sembra di 
far male veramente ali 'avversari u. 

Un giorno stavo c Mattando con un tipo SU Ulti* 
ma Impero», La questione riguardava il fatto 
che luì aveva il Pc col Cd mentre io mi diverrò 
con i Platform». E mi chiedeva come faccio a 
divertirmi con Super Mario Kart se lui aveva 


£ 


meato ininterrottamente a nonrnìricordocosa- 

er una (Rttìmana e 
l'aveva finito.» A parte il latto che a SMKart . et 
gioco da mesi r in quanto a divertimento gio- 
cando In due è una scrafigata, gli ho risposto 
tosi; 

io *Tu cosiprendi per colazione? 

1) tipo - un Ine. E tu? 

lo - Un cappuccio con due cornetti alla crema 
lui - ma come fai a lavorare con 'sto mattone 
sullo stomaco? 

lo - Ma dopo mezzora che lavori non ti viene 
fame? 

Lui - A me il cappuccio non piacer- 
lo - Vedi Co» intendevo dire? I gusti son gusti». 
Ognuno fa ciò che piu gli si aggratìz- lo gioco 
con lo SNES perche adoro la grafica fumetto** 
cartoanesc-japan ki ante, i Platform, Mario e 
SF2 e con II ciddì che fa il film interattivo non 
saprei che farmene... Piuttosto mi guardo un 
film in videocassetta che è un film a tutti gli 
effetti». 

Lui - Non captici niente». 

lo - Preferisci leggère i fumetti □ i fotoromanzi? 
Eppure i fotoromanzi hanno foto reali invece 
che disegni a china»., E poi perchè guardi “E 1 

a liati magri Jolinny" invece che Calétte 0 Sèrti* 
eri? 

Lui * Perché mi piacciono di più», 
lo - Vedi? \ gusti són gusti». A me del buio non 
me ne fréga niente (il buio è H soprannome del 
■er CD che sarebbe uscito di li a poco) 


qua 


gioco per CrU che sarebbe uscito c il a poto 
Lui - Non capitei niente (e si è sconnesseli».) 

Ogni tanto mi chiedo.» Perché le console di 
e F ctìrnp di la? Ormai moltissimi giochi vengo- 
no sviluppati ila per le prime che per I secondi. 
Ir nuove console come il 1DQ Ima O vocale o 0 
Zero?) ("Tridioh". 0 vocale NdP) o anche 11 
CD-I un po' di qua e un po' di là». I giochi son 


sempre giochi, indipendentemente dalla mac- 
china tu cui girano.» Sarebbe come *e al lunedi 
ci fosse la Gazzetta SportKniachtrur per dare i 
voti ai giocatori bianchi e la Gazzetta 
SportGPCMania per gli altri.. Non so se mi 
■piego... Sarebbe più logico fare una divisione 
tipo da urta parte giochi tipo film, rp| mattoni 
simulatori per ingegneri ?. dall'altra parte 
gjb altri». Oppure fare le riviste m o nomate h in a, 
che finii me nte sùno arrivata anche rn Italia.» 


I ftovas sono i migliori postatali mai esistiti, 

1 

) e il fa m 
sponde n de 

Grande!), che non cambia niente rispetto a una 


superano perfino l'MBF dei tempi migliori (anni 
e anni fa.») e il fantomatico ftfakvl Tuttavia cosa 
dite* rispondendo a Black Dodo (Vali Sei un 


bambina che gioca a fare la mimmi con la tua 
fc'jjmbala* simulando una situazione reale! Lo fa 
con una massiccia dose di fantasia, ma mettete- 
le li un simulatore virtuale in cui lei sembra una 
mamma Vera r fa bambola un bambino Vferp.» 
Per quanto credei* 1 che cì stia? (era un parago- 
ne del tutto psicologico Una bambina non 
sarebbe probabilmente MAI Ih grado dì soste- 
nere la simulazione realistica di dò che fa PER 
GIOCO. Resto del parere che Veccessivo reali- 
smo immani il divertimento: giocheresti anco- 
ra a Vlrtua Rating, se ti arrivasse in faccia tutto 
il vento che ti becca un pilota di FI, per non 
parlare dell: vibrazioni, della velocita sparata e 
dei possibili Incidenti al seguito? NdP) 

Un appello a tutti: adesso divertitevi con la 
macchina che avete, sema pensare troppo a 
cambiarla con quelle che devono uscire o le 
ultime appena uscite, che noi viviamo nel pre- 
se net e non nel futuro, smettetela di chiedere 
se dovete comprare il 3 DO o il Jaguar o il 
Project Reallty o il PS-X, vitto che continuano a 
uscire decine di bel giochi per Ami, PC, $ne$ e 
Megadrive... Se non riuscite piu a divertirvi con 
queste e amai -i I videogiochi zìi ara mettete fa 
testa nel cesso * tirate Tacqui,.* Sari meglio,..! 
poi mi sa che arriveremo a un punto che gioca- 
re un gioco di guida e fare un giro in macchimi 
non cambierà molto, allora faccio un giro in 
macchina» 

Ok,„ C'avrei Altre 12000 cose da dire ma non 
ce la faccio più». Devo assolutamente andare a 
fatto o schiatto 44<i 

Segui quella macchina che va a Conico! 

Non dire stupidaggini». Va a benzinai (UAZUA- 
ZUAZUAZUAZQAZ) 

Che hai Pierino? Ti vedo distratto... 

Niente prof! E 1 che ho buttato giù dalla finestra 
della Carta! 

E per cosi poco tl distrai? Pensa i studiare! 

Toc toc! AVAN CI 

E tu ehi sei? Perché sei cosi malconcio? 

Sono Della Carta Antonio! 

Capo, ho un progetto che è la fine del mondo! 
Cioè? 

La bomba atomica!] 

Ffe 

Guarda guarda eh» sì rivede». Pensavamo ti 
fossi eclissato in qualche paese tropicale, ancor 
oggi inseguito da orde di vecchi cornmòdoritti 
arrabbiati, oggi come allora, per l tuoi antichi 
manoscritti pubblicati sulle sempreverdi pagine 
di ZzapL Eh, gli, erano altri tempi». Una volta I 
genitori guardavano veramente male tutto do 
che si poteva attaccare d TV color, € guai pos- 
sedere più dì un computer: se ne sceglieva 
UNO e lo si difendeva a spada tratta con vero e 
proprio sprezzo de? ridicolo. Ah, come sono 
sterili le diatribe tra 300 e CD3I, quanta bana- 
lità “scorra fra I' righe di chi porta avanti lotti 
Intestine fra Amiga t PC, geutr che ancora non 
ha capito che, ciò che alfa fin fine ha l'ultima 
parola, è il mercato. Che noia lecere pagane c 
pagine di "Il PC ha 254 colori", Ce ti ha pure ti 
1200".» Ma ti ricordi i leit-motiv della diatriba 
C64-SpÉCtrum? "Sut tuoi tasti ni In gomma cl 
puoi friggere le uova", "Anche (ullrilimen tato- 
re del 64, « è per questo" , "mi che btl sonoro 
'sto Spectrum, quanti Watt dì potenza ha? 1T , 
r non citare fa tua storica "fi Commodore mi 
rotto l «‘“’nP, vero e proprio grido di bat- 
taglia al cui suono si sono moive le polemiche 
che hanno seguito». Oggi, per tornare al distar- 
lo, possedere più sistemi e diventata normale, 
vuoi grazie a genitori mediamente piu permissi- 
vi dei nostri, vuol perché effettivamente ì prez- 
zi sono calati di brutto. Tutta qui. 

Per II resto non ho nulfa da aggiungere, non ti 
ho mozzato la parte potemica tra Amiga, e PC 
perche oggi sono magnanimo, comunque 


e: 


lasciami completare quanto accennato nella 
nota: qui in redi non siamo ne Amighisti ne 
PCistti preferiamo riconoscere con animo 
distaccato sia t pregi sfa i difetti di ambo i siste- 
mi, è chiaro che 11 Workhendl e mille volte 
migliare di Windows, ma è anche vero che 
sotto Windows girano migliaia di applicazioni 
che sufi' Amiga proprio non d tono: ultimamen- 
te ho tradito il buon vecchio Cl-Text per passa- 
re al Word, * non è che abbi* moki rimpianti... 
Tu vuoi solo giocare, per di più coi platform, 
ok, allora va pure avanti a usare SNES e Amiga, 
nessuno te la impedisce: ma cosa sarebbe suc- 
cesso, se duo anni fa un coraggioso avesse deci- 
so di buttare via l' MS/D OS e tutte fa costrizioni 
che esso impone ai processori 484, Pentium e 
enfi via? Pensiamoci» 

Infine la questione realismi. fondamentalmen- 
te damo d accordo: se giocare diventasse una 
mera fotocopia della realtà, non sarebbe nep- 
pure più un gioco. Quandi, Il problema, dove 
sta? Grazie Infine per i complimenti che ci rivol- 

f i come postatali, ci fa piacere che il nostra 
GM Hai! regga Ò confronto col passato. Ma 
noi siamo delfopinìone che tutto sfa in costante 
evoluzione, vale per i computer ma vale anche 
per le persone e per le tematiche che sono 
disposte a presentare. Per questo, nei limiti del 
possibile, noi cerchiamo dì redarre un appunta- 
mento postale del tutto nuovo e originale, che 
si discosti un po' dai modelli di coloro che ri 
hanno preceduto - e di cui riconosciamo Indub- 
biamente i meriti. 

Alfa prossima— 

LE IMMUTABILI LEGGI BELLA 
DOMANDA E DELL'OFFERTA 

Cara redazione di TGM, r Ha molto tempo 
ormai C f -e Vi leggo; una dulie rubriche che pre- 
ferisco e appunto li posta; In questo spazio si 
possono leggere e capire sia le idee del lettori 
che fa Vostre, ed è proprio pi r queste ultime 
che Vi scrivo, Quello che sto per dirvi penso 
cambierà un po' il modo che avete di concepire 
il mercato (sfa esso di vide opachi o qualsiasi 
altra cosa) (non Intendo dichiararmi a favore 
della piraterìa anzi); quando Vai rispondete al 
pirati, dite sempre che se tutti comprassero 
giachi originali i prezzi scenderebbero, e su 
questo punto permettetemi di dissentire. Da 
quello che ho potuto capire, sembra che Voi 
non abbiate ben chiare In mente fa faggi della 
domanda e dell 1 offerta, ovvero quelle leggi che 
regolano II mercato. Queste stabiliscono che, a 
parità di offerta* ad un aumento de» prezzi cor- 
risponde un-i diminuzione delia domanda; vice- 
versa ad una diminuzione dei prezzi corrispon- 
de un aumento di domanda. Fino a questo 
punto tutto fili per 0 verso giusto, mi i proble- 
mi sorgono proprio ora; queste faggi infatti fun- 
zionano solo in questo verso e non al contrario, 
come Invece sembra che pensiate Voi. Mi spie- 
go: ad un aumento della domanda (sempre con- 
siderando l'offerta stabile), non corrisponde 
una diminuzione dei prezzi, bensì un aumento. 
Vi faccio un semplice esempio: lé un distributo- 
re di software offre una quantità fissa dello stes- 
so gioco ì L. SO. 000, * questo punto se la 
domanda aumenta, il distributore sopra citato 
sarebbe proprio uno stolto se abbassasse i prez- 
zi, infatti vedendo che fa gente è disposta a 
pagare il ;:;ioco a quel prezzo e che fa domanda 
aumenta, al massimo il distributore aumenterà 
H prezzo anche solo di L.5,000, in quanto è con- 
sapevole che un incremento cosi irrisorio su 
una cifra già alta di certo non se a reggerà gli 
Acquirenti, facendolo guadagnare di più. 

Vorrei far notare il fatto che questa regola di 
mercato funziona anche se l'offerta non è stabi- 
le poiché, quando un prodotto viene immesso 
sul mercato l'offerta è inizialmente stabile, ma 
poi se la domandi aumenti chiaramente 
Aumenterà anche ('offerta, per poter far tram* 
alle richieste. Tengo a precisare che queste non 
sono regole Inventate da me o dedotte osser- 
vando lf mercato, ma sono leggi che potete 
tranquillamente trovare su un qua fatasi libro di 
economia « quindi attendibilissime (a meno che 
pensiate di saperne più di quelli che scrivono ì 
suddetti), A «inètto punto risulta chiaro che per 
combattere 1 1 pirateria occorre operare su ut» 
ribasso del prezzi e non su un aumento della 
domanda In quanto, quest'ultlmi Ipotesi, come 
già spiegato sopra, causerebbe colo un aumento 
del prezzi, come del resto ita succedendo per 
le cartucce del vldeaglochL Sembra essere 
anche abbastanza chiaro che fa software house 
siano soddisfatte di come l! mercato stia andan- 
do, in quinto se così non foiir sicuramente 
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avrebbero già provato ad abbassare i preni; e 
non venitemi % dire che ad esempio r Electronic 
Arti non a bbi a i capitali per provare u na politi- 
ca del genere. Aggiungo io io un'ultima cosa, ho 
Ietto un tripartitolo tu una software house ita- 
liana (lode a lai), chiamata Dedalomedia, la 
quale dopo aver sviluppa Cto un'avventura per 

MAC la vende a sole L 21,000, quindi a questa 
gente è matta e punta ad andare in rovina, 
oppure gli altri sono un tantino ladri, cosa ne 
penate Voi? 

p.S.i: Saluti a tutta le redazione e complimenti 
per la rivista; ottima idea quella della brossura, 
finalmente, quando mi capita di andare a ripe* 
stare un numero vecchio, lo trovo ancora tutto 
intero. 

P.P.S.r Sono un programmatore e non un pira- 
ta, solo mi dispiace vedere i prezzi che hanno 
o-rmri raggi un io ì giochi, se continua di questo 
pusi# dovrò diventare un attimo programma- 
tare, perché sarà costretto a giocare solo a gio- 
chi programmati da me! 


Mah '73 

Bene, a prima vista II tuo ragionamento non 
farebbe una grinta, in effetti sarebbe sufficiente 
abbassare i pretti (ma non di poco, almeno del 
A0%) per aumentare Immediatamente I! nume- 
ro di utenti di software originale. Devi però 
tenere In considerazione una cosar se i pret 7 1 
sono elevati Pe un motivo; non so se ti rendi 
conto di quanta mole di lavoro si celi dietro Cia- 
scun vidcogioco: bisogna parare i grafici, i musi- 
cisti, i programmatori, quelli die testano il pro- 
gramma. chi li cura della produzione <-**! 
manuale eccetera. Se la pirateria non esistesse 
ci si potrebbe anche arrischiare a fare urta 
manovra come quella che dici tu, ma sono «cu- 
ro che chi si rifornisce di software pirata conti- 
nuerà a farlo lo nesso, dal momento che li un 
gioco lo paghi si e no L 5,000, non dovendo il 
pirata ammortita are spese di produzione. Del 
resto, pure tu hai parlato di “pariti di offcrn ,h . 
ma questa effettivamente non c’è: un conto e 
parlare solo ed esclusivamente di software ori- 
ginali' (esemplo, io software house metto i miei 
giochi dì qualità pari a lire 120.000, ad un prez- 
zo di Ut, lo. ODO. Tutti comprano ì miei giochi e 
non quelli della concorrenza), un conto è raf- 
frontare ditte serie che si fanno il mano per 
proporre un prodotto, e due pritucoli con X- 
Copy e fotocopiatrice. Non so se mi spiego. Ini- 
ziamo a eliminare la piraterìa, poi sì può anche 
parlare di un ribasso di prezzi, „ 

I DON AH DO NI DEL MESE 

Spettabile redazione dì TGM, sono un possesso- 
re di Al 205 e ODJ2 e avrei qualche domanda 
da farvi: 

1) X-WIng sarà disponìbile per Al 100 o CDÌ1? 

2) Non è che avendo più o meno la stessa tec- 
nologia rAUOO ed II CD32 si possono ostacola- 
re a vicenda! 

3) E' possibile convertire un gioco da PC ad 
Amiga senza dovor riscrivere tutto ii program- 
mai So ii, cornei 

4) Cos ò II controller dell'Hard Disk? 

5) Ha letto iu un catalogo di un accessorio m 
gradii di trasferire I giochi da cartuccia a floppy 
da 3-5, è affidabile? 

ir Sio corcando un emù Litote di Commodore 
44 per il mio Al 200, quale mi consigliate? 

Ciao Sovai {un mito che cammina...). 

Jeff Oreyfor. 

Bene, visto che sei stato molto stringato lo sarò 
anch'io. Risposte: 

1) Per ora non bolle niente In pentola, ma voci 
di corridoio parlavano di un'eventuale collabo- 
razione tra la Lucia e la Commodore per con- 
vertire Rebel Assault e Day of The Tentarle su 
CD 31. Non se ne sa, comunque, ancora nulla... 

2) Non dire] proprio. Al massimo, con l'ormai 
prossimo lancio sul mercato del CD Rom per 
A 1200 ri numero di giochi e non prodotti su CD 
tenderà ad aumentare, e questo non può essere 
che un bene... 

ì) Si potrebbe utilizzare un emulatore software 
<ÉI PC-Task 3,03 con Amiga muniti di AG A 
emula penino la VGA), Se la compatibilità fosse 
al I &fl% e la velocita non risultasse così ridótta. 
In generale gii emù latori n utilizzano con pro- 
grammi mólto templari, che non richiedano un 
ingente utilizza della CPU* Non si può ttasfor* 
mare un computer in un altro, a meno dt ope- 


rare direttamente sull'hardware. Convertire IJ 
software vuoi dire in ogni caso riscrivere tutto il 
codice. ÀI massimo si possono tenere buoni 
moduli musicali e Immagini. 

4) Il controller o contro More, come lo chiama 

3 miche libro dr informatica, non è altro che un 
ispósitivo atto a "controllare" la periferica a 
cui è associato. Quando ÌJ microprocessore 
comandi ad un dispositivo di fornirgli o regi- 
strare dei dati, è il controllore stesso si occupa 
dettagliatamente di tutte le operazioni (ed 
esempio va a cercare un file e io immette nella 
memoria), -astiando cosi la CPU libera dì occu- 
parsi di altro. 

5) Per funzionare funziona, peccato però che 
sii un po‘ illegale... 

4) Ci sono parecchi emulatori, tutti bene a 
male funzionanti, ma il migliore che abbiamo 
visto è TAM ¥3.0 Sorto neLa maggior parte dei 
casi prodotti shareware, prova a cercar!] (senza 
interfaccia per usare il Is4l) In riviste specializ- 
zate o in qualche B BS 

LUNGA VITA ALL AMIGA? 


Premetto prima di tutto che questi lettera non 
contiene la solita diatriba tra Amiga e PC d* I 
tipo “e meglio la mia grafica", "no, é meglio la 
mia" e via dicendo. Mi presento, mi chiamo 
Mario Lorenzi ni, ho 36 anni e sono un appassio- 
nato di vi eleo giu chi (passione che mi ha "attac- 
cato" mio figlio di 1 5 anni) e di grafica. 
L'argomento di questa lettera è quello delflndi- 
serim inazione de II’ Amiga da parte degli utenti 
PC. Premetto che tono un e* utente PC* e 
quinti* non penso che ci sia qualcuna meglio di 
me che possa difendere l'Amiga. Anch'Io fino a 
tei mesi fa pensavo che questa fosse un compu- 
ter mutile messo a confronto con un PC, ma 
vane ragioni mi hanno fatto cambiare comple- 
tamente Idea. Sono un appassionato di grafica 
(si* 3D che (soprattutto) 3D a livello a mat orla- 
le) e f Viri programmi esistenti per PC non mi 
hanno mai soddisfatto pienamente. 

Per fare un esempio pigliamo 3D Studio 
(L'unico programma 3D che può chiamarsi tale 
per PC: prezzo proibitivo, mancanza di varie 
funzioni, tra le quali spicea fra tutte la mancan- 
za del ray tradng, calcalo non propria vplndsri- 
mo. pochi colori disponibili eic,„). 

A questo punto ho cominciato a cercare qual- 
cuno che mi consigliasse qualcosa per raggiun- 
gere Il massimo del mio sistema {486 SD Mhz} e 
spuntarono fuori cose (come dite voi giovani) 
allucinanti, bisognava aggiun|ere: una scheda 
aceti vratrkr, una scheda grafica a li milioni rii 
colori grossa quantità di rarn ed altro. Dico lo* 
se uno vuole fare grafica 3D con un PC, deve 
per forza spendere fO milioni? Per fortuna 
venne fuori un mio amko con questa frase: 
"perché non compri un Amiga?”. Ovviamente 
dovevo accertarmi che 11 sistema Commodore 


fosse In grado di fare quello che volevo io, Sicu- 
ramente mi aiutò molto guardare la televisione 
(la sigla di Studio Aperto, l 'ammaliane delle 
Fruit^oy, solo per fare un esempio, sono stati- 
create con Amiga) e le cassette dei precedenti 
Sii Movie, Poi, appena letto che tutti gli studi 

f irn limi nari delle animazioni dei dinosauri di 
uniste Park sono state condotte rramite 
Amiga (E sk non ci credete vi dico anche il 
nome del L'autore, Stefen Dechant)*,. 

Orma! sicuro, la settimana successiva ordinai 
un Amiga •lOOO'fMO. Insieme all'Amiga acquistai 
anche Brillance per la grafica 2D t Rea! 3D 7,4 
per quelli 3D {ovviamente dopo aver letto le 
recensioni su alcune riviste). Beh, non potevo 
cr • dere il miei occhi vedendo cosa poteva fare 
un sistema (con Rea) 3D incluso) dal pretto 
inferiore ai sei milioni rispettò ad un PC da 
dieci se non piu milioni, con un programma che 
non vale nemmeno il manuale di Rea! 3 Oli 


All'inizio pensavo di usare il mio nuova compu- 
ter solo per la grafica* mentre per WF, foglio di 
calcolo, dita base etc, pensavo di usare ancora 
il PC Beh, vi posso salo dire che adesso il mio 
"caro'' PC si trova dentro uno scatolone in can- 
tini... 

Dopo tò shock iniziale causatomi da Reai 3D 
cominciai ad interessarmi anche all' Amiga in 
generale,, e scoprii II sistema operativo,,* Stu- 
pendo, potente, facile da usare,.. Sicuramente 
migliore del Dos (5.0 o 6.0 che sia), stupendo il 
workbendi con Si sua fantastico multitasking, 
ch^ a paragonarlo a Windows è come confron- 
tare la Juve con la squadra di dttà dei vaticano!? 
(E vi ricordo che io ho usa» Windows per più 
di due armi!:} 

Fui cominciai a scoprire anche qualche altro 
programma (oltre a quelli per fa grafica}, ed a 


poco a poco iniziai ad Utilizzare Wordworth, 
Final Copy II (WF), Ad vanta ge, Pratile (foglio 
di calcolo), Superbie IV (database) etc,** Per 
non contare poi la miriade di programmi PO 
che esìste per Amiga (piu che per PC), Restava 
il problema di quando mi portavo il lavoro a 
casa dall'ufficio (dove utilizzo,, sfortunatamente, 
un PC, beh (e tre), usando PC- Task (emulatore 
786} non è più un problema. 

Quelli che non posseggono un Amiga non 
potranno mai sapere come sia bello correggere 
il lavoro deUVfficio mentre contemporanea- 
mente si stampa una lettera con Wordworth, si 
sta tradutendo un filo dall'Inglese con Ita! e 
mentre Reai 30 sta effettuando il rendering del 
mio ultimo capolavoro^!} Che automaticamen- 
te (senza che io faccia niente, in pratica) lo 
manderà a A apra che lo convertirà in file Anim 
a 14 bit E tutto questo senza il benché minimo 
rallentamento! (Un 40001040 è sempre un 
4000/040!!) 

Peccato che non esiste una funzione Arexx che 
spenga automaticamente il computer.,, 

Mario Lorena ini. 

P.S. Spero vivamente di veder pubblicata que- 
sta lettera (forse unno 1 troppo lunga), sono 
Stufo dei continui sbeffeggiamenti noi confronti 
dell' Amiga in ambito professionale* 

P.S.S* Ho mandato questa latterà anche ad 
altre riviste che trattano tutti e due i sistemi, 
ma secondo mio figlio voi siete* i migliori! 

P.S-S-S- Vi sono tantissimi altri motivi per sce- 
gliere un Amiga, baste non farsi scoraggiare d - 
Voci masse in gir* da vari incom petenti (nego- 
zianti in primis) che nón l'hanno mai visto gira- 
re seriamente. 

L'Amiga, si sa è un gran bel computer, anch'io 
i avoco sia con Amiga che con PC tuo tono fer- 
mamente convinto, peccato però che software 
house come ta Microsoft non si decidano a svi* 
lupa .src ì propri pacchetti anche piu la suddetta 
macchina,*. 

L'ANGOLO GEL iA CULTURA.,. 
OGGETTO: 

SARAH LOI ISE YGUNG 

Forse non tutti sanno bene chi è stata e che 
cosa rappresenta oggi pei noi t ragazzacci della 
generazione cyberpunk, il suddetto oggetto in 
questione: SARAH YQUNG, sulla cui vita ed 
opere ci accingiamo ad esporr» la preseme 
disquisizione psico-letterarii, 

Orbene è d'uopo esordire con una breve, ma 
esauriente, descrizione della nostra celeberri- 
ma -ed oltremodo celebre in ogni parte del 
mondo- attrice-, al fine di dare agii affezionati* 
limi lettori di TGM un quadro completo rap- 
presentante non solo ciò che è La sua lunghissi- 
ma, e ancora brillante, carriera, ma anche 11 
modus vivandi che doverosamente si trasmette 
aJle persone che assistono ri vuoi film. 
Innanzitutto bisogna premettere che la weitan- 
shau che viene così trasmessa e privilegio sola- 
mente di coloro che posseggono una discreta 
baie culturale *, comunque, una certa qual pre- 
disposizione a tutto dò che riguarda l'universo 
cinematografico; essendo, quindi, convinto che 
i lettori di TGM siano sicuramente tra i sosteni- 
tori piu audaci della nostra attrice preferita, 
assieme naturalmente a tutti colora che hanno 
una visione per cosi dire positiva e certamente 
progressista, ho deri» di scrivere questa mia. 
Anche se io stesso sono consapevole di rivolger- 
mi ad una fascia di lettori abbastanza ristretta 
(considerando che molti di essi tiranno già pas- 
sati alla lettera seguente considerando \a mìa 
poco interessante}, credo « anzi, sono archiat- 
ra che la discussione potrebbe venire rivolta a 
chiunque, come suddétto, segua un minimo il 
mondo del cinema e della televisione; per que- 
sto motivo invita chiunque ria interessato ad 
una corrispondenza di questo tipo a risponder- 
mi e a rilanciare la questione sulle pagine di 
TGM. 

L'Importanza delle interpretai Ioni di Sarah 
Yming risulta subito da ciò che viene trasmesso 
in creatività, originalità e perfezione; ed è per 
questo che il sottoscritta vi Invita a prendere 
conoscenza di queste cose tramite ìa visione, 
anche parziale, di un tuo film, dato che sono 
perfettamente a conoscenza del fatto che non 
sia indispensabile (data la mole dì lavoro da 
essa prodotte) possedére una conoscenza com- 
plete di ciò che è b sua opera cinematografica. 
Le domande di cui desidererai rendere ognuno 
di voi partecipe nel nostro eventuale scambio di 
idee sono le seguenti: 




httpy/www.oldgamesitalia.net/ 


i_ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



- vorrei sapere se gii appassionati di vide erga- 
mei sono concordi nel raffermare che Sarah 
Ttìting sia la migliare Attrice, non solo del suo 
genere; 

* vorrei da voi un*ult*riore conferma che oltre 
a., le capacità artistiche essa possiede un fascino 
non indifferente anche come donna (la sua bel- 
lezza è celestiale }( soprattutto l'occHlo strabi- 
co.., NdO); 

- mi piacerebbe chiarire ogni vostro dubbio in 
merito e poter eisere partecipe dì qualsiasi 
vostra proposta inerente, del resto, r argomen- 
to; 

Come tutti, mi firmo con uno pseudonimo: 

Ceppo D'Ulivo (ovvero Crazy Horse), 

Desi- cavallo pano, non mi sembra di dover 
aggiungere nulla, luciamo che i lettori modici- 

nOaaa 


VENDI 


DIAMO IL 486 E ACQUI 
STIAMO UN 8088... 


Sono le 14:30 del 7 aprilo e con grande curio- 
sità e apprensione mi reco alla solila edìcola 
per vedere se è uscito TGM e vedo con estre- 
mo entusiasmo la rivista con un titolone riguar- 
dante l'uscita di Ultima VI IL 
Corro a casa e mi leggo la recensione scopren- 
do Il vostro Altissimo punteggio e, sema alcuna 
esitazione decido di raccimotare "qualche 0 
soldo per acquistarlo (originali*), 

I ) La sera stessa riprendo In mano Fa rivista per 
leggerla con più attenzione e scorgo in quella 
recensione un minuscolo trafiletto riguardante 
la configurazione necessaria per giocare. Finito 
di leggere questo arti coletto decido di scrivere 
l'ennesima volta al TGM Mail più Incazzato che 
mai. Come si fa a dare 98% (non vi preoccupa- 
te, non ho letto il punteggio per cui non rifpon* 


punteggio non è la 
cosa piu importarne in una recensione 0 } a un 
' co che è I n io su un 486 DX2?!?! 


detemi con la solita frase "il 
cosa 
sioc 

A questi giochi bisogna dare al massimo 80% 
perché i poveri “wixxxxx" che posseggono un 
IH o u 386 (come me) non possono giocarci, 

2) Consapevole di non poter giocare a Ultima 
Vili vado a leggere la posta e mi arrabbio anco- 
ra di piu. Come sì fa a pubblicare la lettera di 
Riccardo De 3 Usi che contiene soltanto cavoia- 
te, cesteria rido magari lettere molo più intelli- 
genti e ingrassami?"?? (come Fa tua? NdP) 
Saluti a tutti. 


Stefano, 

Non mi sembra che sia un delitto dare un pun- 
teggio alto a un gioco che necessiti di una confi- 
gurati one "un po’ elaborata 0 , dal mo mento 
che, se cosi fosse, questo discorso andrebbe 
latta per tutti i titoli usciti di poco oche stan- 
no per uscire (come dire che una Ferrari fa 
schifo solo perche non se li possono comprare 
tuttil NdD). Il mondo dei PC si sta evolvendo 
molto velocemente, mi sembra scontato che 
un programma elaborato necessiti qualcosa di 
più veloce di un 286. Inizia a ratei molare i soldi 
per una scheda madre nuova (se opti per un 
486 a 33 Mhz non dovresti neanche spendere 
molto, sempre, sì intende, se possiedi già la 
memoria escami sufficiente a far girare il 
tutto) e poi. In secondo luogo, comprati tutti i 
giochi che vuoi. Non mi sembra proprio che il 
TGM Mail contenga «In lettere piene di cavo- 
iate, almeno non tutte... 

Pìccolo intervento di BDM: 

Scusate l'introduzione, cari Rovai, ma visto che 
Ea recensione "ine ri minata 1 ' è stata rea Ni* età 
dal sottoscritto e dal prede HA, vorrei poter 
dire velocemente la mia: Ultima 6 NON è 
lento su un 486, se vuol parlare deWo strolling 
che, effettivamente, è teattnm allora ok, mal 
combattimenti e tutto il resto sono perfetti. 
Non mi sembra poi corvetto thè tu dica che il 
gioco non meriti più dì 80% perchè tu non tl 
puoi giocare. Ultima 8 è facto per i 486 e come 
cale va fatto girare su un computer del genere. 
La polìtica delia Origin penso sia ormai nota a 
tutti, forse non è giusta, ma evidentemente 
funziona visto che la suddetta software house 
continua a [andare lui mercato prodotti sem- 
pre più ambiziosi (che comunque riscuotono 
anche FI successo che fi meritano). Lo ile sso 
decorso era saltato fuon per Strili* ComrnaiV 
der, ma evidentemente tutte le spiegazioni 
date a quei tempi fanno fatica a venire recepì* 
te. Non me ne volere Stefano, mi 80% per U6 è 
davvero poco, un insulto al lavoro che è sdito 
fatto dalla Uri gin... 


UMORISMO? SI . GRAZIE? 

Gentile redazione di TGM, chi vi tcrìvE è un 
vostro affezionato lettore- che vuole dire la sua 
sul l'argomento “humour sulle pagine i TGM", 
humour che, secondo M mio ma d est issi «no 
parere, non andava ridotto al minimi termini 
come invece è puntualmente accaduto. Orbe- 
ne, io sono tra i tanti che acquistavano (e acqui- 
stano) TGM nella speranza che, oltre a esseri- 
informati sull'andamento del mercato del 
divertimento elettronico, potessero divertirsi 
grazie alle battuta demenziali e non contenute 
nelle recezioni. 

Comprendo molto bene il fatto che cerchiate di 
dare più 1 spazio alla notizia in sé e che vi ri to- 
nfate cresciuti e ormai estranei a questo modo- 
di trattare le recensioni mi, se devo essere sin- 
cere, E'angelo di Bava Byte non mi soddisfo pie- 
namente «n questo senio, sarò pure egoista ma 
due facciate di non mi bastano, certo, a 
volte il signor MA non disdegna qualche battuti- 
na ma, soprattutto negli ultimi numeri s’è visto 
poco dì suo. 

vi prego quindi di infarcire (almeno pania!* 
mente) le recensioni di maggior spìrito, se que- 
sto non fosse in alcun modo attuabile giro la 
supplica ai lettori, spedito Iettare che Siano 
anche spiritoso! 

Confidando in una vostra risposta o menzione, 
ma soprattutto nella vostra generosità, vi salu- 
to cordialmente. 


Vostro Orari Daggore, 

Questa non è la prima lettera di questo tipo 
che giunge in redazione, evidentemente abbia- 
mo commesso un duplice errore: prima, forse a 
volte anche forzatamente, eravamo troppo 
demenziali, destando il malcontento di tutti 
quelli che volevano avere tra le mani una rivinta 
«ria. Poi siamo diventati troppo seri, r stavolta 
gli scontenti sono stati quelli che da una rivista 
volevano anche deil'umorismo. Evidente mente, 
come dice il proverbio, fo virtù sta net mezzo, 
vedremo nei prossimi mesi di ‘'tararci 14 su un 
livello medica per non suscitare lo scontento di 
nessuno... 

GALEOTTA FU LA L0M6CVITA 

....fisima redazione di The Game* Machine, mi 
chiamo Marco, ho 17 anni e voglio raccontarvi 
un fatto curioso che mi i capitato a scuoia 
durane-: 1 una lezione di lettere. Mentre mi sta- 
vano interroga ndo t ho usato il termine LON- 
GEVITÀ' (parola che tra le righe della vostra 
rivista si ripete frequentemente) e, a dir la 
verità, l'ho pronunciata con orgoglio perché di 
solito mi esprimo peggio dì un mufloné, e mi 
sembrava di fare bella figura. Cosa c’è di stra- 
no, mi chiederete voi incuriositi come delle 
acciughe. E io vi rispondo che quella c aprona 
deila prof ti è infuriata, tome un cammello (lo 
so, sembra di essere allo zoo, beeeeee) chie- 
dendomi perché mai mi fossi espresso in tal 
modo. Così, quando risposi che lo avevo Iettò 
su TGM; c mentre stavo iniziando a spiegarle di 
cosa trattasse la rivista, la prof (fanatica di Rafi 
fael Del Laghetto, ciao Willie di Rei Air) scie- 
rendo come una jena per niente ridoni, disse 
che già conosceva la vostra testata, e che non 
era affitto costruttiva, e quando io risposi che 
avrebbe fatto meglio a comprarsi una scatola di 
Lego se voleva costruire qualcosa, l’animale mi 
spedì dal Re della foresta, il Preside, accoro pu- 
gnato dal guardiano dello zoo, il bidello Ettore. 
Non pensate che vi abbia scritto questa missiva 
per farvi sentire in colpa (un altro lettore boc- 
ciato] Qlèeeeeee! NdP}, anche perché non ce 
n’è alcun motivo, ma solo per riflettere sul 
fatto che esiste troppa gente RETTILE in 
libertà. 


Ciao da Marco Sommari va 

Ciò che dici mi lascia molto perplesso, infatti il 
termine "longevità" non sofo alberga ricortiva- 
meme sull et nostre pagine,, ma anche su quelle 
ben più nobili di tutti i dizionari delia Lìngua di 
Dante... Un vecchio Garzanti che ho a casa, 
tanto per essere più precisi, alia voce “longe- 
vità" da come spiegazione "l’essere longevo", 
ovvero "che vive piu a lunga della media degli 
uomini”: scordandoci il poco i Recente Secondo 
lignificato (e cioè sinonimo dì "vecchio"), basta 
sostituire i giochi agli uomini e il discorso tomi 1 - 
nua a valere, intendendo come ''vita" Il perioda 
in cui H giaco in questione suscita ancóra inte- 
rvie, In ogni caso non sei stato del tutta one- 

& 


sto: non hai infatti descritto il contesto in cui 
hai usato II termine, per con dire, Incriminato, 
e quindi non posso valutare con esattezza quan- 
to la tua prof abbia torto o ragione. Quello che 
è certo, è che il termine esiste, eccome! E ì 
vocabolari sono li apposta, per redarguire, ma 
anche per informare qualche professoressa 
“distratti".,. 


E' MIO! 


Salve! Sono un ragazzo di 1 6 anni e sono bravo T 
bello. Intelligente, forte, spiritoso, ini cantabile, 
(modesto), e chi piu ne ha più n* mettali 
Yeeee! No, -uberai a parte, mi chiama Saverio 
(volevo ben dire.., NdP) e frequento b ff anno 
alHTIS °E. Fermi 0 (ti, la scuoia traboccante di 
ogni ben di hardware). Sono un ragazzo calmo, 
equilibrato e senza complessi (di questi tempi è 
una rarità.,.), e sono anche fi fortunatissimo 
poi sesso re di un fantasmagorico (rullo dì tam- 
buri) PC 486 0X2 (Vcee! Solo nominarlo mi fa 
l'effetto di una piantagione di cocaina) (signori, 
abbiamo di fronte a noi PUNICO possessore di 
Uft 0X2, cos’altro potremmo fare se non inchi- 
narci al tuo cospetto? E meno male che eri 
calmo ed equilibrato..* Nemmeno possedessi un 
Pi... NdP), Possiedo anche un meno famoso, 
ma pur sempre validissimo (per schiacciare le 
noci) CFlflDfl 

Si si lo so, è naturali- che passi 24 ore su 24 a 
giocare col primo computer (te lo dici tu... 
NdP); ma non crediate che il secondo sla in 
balla degli scarafaggi giù In cantina, tu tf altro! il 
piccolo C- ha un posto d’onore proprio vicino 
al PC, I loro cavi sono cosi intrecciati che divi- 
derli c impossibile (che sia nata una lave story 
tra 1 (hit? mah!}, A volte lo accenda (che bello, 
mi ricordo come ti accende!), e la nostalgìa mi 
porta a riscoprire 1 miei primi, vecchissimi pro- 
grammi In BASIC (massi, quelli del manuale). 
Quante notti intorni) ho passato con lo SPRDEF 
(chi re lo ricordai) cercando di animare l miei 
cu bettoli iprite - che gioia vedere le macchini- 
ne attraversar* lo s, hormo, non scorderò mai 
quella notte 1 Certo, vuoi mettere lo SPROEF 
col D PÀI NT? Eppure vedere fluire le mie crea- 
zioni sullo schermo del 128 resta sempre una 
delle mie gioie più belle, e sapete il perchè? 
Perché erano MIEI, una mia creazione, frutto di 
scerve] lamenti di arrabbiature, di abbandoni e 
riprese che ri s eseguivano ripetuta mente e T 
soprattutto, di una passione che mi IMPONE- 
VA ad andare avanti. Dietro quei programmi 
c’era una parte del mio lo che credevo perduta 
con ^Infanzia, e che posso riai similare difficil- 
mente, sempre più diffidi mente fra Fe comodis- 
sime utility che 11 soft d oggi (fortunatamente) 
propone. Per fortuna il 128 è sempre lj T con le 
sue frittelle nere (una cosa che Certamente non 
rimpiango), per formi fare un salto nel passato, 
e per firmi riscoprire il bimbo che credevo per- 
duto. 

Vorrei infine proporvi alcune domandine che 
mi frullano da quando ho 11 magico 4B6 (aaaah! 
Se lo dico ancora vado in overdose!,..) 

I) I grafici delia Origlq sono unici, Ultima VII- 
P art 11 è grandiosa le l'VIII? NdP), la presenta- 
zione mi fa andare rn nirvana ogni volta che la 
vedo: ma eh* programmi hanno usato? Sono in 
commercio? 

1) I miei giochi preferiti «tono X-Wine, Ultima 
VII, Mortai Kombat, Syndicatc- e TFJC, E' solo 
un caso? E l vostri? 

3) Cosa valeva ottenere la Commodore col 
f 18? Ciò che poi ha ottenuto con Amiga? Oppu- 
re la continuazione del regno dei 64? Sputi e 
pernacchie? (Paolone, mi appello a te) 

4} Sono consapevole che per quanto dirò ades- 
so verrò Immediatamente cestinato (Max non 
perdona certe cose), ma non riesco più a trat- 
tenermi: non vi sembra di osannare troppa II 
pluridecorato Team *7? (ecco, sono morto), 
inidmma. di giochi veramente belli ne hanno 

S ubbile Ali solo un palo (Project X e Alien 
reed); nelle vostre prevlew trattate 1 progetti 
della software house inglese con un tono diffe- 
rente rispetta a quello delle review (BodyBFows 
Gallerie, per esempio: si nota come In fase di 
recensione l’entusiasmo sia calato nspetto alle 
previsioni), ciò non e giusto nel confronti di 
altre software house meno blasonate, ma che 
vanno avanti a regalarci piccoli capolavori 
sema Illuderci mai più di tanto. Oh, vi Fascio 
con la sperarire di essere pubblicato. Ciao!? 

Saverio Messina 

Mi piace quel “modesto" schiaffato tra parente- 
slj Me ne sono innamorato a prima lettura.,. Ma 
bando alle riance, e veniamo alla risposta vera 
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e propria. Innanzitutto, la prima parte. Qualcu- 
no, poco avveduto, l'avrà scambiata por il solito 
pa tematismo nostalgico, ma posso assicurare a 
tutti che non è così. Se t'ho pubblicata, è perché 
a mio avviso dice una cosa mollo, motto Impor- 
tante: la programmazione è un'arte, che costa 
fatica e motto onerosa in termini di tempo, 
Qualora la sr voglia far propria Vedere qualcosa 
ai proprio girare correttamente, è un'emozio- 
ne davvero indescrivibile. Anche io sono passa- 
to dallo Sprdef (il I 28 è stato l'unico computer 
in cui un solo comando BASIC richiamava un 
potente iprite editor, sempre disponibile iti 
memoria), e ancora prima mi dannavo l'anima 
per ri d> 'fin Ire i caratteri sul CI 4, In modo da 
otte nere animazioni anche grò isolane, ma che 
funzionassero. Oggi le stesse emozioni ponia- 
mo provarle anche ascoltando un modulo fatto 
col Protracker, oppure un'animazione di ogget- 
ti creati con JD Studio, il concetto non cambia 

K i molto, ma l'idea di dire "'Lo vedi questo? 

ri -indie schifo, ma E' MIO", ha sempre il 
suo fascino. Pensateci, roi che attaccate 
l J Amiga alla presa dì corrente, infilale il dischet- 
to e pqi sparate alfaBeno, e basta... Un compu- 
ter non serve solo agiocare... 

Per quanto riguarda invece le domande, eccoti 
atto ntcnUto. 

I J Se hanno usato qualche programma, non 
vanno certo a dirlo in giro. Se por hanno usato 
editor propri, puoi pure stordirli clic siano in 
commercio. Comunque hai ragione, l'intro di 
UT-II, è stupenda, 

2) Francamente non riesco a concepire un qual- 
che legame tra r giochi che hai citato, Sì. può 
darli Cné sia un caso™ Dire quali sono i nostri 
giochi preferiti, poi, è impossibile: venti redat- 
tori. possono pensarla in venti modi diversi... 

3) Col CI 1B la Commodore ha fatto una delle 
sue solite stramberie. Se voleva che tale com- 
puter avesse successo da subito, doveva tronca 
re Immediatamente la produzione del Cé4 m 
avvertire il gentile pubblico che tale computer 
era comodamente contenuto In quello nuovo, 
ovviamente da vendersi allo stesso prezzo di un 
C44 o poco di più... Poi avrebbe dovuto portare 
avanti una politica seria dì produzione del 
ì-oftwa/e. avrebbe dovuto enfatizzare maggior- 
mente la presenza del CPJM, avrebbe dovuto... 
(aggiungere altre venti righe di testo a piacere) 

4) Non e che lo esaltiamo più del dovuto, sape- 
te com'è. fino adesso i giochi del Team 17 si 
sono rivelati sempre molto interessanti, e quin- 
di è chiaro che ogni novità venga accolta con un 
certo entusiasmo. Purtroppo, poi, tutti ì fiochi 
possono deludere le eccessive aspettative, e 
quelli del Team 17 non sfuggono certo alla 
regola, Se vi capita di rimanerci male voi, pen- 
sate un po' a noi che dobbiamo informarvi... 

IH SINTESI .. 


Vi vogliamo davvero bene, amici. Altrimenti 
non Si spiegherebbe il perché del l'iiti tu zione di 
questo ormai mitico angolo postale. In effetti 
riassumere tutte le missive che richiedono una 
risposta, è un'usanza che si perde ormai nella 
notte dei tempi, risale alla posta brevi* di filoso- 
fica memoria, ed è passata attraverso le gestio- 
ni di Carlo Santagostino, di Ma* (Ricki), dei 
redattori che, nei mesi del Laos, hanno a più 
riprese curato la rubrìca, e che ha fatto pochis- 
simi mesi di pausa. Vorrà dire che dal mese 
prossimo non la faremo piu! No, no, mettete 
pure giù quel furile, stavamo nolo scherzando™ 
Cominciamo da Elenio "Mandi Mandi" Traferri, 
che ci ha spedito tantissime domande intere*- 
ìantitsìmc e divertentissime, ma che abbiamo 
preferito non pubblicare. In ogni caso, eccoti fa 
risposte: se vuoi un monitor adatto per ri 1200, 
dimentica pure il 10&4s r vuoi perchè è vecchio, 
vuoi perché le risoluzioni VGA su di esso te le 
scordi, Buttati a pesce sul 1942 oppure, » hai 

E iroblem! "finanziari' 1 , sul più economico (940, 
I drive ad alta densità da I éO.OQti lire è un vero 
bidone, perché usa un formato suo non compa- 
tibile con quello da 3&G.0OO lire, che poi è lo 
stesso montato sugli A4 000. In ogni caso, fossi 
In te mi procurerei semplicemente un Drive 
esterno ad alta densità, senza sostituire quello 
interno. Questo perché un drive HO è d 'obbligo 
se devi scambiare i dati con un PC, ma è molto 
più esigente sulla qualità dei dischetti e sulla 

E recisione della loro forrrpittaxione rispetto alfa 
alia densità. L'espansione che ti serve è alme- 
no 4Mb a 32 bit, che é fast ed è interna: mon- 
tarvi sopra un 6SB81 a 31 Mhz non porta a Ufe 
velocita II resto dei computer, mi renderà 
molto meno gravosi (in ordine di tempo impie- 
gato) i calcoli matematici in parecchi program- 


mi. Se vuol velocizzare tutto l'Amiga, devi 
prenderti una (costosa) scheda acceleratele* 
con 48030 (ce ne sono alcune che sparano li 
1200 fino a SOM hi, ma senza espansione a 32bk 
sono virtualmente inutili). Il CD per 1200 esiste 
gii e non vediamo fora che venga messo in 
commercio, mentre per dò che- riguarda l'emu- 
lazione Macintosh. ì pacchetti migliori sono A- 
Ma* Il ed Empiane, emulano il computer di casa 
Apple in modo egregio, funzionano in multita- 
sking e vanno pure piò veloci dei Mac originali. 
Nisba per ciò che riguarda l'emulazione PC; 
esiste solo il PC-Task, ed é un emulatore 
software che. sugli AG A, emula persino la 
VGA, Ma lo fa con una lentezza esasperante, 
Passiamo così a Francesco Magno e alla sua let- 
tera interessante e polivalente, nella quale tra 
l’altro ha lodato lì nuovo corso di TGM e in par- 
ticolare della sua Porta. Grazie, ti ringraziamo 
per gii apprezzamenti e per le critiche costrut- 
tive che hai mosso, cercheremo di non delude- 


re mai le tue aspettative, Andrea Milano (Via 
Generale Cascino 243 -93012 Gela CL), è rima- 
sto letteralmente folgorato dal demo di un 
gioco su Ktn il Guerriero pubblicato nel Talent 
Scout del Nr 13, e vorrebbe assolutamente 
mettersi In contatto con i programmatori del 
medesimo per avere più notizie a riguardo, 
visto che non se ne è piu saputo niente. Ci asso- 
ciamo pure noi alla sua richiesta L'Infrangibile 
Tommaso C ivi eri è tornato a farsi se ntire, ma 
stavolta ha delle critiche da muoverci: "Max 
nellVditoriaie dì Aprile è molto fiero della 
recensione di Ultima B + beh, se devo dirla tutta, 
sei pagine per un gioco sono un po' eccessive, 
c'era proprio bisogno di quella mega-foto di un 
livello che occupava ben due pagine?". Direi di 
aver già risposto prima a qualcosa di molto 
li< iìle* quindi ti rimando alla lettera di Maxime 
per ulteriori informazioni. Lasciami però pun- 
tualizzare una cosa, La mega-foto, come fa 
chiami tu, è una strisciata gigantesca che, pro- 
prio a causa dell 'isonne trititi di Ultima 8, ha 
costretto il nostro Marco Àuletta a passarci 
sopra una notte intera, grabbando uno per uno 
tutti i fotogrammi di cu* è composta, poi 
uglioziat! r rimessi insieme col Photoshop. Un 
lavoro sìmile non solo è massacrante, ma è 
anche bello da vedersi, con in più 11 vantaggio di 
mostrare In pratica tutta la mappa di un live! io 
del gioca, tata che ci sembra anche parecchio 
utile al lettore più Interessato: guardate, un 
vero * proprio tip all'interno della recensione. 
É sperimento thè abbiamo in seguito ripetuto 
anche per Bcnefattor, e che certamente ripro- 
porremo anche in futuro. Passiamo cosi ad 
Andrea che ci pone altre domande sul 1200. 
Allora, perché un gioco possa essere trasferito 
SU hard disk, deve necessariamente essere 
installabile. Ciò vuol dire che I programmatori 
debbono tenere necessariamente conto dì que- 
sta possibilità addirittura in fase di programma- 
zione. Questo perché i giochi per Amig4 diffidi* 
mente vengono registrati su disco in formata 
ìgaDos, fa tecnica che sì usa solita, 
la "a tracce"* che velo rii za sensi* 
burnente le operazioni su disco. Tuttavia ci 
sono due soluzioni al problema; la prima consi- 
ste nella creazione sull'HD dì una partizione 
che simuli un floppy a tutti gli effetti, c poi 
gioco con un comune copiato- 
(c'è un programmino PÒ che 
svolge quettò compito, non funziona sempre 
ma a volte va bene. Peccato che non ricordo 
come sì chiama... scusatemi NdP). La seconda, 
che è valida ovunque e comunque con tutti I 
dischi AmlgaQos, consìste nel trascinare da 
Workbench l'icona del disco sulla finestra dì 
lavoro dell' hard disk, e noi inserire gli assign 
adatti nell* uscr-startup del Workbench (direc- 
tory M S"). Buona fortuna. Per il resto, per set- 
tare Correttamente la tastiera, esiste un apposi- 
ta utility chiamata "manuale d'uso 1 ', consultan- 
do la quale non dovresti avere nessuna. « sotto- 
lineo NESSUNA difficoltà a costringere il tuo 
Amiga a usare la mappa italiana. Perché non 
T n - — - *■ — e-" WB? E 

cc 

lì ex 

sesso ri di C64 e tornare a programmare TS 
dì casa Commodore, per poi fondare nuova- 
mente la rivista Iiap! che dovrà recensire solo 
le Opere dei lettori... Che ti eri fumato prima di 
scrivere? Metti amo che anche diecimila perso- 
na d seguano, dovremmo rifare la rivista solo 
per quei diecimila. E non è che ila una cosa 
esaltante. E poi, slamo seri, chi vuol che si 
rimetta lì a programmare il vecchio Con imo do- 


standard Ami 
mente è quella 


copiarvi sopra lì 
re tipo X-Copy 


provi ad aprire ri cassetto '"preh" per Wì 
dopo fa lettera ul erano stalgica di HJ V" P ec 
voi... F! Il <juafe vuole convìncere tutti gl 


ecco a 


re? Anche a me sarebbe 
fosse andato avanti, che il 


ìaciuto che Izap? 
4 fosse ancora vivo, 


etc etc, ma bisogna necessariamente mettere 
H cuore In pace., ogni epoca ha le sue macchine, 
e l'epoca uri 44 è finita. Punto e basta Diego 
B aldini ci chiede molte cose, tra cui le più inte- 
ressanti sono una rubrica TGM Book dedicata 
ai romanzi cybcirpunlc, e fa connessione di Ulti- 
mo Impero a un NET di importanza interni' 
rionale. Allora, per quel che riguarda fa rubrica 
sui libri, l'idea non e malvagia, ma sul cyber- 
punk stanno già sorgendo parecchie costate 
"specializzate", e quindi non è il caso di 
aggiungere le nostra voce a una massa urlante. 
Potrai obiettare che anche per musica e cine- 
ma è così, ma questi due argomenti godono, 
nel bene t nel male, di un livello di interesse 
medio decisamente più aito. Per ciò che 
riguarda Ul. invece* sarebbe davvero un bel 
colpo connetterla a internet, peccato che coiti 
''seriamente 1 * 25 milioni finitali ori ore del nodo, 
e non penso che il Coltorti ria disposto a sbor- 
sare uni cifra simile (senza contare gli aumenti 
de? pretto dovuti alle fibre, ottiche necessarie) 
senza avere da parte vostra la certezza di recu- 
perarla (-abbonamenti a pagamene 1 .., da paga- 
re davvero, peròtK Po? un'altra cosa, Ul NON e 
"la BBS di TGM , è proprietà del sysop e con 
lui abbiamo stretto solo un rapporto di colla- 
borazione, Quindi ogni eventuale spesa è a 
carico dì quel povero cristo, e non della Xeni». 
Qk? Michela rierpaoìr (Via 8 L Strada, 34 - 
41032 Fano PS), non riesce a uccidere II mirto- 
tauro nel sotterraneo di KJng't Quest VI; chi 
foise In grado di aiutarla ti metta In contatto 
con lei, sempre a proposito di ricerche d'aiuto, 
un tale Raf chiede come si possa salire sulla 
nave alla fine del livello della fava in Uonhearc 
purtroppo non ne ho la mìnima idea, dato che 
non ho giocato molto a quel gioco, ma tono 
sicuro che qualcuno risponderà (vero che 
risponderete, eh...). Passiamo cosi a rassicura- 
re Matteo "foncs^ Mortizza; non ci preoccupa- 
re, pigliati pure il 486DX2, che tanto por ades- 
so ve benissimo. Tieni però presente che fa vita 
media di qualsiasi PC è di duo anni dalla data di 
im missione sul mercato. Assicurati però che il 
sistema possa accogliere eventuali upgrade, 
Giovanni Mestarmi vorrebbe creare il club 
"Console Destrovers" ma gli mancano i fendi, 
dice che le console non hanno un'anima e che I 
computer sono molto meglio, chiedendoti dì 
condividere almeno in parte quanto da lui 
affermato. Mah, sul fatto che le console non 
abbiano un'anima e i computer si, avrei qual- 
che dubbio; l'unico che mi saluta per primo è il 
Macintosh, ma Amiga e PC manco a morire... 
Scherzi a parti?, ma sei scemo o che altro? 
Computer e console sono macchini! (capilo? 
M-A-C-C-H*|-N-€), sostenere che gli un» abbia- 
no un'anima e gli altri no, è sempre, stata, è. e 
zimarra presumibilmente per sempre, un 'eme- 
rita vaccata. Punto e basta. Ma si è mai vista 
un'automobile mettersi a piangere perché 
destinata allo sfascia carrozze, o un vecchio 
(elevi bore implorare pietà agli spazzici davanti 
al cassonetto in cui è stato Irn su ir d osamente 
gettato? Ma fatemi il piacere,» Un tale che si fa 
chiamare ''Crepaccio* 1 ha minacciato via Fale- 
ra ri suicìdio seli sua amata M.R. non lo ricam- 
bia. Allor i, visto che non ci va di avere un let- 
tore sulij coscienza, cara Mfi, se stai leggendo 
queste righe, sappi che c'è un ragazzo molto 
sensibile profondamente innamorato di te. 
Quindi, se puoi, evita che si spari. Grazie. Cam- 
biamo tono e passiamo ai "Succubi del Ciuz” 
Ala e Tfi, che ci hanno inviato una lettera 
demente delta quale non abbiamo capito una 
mazza dì niente: meno parentesi, accidenti! 
(senti chi paria... senti chi paria...). Concludia- 
mo Infine con jimmy 79, che d ha inviato una 
lettere metafisica molto simile a un monologo 
interiore, forse un po' troppo Introspettiva per 
essere pubblicati, ma comunque degna di 
menzione: grazie per i complimenti, continua 
colli 

CONCLUDENDO 

Ayeaaaah! Un'altra Posta è terminata (sono le 
14 e 30 esatte, sto in treno con tutta fa gente 
che mi guarda, e la sensazione non è che ita 
delie migliori... NdP). € visto che non abbiamo 
molto da aggiungere, Paolone ne approfitta 
per ringraziare le sue amiche Elisa ed IJaria p*r 
aver molto gentilmente tolfaborato alla stesu- 
ra dell'Angolo di BovaByte di questo mete, 
nonché tutti ì lettori per Fa grande quantità di 
lettere che continuano a scrivere. Ciao e buone 
vacanze a tutti! Il 

Noi Bovas 
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UN CAPOLAVORO FORMATO AMIGA! 



tflbiltf (£fia//c/tye &fàio/i 



E’ L'UNICO GIOCO PER AMIGA CON 
UN ELEVATO LIVELLO DI REALISMO 
MAI RAGGIUNTO PRIMA D'ORA. 


VERSIONE 



CARATTtftlSTrCHI TECNICHE: 

Da ì a 8 proferì 

Duraln variabile degli incontri, 
da ? a 2Q minuti 


► 


Più di 5 CD giacerla ri, 

dolalo di un 


ciascuna 
di abili là 


parUcalure UvaIFd 


26 squadre protagonista dei Mondiali 


9 Postiibilàlò di creare piu di -IO nuove squadre 


‘ ‘ Sostilutioni In fase di gioco * interventi nello 
compagine della formajione 

Replay delle azioni di gioca tati opzioni 
T alleni □Tore 1 e feimiH mmagine' 


5 Eflelli sonati e parlato digifefìnoli 

5 fìv dì ‘IMO immagini armate dei giocatori 

* Cartellini di penalità 

PossIiSfe di allena mento ai Itti liberi 

9 Animazione dell arbitra dei guardalinee, del 
modico sportivo e dell' allenatore della squadro 

e mollo,, mallo altro ancora ... 



REQUISITI TECNICI: 


A 500, 1Mb di RAM 

Compatibile con luti; i modelli Amiga . 

incluso A 5 G 0 + ÀóOO 

Prestazioni particolari su Al 200, 

A3OOG&A4OQ0 




CJyn&jmìx 
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